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Ano(s) de escolaridade Disciplina(s) Previsao de duragao
4° Matematica, Portugués 180 min (3 x 60 min)
Autoria Isabel Maria Duarte Bastos

Descri¢cao da atividade

Tema/Area: Vamos aprender matematica? - Programacao
Tarefa — Construir um recurso em Scratch baseado na matematica do 4° ano.
Objetivos

e Daraconheceruma aplicagdo para a criagdo de recursos utilizando a programacao por blocos;
e Promover o uso de recursos para a aprendizagem através da Gamification;
e Promover a aprendizagem com recurso as novas tecnologias;

e Motivar os alunos para a aprendizagem através da programagao.

Descricao metodolodgica

Explicagdo dos varios separadores da plataforma Scratch.
Demonstragdo dos objetivos de cada um recorrendo a exemplos.

Resolucdo da tarefa proposta.

Dominio(s) das Orientacdes Curriculares para as TIC

Criar e Inovar

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes das Orientac¢des Curriculares para as TIC

e  Utilizar as TIC para gerar ideias, planos e processos de modo a criar solugdes para problemas do quotidiano;
e Identificar e compreender a utilizagdo do digital e o seu potencial na compreensdo do mundo que os rodeig;
e Compreender aimportdncia da producdo de artefactos digitais;

e  Utilizar e transformar informacdo digital, sendo capaz de criar novos artefactos;

e  Criar algoritmos de complexidade baixa para a resolu¢do de desafios e problemas especificos.

Materiais e recursos a utilizar

e  Aplicagdo online Scratch;
e Computador;

e  Projetor.
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Avaliagdo da atividade

e Observacdo direts;

e Experimentacdo dos recursos produzidos.

Exemplo de produto ou resolu¢ao

Vamos aprender matematica?

Ola .... clicaem
mim para
comegares a jogar

Link: https://scratch.mit.edu/projects/194972075/

“Material produzido no ambito da oficina Iniciagdo a Programacao no Ensino Basico - Formar Formadores, que

decorreu em Santarém entre outubro e dezembro de 2017".
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