Planificacao de atividade

TIC

Ano(s) de escolaridade Disciplina(s) Previsao de duracao
3e4 Estudo do Meio, Lingua Portuguesa 180 m
Autoria Joao Freitas

Descricao da atividade

Esta atividades consiste, na criacdo de uma animacao com alguns personagens da Histéria de Portugal (Narrador, Rei e o
Mouro), com o intuito de mostrar os feitos que originaram a formacéo de Portugal, de uma forma Iudica.

Objetivos

O principal objetivo é iniciar os alunos no pensamento computacional e consequentemente na programacéao, assim esta
atividade procurara desenvolver as capacidades de resolugao de problemas e de raciocinio légico.

A experimentacdo desta ferramenta de programacdo por blocos permitird a promogao dos conceitos basicos de
programacao, desta forma além de aprenderem a trabalhar com a ferramenta, estardo a aprender também nogdes basicas
de programacao, e claro, por ultimo trabalhar as aprendizagens sobre a histéria de Portugal.

Descricao metodologica

1. Inicialmente os alunos deverdo usar a ferramenta online (https.//scratch.mit.edu/), e proceder ao registo do

utilizador, desta forma sera possivel guardar todos os projetos na “nuvem”. Caso nao seja possivel, entdo, sera
necessario proceder a instalacdo do programa (versao offline) nos computadores.

2. Apbds a autenticacao (nome utilizador + palavra passe), o Professor devera fazer uma introducdo ao programa e as
partes que o constituem: o cendrio, os atores, guides, trajes, sons e as instrugdes (blocos de cédigo).

3. Depois de feita a introducao sera fundamental de proceder a criacdo de um ou dois exemplos sobre a construcao de
cenarios, a colocagao de atores e a colocagdo dos blocos de cédigo.

4. Por ultimo os alunos fardo um exercicio para consolidar as aprendizagens, no qual deverdo construir uma atividade
(projeto) sobre a histéria de Portugal utilizando todos os recursos que formam apresentados.

Dominio(s) das Orientacoes Curriculares para as TIC

Criar e Inovar
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https://scratch.mit.edu/

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes das Orientacoes Curriculares para as TIC

Utilizar e transformar informacées digitais, sendo capaz de criar novos artefactos.

Materiais e recursos a utilizar

Bloco de notas e caneta;

Guiéo da atividade;

Computador com ligagéo a Internet;
Linguagem de programacéo Scratch 2.

Avaliacao da atividade

A avaliacéo atividades sera feita através dos seguintes instrumentos:
e Grelha de observacao;
e Grelha da realizagao da atividade.

Exemplo de produto ou resolucao

Guiao da atividade

1. Abre o Scratch ou vai ao endereco https.//scratch.mit.edu.
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2. Insere os seguintes atores.
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https://scratch.mit.edu/

Actores Novo actor: ‘@ / &b €3

narrador rei mouro

As imagens dos personagens (rei e mouro), podem ser descarregadas da Internet, e ser diferentes das aqui apresentadas.

3. Insere os cenarios.

MNovo cenario:
/A

fundo

P

0 palm mapa_pti
3 cendrios RS

Novo cenario:

@a/a 0

48350

Descarrega um ou dois mapas de Portugal para construir os cendrios pretendidos.

Agora que inseriste os atores e os cendrios, vamos construir a “peca de teatro” no palco. Para isso, vamos separador Guides
“contar” a nossa histéria com os blocos de cédigo disponiveis.

Guides Cenarios Sons

Il Eventos

I Aparéncia I Controlo
I Som I Sensores
I Caneta I Operadores
I Dados I Mais Blocos

4. Entdo vamos selecionar o primeiro Ator “narrador” que sera o narrador da histéria e colocar os blocos de cédigo:
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Quande alguém dhicar em

muda o cenario para mapa_ptl

vai para as coordenadas [x: : ¥ m]

tora o som wolf howl

e O3, eu sou o Scratch e venho falar de Histaria! TS E =

e Afonso I, em 1125 arma-se cavaleiro & insurge-se contra a mae, [GULEL T E 5

difunde a mensagem Marrador_1

Neste bloco de cédigo estamos a indicar ao Scratch que quando clicar na “bandeira verde” apresente o cenario
“mapa_portugal_regioes, de seguida indicamos as coordenadas do narrador, pedimos toque o som indicado, que abra um
baldo de texto do personagem e apos isso pedimos que difunda a mensagem, ou seja, enviamos uma instrugao a outro
ator para entrar em cena (oucam o Narrador_1).

5. Agora no segundo Ator “rei”, deveremos colocar o cédigo:

Quando receberes a mensagem Marrador_1

tora o som scratch heathox
vai para as coordenadas [x: @ MRTH ]

(i~ Eu sou Afonso I, mais conhecido por Afonso Henriques, ILUTET L E 5

toca o som human beatbox1

deshiza em E = para as coordenadas {x: : ¥ ]

(el Em 1128, conquisto Guimardes., duranteﬂs

(i~ Boa D], grande som 1! duranteﬂs

E;-erans

difunde a mensagem Rei_1

Aqui vamos receber a instrucdo acima indicada (ouvida a mensagem do Narrador_1) e dar inicio a nossa representacao,
pedimos para se mostrar, tocar o som indicado, e mover-se para as coordenadas (x,y), apds isso abre o baldo de texto, anda
0s passos, toca novo som, abre novo baldo de texto, espera um segundo e difunde a mensagem (oucam o Rei_1) para o
préximo Ator.
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6. Voltamos ao primeiro Ator “narrador” e inserimos o cédigo:

Quando receberes a mensagem Rei 1

toca o som bell toll

e Afonso I, continua para sul, [GOTEL S E 5
diz durante E) =

E;El-an5

ey

difunde a mwensagem Narrador 2

Este bloco de cédigo, recebe a instrucdo do anterior ator (ouvida a mensagem do Rei_1), toca um som escolhido e passa
mensagem indicada nos baldes de texto, espera um segundo e por Ultimo e passa a vez para outro ator (ougcam o
Narrador_2).

7. De volta ao Ator “rei”, inserimos mais um bloco de cédigo:

Quando receberes a mensagem Narrador_2

toca o0 som scratch beatbox

" [FA As armas soldados, atacaaaarrrr ! [TT¢ 13 10 o S

toca o som human beatbox1

desliza em @) s para as coordenadas (x: Y -25 )

difunde a mensagem Rei_2

Aqui, apos receber a mensagem (ouvida a mensagem do Narrador_2), toca o som definido, abre o baldo de texto, toca o
outro som, e vai para as coordenadas indicadas, espera um segundo e novamente passamos a vez para outro ator (oucam
o Rei_2).
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8. Novamente no primeiro Ator “narrador”, inserimos o bloco de cédigo:

Quando receberes a mensagem Rei 2
toca o som bell toll

(i e Dz terra em terra, "0 Congquistader”, vai obtendo witdrias, GUTEL o) B =

difunde a mensagem MNarrador_3

Ao introduzir este cdédigo (ouvida a mensagem do Rei_2), toca o som, abre um baldo de texto, espera um segundo e passa
a vez para o préoximo ator (ougcam o Narrador_3).

9. Passamos para o Ator “rei”, e colocamos mais um bloco de cédigo:

Quando receberes a mensagem Narrador_3

toca 0 som scratch beatbox

[ ¥ E |a vamos nos outras vez, DJ toca o Beat Box.

durante @ s

toca o som human beatbox1

desliza em @ s para as coordenadas (x: Y )

difunde a mensagem Rei_3

Neste bloco recebemos a instrugdo que podemos entrar em cena (depois de ouvida a mensagem do Narrador_3), toca o
som definido, abre o baldo de texto, toca novo som, desloca-se para as coordenadas (x,y) e depois de esperar 1 segundo,
passar a vez para outro ator (ougcam o Rei_3).

10. Novamente o Ator “narrador”, reproduzimos o seguinte cédigo:

Quando receberes a mensagem Rei 3

tora o some bell toll

= Em 1129 Afonso Henrigues trava a Batalha de Ourique, JEULED E =
v 8 Eem 1140 & proclamado Rei de Portugal, [GITLED ]S E 5

E;;u-aﬂi

difunde a mensagem Marrador_4
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Aqui o “narrador” (depois de ouvir o Rei_3), vai tocar o som definido, abre os baldes de texto, espera um segundo e passa
a vez para o préoximo ator (oucam 1a o que diz o Narrador_4).

11. De volta ao Ator “rei”, mais um bloco de cédigo:

Quando receberes a mensagem Narrador_4

toca o0 som singerl

" [F A Eu Afonso Henriques, sou Rei de Portugal. [T 11102 e S
diz durante @ s

esconde-te

difunde a mensagem Rei_4

Aqui (depois de ouvir o Narrador_4) vai tocar um som definido, abre os baloes de texto e apds isso manda esconder o ator,
novamente da-se a vez ao préximo ator (ougam o Rei_4).

12. Agora passamos para o Ultimo Ator “mouro”, e da mesma forma coloca | os blocos cédigo:

Quando receberes a mensagem Rei 4
mrostra-—te
vai para as coordenadas [x: R TH ]

toca o s=om horse

v M3ocooooo, fomos derrotados ... duranteﬂs

' [r 8 “vamaos fugir para Espanha 1! duranteﬂs

toca o =om horse gallop

deshiza am n s para as coordenadas [x: : ¥ ]

difunde a mensagemy Mouro_1 & espera

Neste bloco (escutamos a mensagem do Rei_4), entra um novo ator em cena, que comeca por se mostrar, desloca-se para
as coordenadas (x,y) indicadas, toca o som escolhido e passa os baldes de texto, toca novo som e por Ultimo posiciona-se
nas novas coordenadas (x,y), espera um segundo e apds isso acaba por se esconder, por Ultimo passa a vez para outro ator
(ougam o Mouro_1).
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13. Por dltimo passamos novamente ao ator “narrador” para introduzir o cédigo final:

Quando receberes a mensagemy Mouro_1

toca o som bell toll

(v E assim se formou o nosso Pais, PORTUGAL, [ ITTET TS E 5

mwda o cenario para mapa_pt2

diz durante ) s

torca o somy dance celebrate até terminar

Por ultimo o narrador (apds ouvir a mensagem do Mouro_1), toca o som definido, abre o baldao de texto, espera um
segundo e efetua a mudanca para um novo cenario, abre novo balao de texto, e por fim toca o som indicado.

“Material produzido no ambito da oficina Iniciagdo a Programacgéo no Ensino Basico - Formar Formadores, que decorreu
em Santarém entre outubro e dezembro de 2017".
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