Altera as Cores...

Carrega numa tecla para alterares as cores de um sprite.

Novo sprite

Experimenta!

quando tecla espaco | for premida

altera efeito cor |em

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/

SCRATCH




I
MoVie-te ol teMpoi

Comeca a dangar ao ritmo de uma bateria.

Prepara-te!

I Blocos ¥ Trajes { sons L

Escolhe uma dangarina ou outra imagem.

Experimenta!

move it} passos

toca tambor m durante m tempos

move (&D) passos

toca tambor m durante m tempos

= i

Clica para escolher um som.
= Faz!

http://scratch.mit.edu/ _
http://kids.sapo.pt/scratch/ Clica na bandeira verde para comegar.



IM@Vver CoMm SECIAS-..  _powsr com esclas. &

Experimenta!

Usa as teclas de movimento (setas) para
mover o teu sprite.

q‘uando tecla seté para acima .ﬂﬂ'pml'lld.a

aponta na direc3o m

move gt} passos

quando tecla seta para baixo |fnrpre.micln
aponta na direcio

move m passos

| quando tecla seta para a esquerda | for premida
aponta na direcio EELR

move gl passos

aponta na direcio m

move gLt) passos

B o
T

Pressiona as teclas de movimento
. _ para deslocar o sprite.

Dica extra:

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/




Diz qUalcUerCoisar e RaEclalguicdeoisa =

Prepara-te!

O que queres que o teu sprite diga?

&£ s

Experimenta!
{ :-[J phochia guuios:, Encontra o comando que
' tem o nome do teu sprite.

| quando clicar em pato

[\ T Eu ndo sabia que os hipopdtamos voavarm! BNl 2 B i i

Escreve algumas palavras.

Faz!

Clica no sprite para ele
dizer o que escreveste.

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/



http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/

Desenha ou importa um traje.

Experimenta!
| quando clicarem
desliza segundos para x: £ v: €0 i
desliza €) segundos para x: €1 v: €1 Experimenta diferentes valores.

desliza @ segundos para x: LER -100

et~ — S

Faz!
re

:. Clica na bandeira verde para comecares.

Dica extra:

Spritel

Trajes !

Novo traje: . '._-ﬁq(ji podes saber quais sao
as posicées x e y do teu sprite.



SESUe O rere0hes CegUe O rat0.s

Prepara-te!

Segue a seta do rato (cursor).

1/ slocos ¥ Trajes Y sons

Escolhe o gato ou outro traje.

Experimenta!

. quando clicar em [

para sempre
aponta para curso

move B passos

=iy

Faz!

http://scratch.mit.edu/ Clica na bandeira verde para comecares.
http://kids.sapo.pt/scratch/



http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/

Prepara-te!

[ quando tecla v | for premida
toca som DripDrop

aplica efeito torcer |com m

\espera (D) segundos
aplica efeito torcer | com i}

'espera (@) segundes

Carrega na tecla

Escolhe aimagem de uma
pessoa pronta para dangar.

W

Grava ou importa um som
de curta duragéo.

Experimenta!

Escolhe “torcer” no menu.

Faz!

para comegar.



Forcer Com O Fato... ~ Torcercomovgo... M [

Prepara-te!

Torce uma foto movendo o rato.
Novo sprite: {,\‘/ y 7 '?:1’

Escolhe o esquilo ou outra foto

Experimenta!

quando clicar em .

para sempre Insere aqui o sensor
aplica efeito torcer |com xderato « x do rato.
—

Escolhe “torcer” no menu.

TS Faz!

\ Clica na bandeira verde para comegares.

Dica extra:

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/




ANIMaCeo.

Faz uma animacao simples.

| R i

Novo traje: (R0  Camara

ghostl

"é [cditar J| Copiar JOJ

ghost2

2
o e copiar J0J

Experimenta!

quando clicar em

repete EB veres
muda para traje ghost
:;sper: segundos
muda para traje ghost2
:espnra £} segundos

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/



Anima uma personagem enquanto ela se desloca.

parrotl-a
 Editar | e

parrotl-b

Experimenta!
quando clicar em
para sempre
muda para traje parrotl-a
espera () segundos
move ) passos
muda p parroti-b
_esp;e:m segundos

move ) passos

Faz!

se tocar na margem, volta

=

Clica na bandeira verde para comegar.

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/



Boitae SUF@F@S@ :if v BOEHO SUrPreSae:.

Prepara-te!

Faz o teu préprio botao.

Novo sprite: {:’ l'—',a} ')k

Escolhe “Drum1” da pasta“Coisas”.

“?? botdotambor

Blocos Y Trajes ) (Sons) Podes mudar o nome
' do teu sprite.
Experimenta!
Encontra o comando com

o nome do teu sprite.

quando clicar em botiotambor
altera efeito cor |em m

toca tambor sorteia nimero entre E e durante m tempos
altera efeito cor | em EFD)

Insere aqui o comando
“sorteia numero”.

Faz!

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/

‘\ Clica para ver e ouvir o que acontece.




Coita PONEOS: COnta PONtOSee @

Prepara-te!

Adiciona um indicador de pontuagao ao teu jogo. Movimento | Controlo

Aparéncia Sensores

Som Operacoes

Caneta Variaveis e Escolhe variéVEis.

Criar uma variavel

Clica em “Criar uma variavel”,

Atribui o nome “pontuagao”
a variavel e depois clica OK.

Experimenta!

i.w A -

faz pontuacio |iguala [

higd Usa o menu pull-down
prrann. para escolher o sprite
roda (+ sorteia nimero entre &) e m graus que esta aser cacado.

move B passos
se atocarem peixinho |2
i

altera pontuasio em € Aumenta a pontuagao
|| tocasom Pop |eespera em1.

move @R} passos

=

Faz!

:
El

http://scratch.mit.edu/
http://kids.sapo.pt/scratch/

Clica na bandeira verde para comegar.
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