INOGEGCHE Padroes e Frisos com Etoys
Destinatarios: 1.° Ciclo do Ensino Bésico (1.° ao 4.° ano)
Dle]nI[sI[e MM Criar e Inovar
ShicbENeleaR (68 Utilizar as TICpara gerar ideias, planos e processos de modo a
criar soluc@es para problemas do quotidiano.

Problema

Na escola do André , ha um muro alto e comprido, totalmente liso. Quando se olha
para o muro durante um certo tempo, ele torna  -se mondétono, triste, um pouco
assustador, até.

O André tem um desafio novo: decorar o muro. Resolveu fazé -lo usando pinturas
repetidas (padrbes) e, para isso, criou figuras diversas e repetiu -as ho computador,
para ter uma ideia do aspeto final.

Gostavas de colaborar com o André e partilhar as tuas ideias?

Solucao

O André poderia optar muitas estratégias diferentes, mas escolheu o Etoys, que é
um software para o processamento de ideias. V& como é que ele fez!

Sumario
Nesta atividade vais aprende r a:

1 - Iniciar o software Etoys

2 - Desenhar com o Etoys

3 - Duplicar imagens

4 - Organizar as imagens

5 - Guardar o projeto

6 - Abrir o projeto novament e

Prética

1 z Iniciar o Etoys.

Se tiveres o software instalado, procura n a pasta de Programas o
ﬁ % simbolo (icone) parecido com a imagem do lado e d& um clique duplo
' em cima dela.
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Se estds a usar uma versao néo instalada, por exemplo, num disco
X Ftoysexe USB, abre a -To&st d. 8Epp$s e da um
ficheiro Etoys.exeidentificado com o mesmo simbolo.

12 Etoys To Go o x

ECEESAD < s & ® C!lca na~ nuvem J3JNOVO
’ = até veres um ecra como mostra esta

imagem -
Novo ICEEPAD < ¥ 5% wiOHN
PROJETO
GALERIA DE
PROJETOS
2
Ocarscipt | b emaurso & B
e . rrcEe
Nio Carroda 1160 | + {random ( 140" )
T ;
2 - Desenhar com o Etoys
o Som e . ey CliC& NO simbolo da
. m a D ‘ ‘ . ] - 0 E ferramenta de desenho
k (paleta e pincel). Espera que

% apareca a tela de desenho .

Identifica as ferramentas

Pincel - de desenho e aprende a

Lata de tinta explora -las antes de as

utilizares.
Por exemplo, quando clicas

‘ Extrator de cor

Borracha

Espessuras (pincel e borracha) na CO|E(}8.0 de cores

aparece um quadro maior

Colegdo de cores |

de cores (espectro de

Botdes -

cores), onde podes

escolher outras cores .

Os botdes também tém funcgBes distintas. V& , a seguir, o que podes fazer com
cada um deles.

|

Clicano botdo 3 An u | a pnularesa éltima acdo que @
. . , - (Anular)
tiveres realizado na tela. S6 anula 1 acdo!!!
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Clica no bpatajpassakdodesanho parao "';]
. (Guardar)

teu projeto. Podes voltar a editd -lo depois!
Clica no b odedueresichmegapaadesenhar
de novo. Isto apaga o dese nho que tiveres na tela. : | (Limpar)

Se quiseres desistir de desenhar, usas este botéo para $air]
sair da tela de desenho. (Cancela)

Depois, faz um desenho simples, usando o pincel e a lata de tinta para encher os
espacos. Nao precisas de fazer um desenho muito grande nem muito pequeno.

42 Froys: Sem nome - o x 4 Etoys: Sem nome

ICIZEDAD « v 5 ® = » OH ECIENEDAD « ¢ & = wiw © M

/ N\

Desenhar com o pincel Usar cores e espessuras diferente

42 Broys: Sem nomo - o x ' Ftoys: Sem nor

ICIZEDAD « v 5 ® = » OH ECIEDAD « ¢ & =

A

e O M

Preencher espacgos com a lata de tinta Finalizar o desenhacl i car je mj |
ICENDAD <« ¢ & = = O
Depoisde clicarmosn o b ot &joA
tela de desenho desaparece e 0
trabalho passa para o ambiente do
projeto.
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3 - Duplicar imagens

No Etoys, todos os desenhos podem ser modificados individualmente, ou seja,

podemos mové -los, alterar as cores ou outros pormenores e podemaos duplica

-los

muito rapidamente. Vamos, primeiramente, selecionar um desenho.

< ktoy

ECIEDAD « ¢ & = » e OH

=22,
7

M g

Quando se clica num desenho usando o
botdo esquerdo do rato (indicador da

mao direita) @ o desenho fica preso ao
cursor do rato e podemos assim
movimenta -lo no ambiente do projeto.

© oy Sem nomo

ICIZEDAD « v 5 ® = » OH

Se clicarmos no desenho com o bot&o
direito e depois na alca do canto inferior
direito (amarela) com o botédo esquerdo
do rato , e arrastarmos o rato sem soltar
0 botéo, a imagem vai mudar de
tamanho (para o interior -> menor; para
0 exterior ->maior). Se em simultaneo

mantivermos a tecla Shift =" premida, a
alteracdo de tamanho é proporcional a
imagem original.

@ 2018, Luis Valente

© oy

ECIZEDAD « ¢ & ® » = OH

X 8 ® O @

° o S
i w
® ]

Desenho

Quando se clica com o botéo direito do

rato (anelar da mao direita) @ ha um
grupo de algas que ficam visiveis em
volta do desenho. Estas alcas sdo
menus da imagem Etoys.

© oy Sem nomo

ECITEDAD « ¥ & & e ON

By

Se clicarmos no desenho com o botéo
direito e depois na alca do canto
superior direito da imagem (verde)
com o botédo esquerdo dorato , e
arrastarmos o rato sem soltar o botao,
€ gerada uma imagem igual a
primeira. Essa imagem fica disponivel
guando soltarmos o bot&do do rato.

Desta forma, duplicamos uma imagem
com dois cliques apenas.
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T LY LL = wON

Agora, s6 falta dar largas a imaginacéo
e organizar as imagens de uma forma
visualmente agradavel, ao nosso
gosto, reproduzindo a imagem

. . padréo .
‘. Se quisermos ser mais organizados,

também podemos distribuir as
imagens no espaco, ou alinha -las
umas pelas outras, por exemplo.

4 - Organizar as imagens

E possivel organizar objetos, mesmo que sejam de tipos diferentes, utilizando as
técnicas habituais: selecionar os objetos e aplicar formatacédo de alinhamento ou
de distribuicdo no espaco.

® Etoys Sem nome - o X  Eroys Sem nome - u] X
ECIEEDAD « ¢ &5 e O M ECIEEDAD « ¢ &5 E e O M

8 Objetos selecionados

Para selecionar os objetos, clicamos Ao soltarmos o botdo do rato, podemos
num ponto imaginario de um retangulo  ver o mesmo tipo de alcas que é

na area do ambiente do projeto que mostrado g uando selecionamos apenas
cubra todos os objetos que desejamos. um objeto. Por baixo da selecdo vemos
Quando arastamos o rato mantendo a 0 numero de objetos selecionados.

tecla Shift premida, surge uma manta Entdo, clicamos no segundo icone da
sobre os objetos. parte superior ( icone em forma de lista).
ECIEDAD < ¢ 5 ® *» » ONIICINDAD « s & & = ON

X 8 0bjetos selecionades B
e trés

X 10 Objetos selecionados A
. ras
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Escolhemos na lista de op¢des do As possibilidades séo:
menu, a opcao mais adequada. - Alinhar todos pelo objeto selecionado
gue esta mais a esquerda ou mais a

Ooops! Temos em atengéo que ndo ha menu  direita, mais acima ou mais abaixo no
para anular as acdes, mas podemos fazer ambiente do projeto

tudo manual menteY - Alinhar todos os objetos por um eixo

vertical (ao centro) ou por um eixo
horizontal (a0 meio) ztipo espetada
- Distribuir os objetos na vertical ou na
horizontal, considerando os que estdo
no extremo e dividindo o espaco
igualmente entre eles.

s E claro que podemos usar apenas
alguns objetos de cada vez. Basta, para
¥ g

© Etoys: Sem noma

ECIEDAD « ¢ & = = OH

isso, selecionéa-los.
W‘ A criatividade treina -se.
Experimenta!

=

f Opcional ECITEBAD < ¢ & = wnOHN

Cria varios pequenos elementos

graficos (ao lado), desenhando linhas
com espessuras e cores diferentes,

depois duplica -os, modifica o tamanho

e dispde -nos manualmente de uma

forma visualmente atrativa.
OoopssQuando Jagarr amosi
exemplo, uma imagem) esse objeto passa para
a frente dos outros todos. Mas no menu ha
opgdes para contornar esse comportamento.

5 - Guardar o projeto

Muitas vezes, no Etoys, guardar um projeto também é designado por3 publ i car i,
mas neste caso vamos apenas guarda -lo no nosso computador ou no disco.

4'.(7 Etoys: Sem nome

- o X
ECENDCAD « ¢ 5 ® | A

Publicar (quardar) este
projeto.

Mantenha premido o botao do
rato para mais opcoes

-

Na barra superior do ambiente do projeto devemos clicar na imagem que
representa uma pasta com uma seta a apontar para dentro.
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For.favor descreva este projeto Depois preenchemos 0s campos que nos
Nome do Pro]etnlSem nome ‘ . . .
Descricio | | interessam, principalmente:
Autor | ' 3 Nome do Pusappalevras gem
|

Etiquetas | acentos nem cedilhas. Nomes curtos;
oK Cancelar ) )
3 A u tzmmgme de quem fez o projeto
Depois clicamos em
aguardamos_ r Luis Valente 1‘
. . tas |
Quando aparecer a janela seguinte, ok O Publique este Projeto
“pe » My Squeakland a

certificamo -nos de que vamos guardar * Etoys al|[
emj Etoysj, que €é a

nodisco,e c¢cl i camos em ﬁ §
o

Quando terminar o processo de

gravacgéao, o quadriculado (que se vé na
imagem ao lado) desaparece. Isso 1
significa que correu tudo bem.
Até a préximal

v

Login em sesao iniciad Guardar Cancelar

6 - Abrir o projeto novamente

Quando se utiliza uma versao instalada ou portéatil do Etoys, todos os projetos

guardados | ocal mente ficam numa pasta chamada
na pasta de documentos do utilizador. Se queremos abrir um projeto que

guardamos pre viamente, o Etoys vai a procura desta pasta automaticamente e

mostra 0s projetos existentes. Se o projeto esta noutro local, se nos deram um

ficheiro com o projeto ou se o descarregamos da Internet, as formas de abri -lo séo

distintas.

1 Opcional
a) Abrir u m pro jeto guardado previamente

Iniciar o Etoys como descrito no ponto 1.

¥ Etoys: Sem nome

ECENDAD « ¢ & B

Procurar (carregar) outro

projeto. Mantenha premido o

botdo do rato para mais
opcles.

 w O M

Na barra superior do ambiente do projeto ou no ecra inicial, devemos clicar na
imagem que representa uma pasta com uma seta a apontar para fora.
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= toy

CITEB AD « ¢ & wON

O carregue um projeto

» My Squeakland & | links_web.001.pr (2012.10.27 21:47 &

» Squeakland Showcase 4 | livros.002.pr (2013.05.04 19:18:41 &
» Etoys Livrov1.036.pr (2013.05.17 00:54:5:
O Carregue um projeto Livrovl_andreia.001.pr (2013.05.17
» My Squeakland 29 (20130226 01:07:0 Livrovl_andreia5.002.pr (2013.05.2
e Showcase o 2513062 0 makey letras.001.pr (2013.07.26 01
S oo o makey options.001.pr (2013.07.26 C
0u2ge GOIROSY makey01.003.pr (2013.07.26 11:02:
O makeymusic.002.pr (2016.12.12 23:
AEITNE minhoca.002.pr (2013.03.07 00:37:(
30422 13055 Montes.001.pr (2018.10.30 16:35:3°
ooy (30130820 musica-ed.001.pr (2018.05.07 11:31
= numeros.001.pr (2013.05.10 19:02:

__JaLCLil Comelte o_meu_trabalho.026.pr (2013.06.08 ¥
AL E [
Login em sesdo iniciad oK Cancelar

Na janela que se sobrepde, escolher o Quando encontrado o projeto, clica -se

projeto na lista de projetos existentes. no nome (fica destacado em vermelho) e
clicamos em 3OKj par

Ooops! Os projetos estao ordenados

alfabeticamente. Convémlembrarmo -nos do

nome!

b) Abrir u m projeto em ficheiro forad a galeria de projetos Etoys

Para abrir um projeto Etoys que ndo esta na pasta dos projetos, basta arrastar o
ficheiro para cima do ambiente de trabalho Etoys. Se depois o guardarmos, ele
ficara acessivel pelo procedimento descri to anteriormente.

Nome

akeymusic.002.pr

NOVO hoca.001.pr
PROJE hoca.002.pr

ntes.001.pr

casad NN1 nr

lover para Etoys
erosuuTpr

GA‘-ERM DE 'eu_trabalho.026.pr
PROJETOS

O carscripti. | »  emcurso & B

|Testar Cariia corvé cor
Sim

Nio Carroda {160 ! + ‘random (140 )«

Caravanca ‘5
Carroda ‘1
Car retrocede : siléncio

Sel ecionar o ficheiro dpeg )pr oajloeetlagatichenro m ¢
cima da janela do ambiente Etoys.
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Concluséao

O André criou uma imagem padréo que depois utilizou para decorar 0 muro
virtual da sua escola. Ora, vé alguns exemplos.

hAaRARAARaR

Mas, também , quis aprender outras formas de fazer frisos no computador,
combinando técnicas de programacgao.

Ficaste curioso?

Aqui tens um exemplo de um friso criado com um script do Etoys.

Software

Encontras o Etoys e alguns exemplos no site

Podes usar a vers ao Etoys-To-Go num disco USB ou SD!
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