Planificacao de atividade

TIC

Ano(s) de escolaridade Disciplina(s) Previsao de duragao
50 e 6° Matematica 6 horas
Autoria Maria de Jesus Ferreira

Descri¢cao da atividade

Tema/Area: Perimetro e Area de Figuras Geométricas — Pensamento Computacional, Algoritmia ou Programac&o

Pretende-se criar uma aplicacdo para dispositivos moveis, app, para calcular o perimetro e a area de figuras geométricas.
1. Construcdo visual da app:
a. desenho das funcionalidades da aplica¢do atendendo o publico-alvo;
b. desenho da interface grafica;

2. Programacdo da aplicagdo utilizando uma linguagem de programacao visual.

Objetivos

e Planear detalhadamente as atividades a desenvolver na constru¢do de uma aplicagdo para dispositivo movel,
segundo uma metodologia ativa de aprendizagem;

e Desenvolver as atividades inerentes ao processo criagdo visual da app;

e Desenvolver as atividades inerentes ao processo de programacdo da app, recorrendo as linguagens de
programacao por blocos;

e Testar as funcionalidades da app, analisando se foram cumpridos todos os requisitos, registando as possiveis
altera¢des e implementando as melhorias achadas necessarias;

e  Corrigir a app em conformidade com o esperado.

Descricdo metodoldgica

Problem Based Learning
Sera apresentado aos alunos a descricdo detalhada da ferramenta tecnoldgica, tida como necessaria para o

desenvolvimento da aplicagdo. (Poderd ser MIT App inventor). Serd solicitado aos alunos a resolugdo de pequenos
exercicios de consolidagdo de conhecimentos.

Sera apresentado aos alunos um cenario de aprendizagem com os fundamentos das tarefas a realizar para o planeamento
e desenvolvimento da atividade.

Pretende-se que os alunos pensem nas tarefas, desenhem a aplicagdo e programem uma calculadora de perimetros e

areas de figuras geométricas.

3 REPUBLICA s »
PORTUGUESA <~ Pagina 1

EDUCACAG



Dominio(s) das Orientac¢des Curriculares para as TIC

Criar e Inovar

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes das Orienta¢oes Curriculares para as TIC

e  Utilizar as TIC para gerar ideias, planos e processos de modo a criar solugdes para problemas do quotidiano;
e Identificar e compreender a utilizagdo do digital e o seu potencial na compreensdo do mundo que os rodeig;
e Compreender aimportancia da producdo de artefactos digitais;

e  Utilizar e transformar informacdo digital, sendo capaz de criar novos artefactos;

e Identificar e resolver problemas matematicos simples, com apoio em ferramentas digitais;

e  Criar algoritmos de complexidade baixa para a resolucdo de desafios e problemas especificos.

Materiais e recursos a utilizar

e Computador com ligacdo a internet;

e Dispositivo movel, pode ser tablet ou smartphone.

Avaliagao da atividade

A avaliagdo formativa sera baseada em observacdo direta.
E importante avaliar a apresentacdo da aplicacdo, o processo de desenvolvimento e o modo como cada grupo trabalhou.

No final, sera realizada a autoavaliagdo, a heteroavaliacdo e a avaliagdo por grupos.

Hiperligacdes de interesse
e  http.//appinventor.mit.edu/explore/

e  http://escoladerobotica.ipcb.pt/?page id=439

e  http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/space-invaders.html

e http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/quizme.html

e http://www.appinventor.org/content/ai2apps/simpleApps/paintPot2

e http://www.appinventor.org/content/ai2apps/simpleApps/androidMash

e http://www.appinventor.org/content/ai2apps/simpleApps/noTexting

Exemplo de produto ou resolu¢ao

Imagens
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o Objeto Norme Propriedad
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Image=triangulo.png
< . Horizontal Height =20
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\ Width=1
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Figura 1: Ecrd inicial da app, constituida pelos componentes e propriedades descritas na tabela ao lado
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Figura 2: Ecré triangulo, constituida pelos componentes e propriedades descritas na tabela em baixo
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Palette Components Rename Properties
Layout Horizontal Arrangement 3 Height =10
Height 100
Layout VerticallArrangement VerticallArrangement 1 Width=290
Image =trianguloformulas.png...
B HorizontalArrangement A

Layout HorizontalArrangement . Height =30

FontBold
. FontSize =20

User interface Label IblResultado
Height =30
TextColor = Red

Layout HorizontalArrangement 2 Height =10
Columns =2

Layout TableArrangement TableArrangementl . "

Oows =

User interface

Button

btnPerimetro

BackgroundColor= Green

Height =50

Width=100

Text = Perimetro

User interface

Button

btnArea

BackgroundColor= Green

Height =50

Width=100

Text = Area

Layout
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Columns =3
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User interface
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FontSize =20

Height =45
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TextAlignment = center

User interface
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TextAlignment = center
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Height =45
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Text = Lado 3
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User interface

TextBox

txtLadol

BackgroundColor= Green

Height =40
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NumbersOnly

TextAlignment = center

User interface
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BackgroundColor= Green
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TextAlignment = center

User interface
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Button
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Linguagem de programacdo visual

do  set . to I A area do friangulo e:

S bdlado1 - M Text - JIERN bxtlado2 - N Text - I

L=l AccelerometerSenzor] * BB
do sot CEGED KD o | @

do | open another screen screenName = * EECEENN

sel [CETTEZED IEIED o | 8"
st (EEIED A o | "
| -

when Click
do [ set . to o join O perimetre do friangulo &:

triladol - W Text - MIREB bitlado? - N Text - JEMRAL tlados = B Text »

“Material produzido no ambito da oficina Iniciagdo a Programacao no Ensino Basico - Formar Formadores, que

decorreu em Santarém entre outubro e dezembro de 2017".
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