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PROGRAMA

9h30 RECECAO

APRESENTACAO E ENQUADRAMENTO DO PROJETO
10h00
- Anténio Silva: Dire¢do-Geral da Educacdo

MESA REDONDA: PROGRAMAR - PORQUE E PARA QUE

Moderag¢do - Anténio Silva: Dire¢do-Geral da Educag¢do

- Angela Viegas: Agrupamento de Escolas de Amares/Agrupamento de Escolas
10h20 Trigal Santa Maria

- Filomena del Rio: Agrupamento de Escolas Arga e Lima

- Antdnio Mansilha: Agrupamento de Escolas de Alijé

- Luis Valente: CCTIC da Universidade do Minho

11h00 PAUSA PARA CAFE

PROGRAMACGAO E ROBOTICA - Partilha de experiéncias por alunos
- Agrupamento de Escolas Professor Oscar Lopes
11h30

- Agrupamento de Escolas Latino Coelho

- Escola Secunddria Henrique Medina

12h30  ALMOCO

14h00 OFICINA DE TRABALHO 1

16h00 OFICINA DE TRABALHO 2

18h00 FINAL DOS TRABALHOS
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http://www.aelc-lamego.pt/
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OFICINAS DE TRABALHO

OT1 — A ROBOTICA NA PROMOGAO DO SUCESSO DAS APRENDIZAGENS

Dinamizadora: Angela Viegas

OT2 - INICIACAO AO SCRATCH

Dinamizadores: Elda Martins e José Guerner

OT3 — A BRINCAR TAMBEM SE APRENDE A PROGRAMAR

Dinamizadoras: Vanessa Mendes e Filomena del Rio

OT4 — AMBIENTES DE PROGRAMAGAO E ROBOTICA

Dinamizadores: Milena Jorge e Luis Ferreira

OT5 — RESOLUCAO DE PROBLEMAS E ATIVIDADES CRIATIVAS EM SCRATCH

Dinamizador: Anténio Mansilha

OT6 — CONHECER, EXPLORAR E PROGRAMAR UM ROBO MBOT

Dinamizadora: Licia Pinheiro

OT7 — APRESENTACAO DE TRABALHOS DE ALUNOS EM ARDUINO

Dinamizador: Jodo Pereira

OT8 - A UTILIZAGAO LEGO MINDSTORMS EV3 COMO RECURSO DE
APRENDIZAGEM CRIATIVA

Dinamizador: Norberto Costa

OT9 — APRENDER A PROGRAMAR SEM COMPUTADOR: CODY ROBY E ROBOT DOC

Dinamizadoras: Isabel Cabo e Silvia Assungdo
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