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Sumario Executivo

Os estudos que aqui se apresentam correspondem a avaliacao da Iniciativa Iniciacdo a
Programacao nas Escolas do 1.° ciclo em Portugal (adiante designada de IP1 ou

simplesmente Iniciativa) desenvolvida durante o ano letivo de 2015-2016.

Considerando a natureza de projeto-piloto da IP1, bem como as suas finalidades e
caracteristicas € adotada uma perspetiva de avaliacao global, formativa e participada que
assegurou a recolha de informacao fundamental aos processos de tomada de decisao que
visem o conhecimento sobre a implementacao da Iniciativa e a sua eventual generalizacao

a populacao das escolas do 1.° ciclo em Portugal.

Os estudos de avaliacao realizados tém como finalidade contribuir para o conhecimento e
compreensao aprofundada das condicées humanas e materiais em que a iniciativa IP1 foi
implementada no conjunto das escolas e dos agrupamentos incluindo aqueles aspetos que
possam vir a ser melhorados de modo a aumentar a eficacia de propostas futuras a
desenvolver, identificando os pontos fortes e fracos bem como antecipando a avaliacao
de impacto que tera no momento da sua generalizacao a toda a populacao das escolas do

1.° ciclo em Portugal

Tratando-se de um projeto-piloto espera-se que os resultados dos estudos de avaliacao a
realizar possam constituir um contributo para o conhecimento detalhado das estratégias
de implementacao levadas a cabo pelas Escolas e identificar prioridades, estabelecer
procedimentos e requisitos que apoiem os processos de tomada de decisao, adquirindo
pela via da investigacao e da avaliacao, o conhecimento antecipado das condicoes para

efetuar a generalizacao prevista.

A avaliacao da IP1 foi desenhada e implementada a partir de duas linhas metodologicas de
investigacao, distintas, mas complementares e que deram lugar a 4 (quatro) estudos de

avaliacao.

A primeira linha, de natureza quantitativa, inclui os estudos | e Il e destina-se a avaliacao
global da IP1 através da recolha de elementos e indicadores de impacto quer ao nivel da
Escola quer ao nivel dos professores e dos alunos. Os estudos | e Il tiveram como opgao

metodologica o inquérito por questionario.

A segunda linha de estudo, com caracter mais qualitativo inclui os estudos Ill e IV e
destina-se a analisar e a compreender de forma mais aprofundada quer as acoes realizadas

pelas entidades parceiras ao longo da Iniciativa (nomeadamente as estratégias de
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coordenacao, formacao, acompanhamento e monitorizacao da Iniciativa) quer os eventuais

impactos da Iniciativa observaveis nas Escolas.

O estudo Ill teve como opcbdes metodoldgicas a entrevista focus-group aos parceiros e
outras entidades institucionais associadas a Iniciativa, a analise de conteldo de material
empirico recolhido através de questdes abertas e pela preferéncia de cenarios de

alargamento da IP1.

O estudo IV teve como opc¢odes o estudo de caso que recorreu a visitas “in situ” a escolas
envolvidas na IP1. Em cada estudo de caso recorremos a observacao de aulas, as
entrevistas a professores e alunos e a analise documental, como técnicas de recolha de

dados, de acordo com um protocolo de investigacao comum a todos estudos.

Apresentamos de seguidas as principais conclusées dos estudos de investigacao e avaliacao

realizados, respeitando a estrutura organizativa adotada desde o seu inicio.

Estudo |

As conclusées do Estudo | indicam uma apreciacao geral muito positiva relativamente ao
grau de consecucao dos objetivos da IP1 por parte dos respondentes: diretores,
responsaveis ou coordenadores da Iniciativa nas escolas, uma vez que entre 70 a 90%
registaram a percecao de que os objetivos foram alcancados de forma muito significativa

ou mesmo totalmente alcancados.

No conjunto dos objetivos, aquele que recolheu uma opiniao mais positiva da parte dos
respondentes foi o objetivo da Iniciativa ter promovido uma visao mais alargada dos
diferentes usos do computador, uma vez que quase 90% dos respondentes fizeram essa
apreciacao, seguido do objetivo de contribuir para o desenvolvimento do pensamento

computacional nos alunos envolvidos (82,6%).

A grande maioria dos responsaveis (140 num total de 190 escolas), considerou que os
objetivos do projeto de escola tinham sido igualmente alcancados de forma muito
significativa ou totalmente alcancados, ou seja, os objetivos dos projetos com que as
escolas tinham apresentado como condicao a sua participacao foram considerados

alcancados por 73,6% dos respondentes.

A percecao do grau de importancia das linhas orientadoras - documento elaborado pelo
CCTIC da ESE de Setubal no ambito da IP1 - foi muito positivo uma vez que 74,2% das

escolas participantes no estudo as consideraram muito ou extremamente importantes para
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o desenvolvimento do projeto e do trabalho educativo com as criancas.

A larga maioria das escolas (125 em 190 escolas) optou pela possibilidade de integrar as
atividades da Iniciativa de Iniciacdo a programacao na oferta complementar de escola

tendo sido a opcao predominante, em alternativa da opcao de integrar a IP1 nas AECs.

No que diz respeito ao nimero de alunos por computador a larga maioria das escolas
afetou o nimero de equipamentos suficiente e que permitiu atingir uma média de 2 alunos
por computador (de acordo com a afirmacao de 75,8% dos respondentes) ou mesmo e em
alguns casos, foi atingida uma média de um aluno por computador (de acordo com 16,8%

dos respondentes).

Os casos de escolas em que essa média de alunos por computador é maior sao mais

escassas (7,4% correspondente a 3 ou mais de 3 alunos por computador).

Os resultados revelam que uma larga maioria das escolas consideram as condicoes
disponiveis bastante ou totalmente adequadas e apenas em duas situacoes esses valores
nao ultrapassam mais de 50% das indicacoes das escolas (qualidade geral dos

equipamentos e infraestrutura e conetividade).

Os dados parecem assim indicar percecdes da parte das escolas muito positivas na sua
maioria quanto a adequabilidade das condicoes disponiveis, mas é igualmente visivel
nestes resultados uma apreciavel proporcao de escolas que estdao longe dessa percecao,
nomeadamente quanto a adequacao das condicdes relativas a qualidade dos equipamentos

e da infraestrutura e conetividade (rede e acesso a internet).

Estudo Il

As conclusées do Estudo Il revelam que uma larga maioria dos respondentes (entre 70 a
90%) tiveram a percecao de que os objetivos do projeto-piloto no seu conjunto foram

alcancados de forma muito significativa ou mesmo totalmente alcancados.

A proporcao de professores que consideram que os objetivos globais ou nao sao alcancados

ou sao alcancados de forma pouco significativa é, em geral, escassa.

No entanto podemos constatar que essas percecoes (de objetivos menos conseguidos)
dizem respeito principalmente a dois dos objetivos gerais: o que diz respeito a articulacao
com os professores titulares de turma (18,6%) e a articulacdo com as restantes areas

curriculares (13,5%).



No que diz respeito ao grau de adequabilidade das condicdes existentes nos agrupamentos,
tendo em vista o desenvolvimento das atividades da IP1, os resultados revelam que a
percecao dos professores € positiva, em particular nas condicoes relacionadas com a
quantidade de recursos humanos qualificados, o numero de salas e a qualidade dos
programas e software, considerando que mais de 50% dos professores considera bastante
ou totalmente adequadas estas condicoes. Os professores consideram, em proporcoes que
variam entre os 28,8 e os 35,2% [moderadamente] adequadas as condicoes existentes nas

escolas e referidas no inquérito.

No entanto, uma proporcao de professores (ainda razoavel, pois no conjunto constituem
cerca de % dos respondentes) revela que a sua percecao sobre o grau de adequabilidade
das condicoes € nada ou pouco adequado, em particular em alguns parametros como
sejam as condicoes de tempo e estratégias de concretizacao do projeto (horarios e cargas
letivas) (29,4%), no que diz respeito ao nimero de equipamentos disponiveis (22,0%), na
qualidade geral dos equipamentos (28,9%) e na qualidade da infraestrutura de rede e

conectividade (rede e acesso a internet) (28,8%).

Esta percecao difere de forma muito razoavel da percecao dos diretores e coordenadores
da IP1 nas escolas, referida no estudo anterior, sendo que esta diz respeito aos professores
respondentes que estao na sala de aula com as criancas e por isso terdo uma nocao mais

real das dificuldades e limitacoes nos parametros em apreciacao.

No que diz respeito ao volume de trabalho educativo com as criancas - observado pelo
numero de criancas que cada professor acompanhou e em média, cada um dos professores
acompanhou, no quadro desta IP1, 28 alunos no 3.° ano e 32 alunos no 4.° ano de

escolaridade.

As respostas dos professores mostram que o numero de escolas que cada professor
acompanhou variou bastante sendo o nUmero minimo de 1 escola e o niUmero maximo de 8
escolas, deixando evidente uma grande amplitude de valores relativos ao numero de
escolas que acompanharam. Houve professores que apenas acompanharam 1 escola e
outros houve que acompanharam 8 escolas. No conjunto e em média, cada professor

acompanhou ou uma ou duas escolas.

No que que diz respeito a formacao recebida pelos professores, os resultados mostram que
a maioria dos professores frequentaram apenas uma acao de formacao (de acordo com
41,3% dos professores respondentes) ou duas acoes (32,3%). Foram muito menos os que
frequentaram mais do que duas acbes de formacao. De notar que um ndmero ainda

consideravel de professores (19%) nao frequentaram quaisquer acoes de formacao. Um
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numero escasso de professores frequentou 3 ou mais 4 acdes de formacao (7,4%).

Ou seja, e na pratica, cerca de 80% dos professores frequentaram uma ou mais acoes e

cerca de 20% dos professores nao frequentou nenhuma formacao.

Os resultados deste estudo revelam ainda que os professores identificaram necessidades
de formacao em todas as areas incluidas no inquérito, com destaque para as areas
“estratégias de ensino da programacao apropriadas ao desenvolvimento das criancas”,
(67,2%), “trabalho de projeto com recurso a ambientes computacionais”, (43,4%)
“ambientes de programacao por blocos “ (57,7%) e ambientes de programacao através de
jogos” (42,1%).

A area menos indicada, mas ainda assim com 37% dos respondentes a assinalar essa

mesma falha, foi a avaliacao das aprendizagens em ambientes computacionais.

Os resultados revelaram que uma larga proporcao de professores tem necessidades de
formacao nas areas assinaladas, sendo que os professores de informatica assinalam com
mais frequéncia as necessidades de formacao pedagodgica (decorrente das caracteristicas
do novo publico-alvo, para muitos professores) e os outros professores assinalam a
formacao tecnoldgica como a principal necessidade, decorrente da escassa preparacao

neste dominio por parte de muitos professores.

No que diz respeito as atividades desenvolvidas pelos alunos em contexto de ensino da
programacao, os professores, na sua grande maioria (entre 69,1% e 95,5%) assinalaram
todas as atividades apresentadas como possibilidades no inquérito, que foram realizadas,
as vezes ou frequentemente, com destaque para as atividades em que o aluno
“experimenta e ensaia no ambiente computacional os exercicios que o professor
indica”(65,1%) e atividades em que o aluno “escreve sequéncias de codigo a partir de

exemplos que lhe sao apresentados pelo professor” (54,5%).

Em sintese, o estudo evidencia e da bastantes exemplos, de como foram realizadas uma
grande quantidade e diversidade de atividades de aprendizagem em sala de aula no

ambito desta Iniciativa.

A maioria dos professores respondentes refere que o ambiente computacional Scratch foi o
programa mais explorado pelos alunos e durante mais tempo. Assim, os dados revelam que
77,8 % explorou o Scratch em atividades com os alunos em periodos de tempo que
variaram entre menos de 4 semanas e mais de 12 semanas; apenas 22,2% dos professores
indica que nao utilizou este ambiente com os seus alunos; o periodo de tempo em que o
Scratch foi mais tempo utilizado diz respeito ao periodo de mais de 12 semanas, referido

por 43,1% dos professores e o menor periodo foi de até 4 semanas, mencionado por 4,8%
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dos professores.

No que diz respeito ao Kodu, 59% dos professores indicou que foi explorado pelos alunos; o
periodo durante o qual foi usado de maior predominancia foi o periodo de mais de 12
semanas, referido por 16,7% dos professores, seguido do periodo inferior a 4 semanas,

referido por 11,6% dos professores.

No que diz respeito a forma como se organizam os processos de ensino da programacao na
sala de aula, a maioria dos professores indica que organiza o trabalho diretamente a partir
dos ambientes de programacao, explicando os conceitos de forma gradual (66,4% dos
professores) e através da resolucao de exercicios por pares de alunos ou cada aluno

individualmente.

Os professores foram ainda convidados a indicar as suas praticas de avaliacao das

aprendizagens dos alunos no quadro da Iniciativa.

Algumas notas acerca deste aspeto podem ser destacadas destes resultados,
nomeadamente, o fato mais relevante de que a avaliacdo do produto/projeto é
claramente predominante enquanto método de avaliacao da aprendizagem (72%) na
Iniciativa, confirmando o caracter pratico da atividade e da perspetiva da propria

avaliacao.

Foi solicitado aos professores um exercicio de estimativa dos resultados de aprendizagem
dos seus alunos, através de possivel avaliacao dos seus alunos, usando uma escala de 1 a 5,

em que 1 representa insuficiente e 5 representa excelente.

Assim, os resultados deste exercicio, revelam que a estimativa global dos professores
relativamente aos resultados de aprendizagem dos seus alunos € predominantemente
positiva (9 dos itens de avaliacao obtiveram resultados mais positivos contra 6 itens com
resultados menos positivos (somando entre si e para cada objetivo, as classificacoes Bom+

Muito Bom e Insuficiente + Suficiente).

Os objetivos de aprendizagem que os professores classificariam com “ Muito Bom” no seu
grau de consecucao seriam “Criar sequéncias simples de instrucdes para a realizacao de
uma dada tarefa“ (34,5%) e “Usar as Tecnologias de Informacao e Comunicacao de forma
responsavel, competente, segura e criativa” (32,5%); apresentar um projeto desenvolvido
pelo seu grupo e partilha-lo com outros (24%), criar sequéncias de instrucdes que
envolvam selecao (condicdes) e repeticao (ciclos) (21,6%) e analisar e comentar projetos

desenvolvidos pelos pares (21,4%).

Os objetivos de aprendizagem em que um maior nimero de professores atribui
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“Insuficiente” ao seu grau de consecucao foram “Utilizar varidveis ou listas” (28,3%)
“Otimizar a programacao da solucao encontrada” (25,5%) e “ldentificar um problema e

decompo-lo em subproblemas (22,1%).

Em sintese os professores realizaram uma estimativa de resultados de aprendizagem dos
seus alunos muito positivos, em particular nos itens de exigéncia mais simples ou média
sendo que as estimativas para os itens de maior exigéncia e complexidades foram um

pouco mais comedidas.

Estudo Il

As conclusoes dos estudos de investigacao e avaliacao, designados “ As licGes a aprender”
sao igualmente apresentadas de acordo com a estrutura organizativa inicial proposta e
serao em primeiro lugar apresentadas as conclusdes da analise SWOT, realizada a partir
das respostas abertas dos inquéritos por questionario as escolas e aos professores, depois
os resultados da questao relativa aos cenarios de alargamento e finalmente os resultados

das entrevistas focus-goup as entidades parceiras e outras entidades.

No que diz respeito aos resultados da analise SWOT refira-se que adotamos o critério de
apenas referir os aspetos de maior predominancia e relevo (uma vez que todos os outros

aspetos se encontram detalhados no estudo respetivo).

Assim, os diretores, coordenadores de IP1 e professores consideraram como os pontos
fortes mais relevantes decorrentes da Iniciativa o contributo para o desenvolvimento de
capacidades associadas ao pensamento computacional, o contributo para o
desenvolvimento de competéncias associadas a literacia digital, o contributo para o
desenvolvimento de capacidades transversais ao curriculo e também o impacto na
motivacao e atitudes face a Escola, decorrentes da Iniciativa nas Escolas. Foram ainda
considerados como pontos fortes a possibilidades dos alunos terem acesso a aprendizagem

dos principios basico da programacao.

No que diz respeito aos pontos fracos de maior incidéncia observados pelos respondentes
foram a auséncia, escassez ou falta de manutencao dos equipamentos informaticos nas
escolas do 1.° ciclo, as dificuldades relacionadas com as infraestruturas das escolas de 1.°
ciclo (salas e outros espacos devidamente adequados e equipados para a implementacao

da Iniciativa), as dificuldades de acesso e conectividade de uma parte importante das
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escolas de 1.° ciclo e a logistica que a implementacdo da IP1 nas escolas do 1.° ciclo
requeria e que acabou por tornar dificil a sua implementacao com sucesso em muitas
escolas, como sejam o caso especifico da gestao e organizacao dos horarios dos docentes e
do tamanho das turmas (com referéncias a insuficiéncia do nimero de horas disponiveis
nos horarios dos professores), os recursos humanos e materiais das escolas de 1.° ciclo e a

formacao dos professores.

No que diz respeito aos fatores externos da analise SWOT e em particular as
oportunidades, as escolas e os professores respondentes salientaram as tendéncias gerais
no campo da educacao e da inovacao educativa, do desenvolvimento do pensamento
computacional e da introducao da programacao para criancas € jovens nos sistemas
educativos como uma excelente oportunidade para a IP1 e para o seu desenvolvimento e

aprofundamento equilibrado.

Também as tendéncias de estimular e promover a literacia digital e o combate a
infoexclusao como prioridades junto das geracoes mais jovens pode ser um bom contributo
para a Iniciativa de iniciacao a programacao nas escolas do 1.° ciclo. Finalmente a propria
carateristica de projeto-piloto da IP1 pode, ela propria e tendo em vista o seu
aprofundamento ser igualmente uma oportunidade de aproveitar pelos participantes e

atores.

Ainda nos fatores externos, os respondentes consideraram a escassez ou auséncia de
equipamentos informaticos nas Escolas do 1.° ciclo e as condicdes de infraestrutura das
Escolas - salas de aula, conetividade e logistica como as ameacas a IP1, considerando
implicitamente que as escolas e agrupamentos, de per si, nao terem conseguido em alguns
casos ultrapassar estas dificuldades, até porque os meios que dispunham nao seriam
suficientes. Aquilo que aparentemente € um fator externo, nao deixa de ser visto pelos
professores como um fator interno, considerando que a escola nao tem a possibilidade de

o resolver.

Também a lideranca e gestao escolar (mais relacionadas com a gestao escolar, mas nao so,

dos Agrupamentos) foram indicados como fator de ameaca ao desenvolvimento da IP1.

Os resultados revelam ainda que com menos intensidade que as definices curriculares, as
orientacoes e condicdes proporcionadas pela Iniciativa as escolas nao foram totalmente
conseguidas pelo que podem também vir a constituir fatores de ameaca externa ao seu

desenvolvimento.

Também a formacao dos professores (ou a sua falta) foi indicada como uma potencial

ameaca externa a IP1 (pela escassez de oferta apropriada as necessidades formativas dos
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professores neste contexto).

Estudo IV

No que diz respeito a coordenacao e acompanhamento da IP1 algumas conclusdes podem
ser retiradas, através da analise de conteldo das entrevistas focus-group realizadas as
entidades parceiras e outros participantes. Foram as seguintes as categorias apuradas na

analise:

e Apreciacao global da Iniciativa

e Alargamento da Iniciativa

e Lideranca e gestao da Escola

e Condicoes de infraestrutura, conetividade e logistica
e Enquadramento curricular

e Abordagens didaticas

e Cultura de participacao e colaboracao na Escola

e Implementacao da Iniciativa

e Formacao de professores

e Ensino da programacao 1.° ciclo

e Apoios institucionais e locais as escolas

Os resultados deste estudo indicam uma avaliacdo muito positiva por parte dos
participantes, através do reconhecimento da importancia do ensino da programacao a
criancas do 1.° ciclo, da constatacdo da motivacao dos alunos e adesdao as atividades

propostas e da satisfacao de pais e familias pela concretizacao da Iniciativa.

Relativamente ao alargamento da Iniciativa as posicoes variaram em funcao das entidades
participantes, mas sendo consensual a continuidade da Iniciativa e preocupacao pela
eventual impossibilidade de a continuar. Varias solucdes foram apresentadas e discutidas
pelos parceiros e alguma informacao quer sobre o propdsito de dar continuidade no 5.°
ano a IP1 (evitando a interrupcao de um processo de ensino/aprendizagem iniciado
durante a Iniciativa) quer sobre o alargamento aos outros alunos do agrupamento dos 3.° e
4.° anos de escolaridade quer ainda sobre a impossibilidade de alargar, devido a falta de

meios humanos e materiais.

Alguns parceiros e participantes deixaram nota sobre a utilidade dos computadores

Magalhaes, apesar de algumas limitacdes decorrentes do fato dos sistemas operativos

15



estarem algo obsoletos.

Outros testemunhos deixaram ainda notas adicionais sobre a forma como conseguem
implementar a IP1, através do recurso aos professores mais novos e a professores
contratados, sendo consensual a falta de horas disponiveis nos Agrupamentos para atribuir

aos professores que possam dedicar-se a esta atividade com as criancas do 1.° ciclo.

Foi igualmente manifestada a consciéncia da necessidade de investimento em especial ao

nivel dos equipamentos informaticos das escolas do 1.° ciclo.

A necessidade de recursos humanos qualificados foi igualmente consensual, considerando

as exigéncias cientificas, tecnologicas e pedagodgicas deste tipo de proposta educativa.

Sobre o enquadramento curricular algum consenso sobre o posicionamento da IP1 na
oferta complementar, valorizando o argumento de que chegara a todos os alunos,

enquanto o posicionamento nas AECs nao fara chegar esta oportunidades a muitos alunos.

Alguns testemunhos deixam registo sobre experiéncias de alargamento excessivo dos
horarios de funcionamento da IP1, com implicacées negativas sobre o tempo em que as
criancas estdao na escola (testemunho cita caso de alunos com entrada na escola as 8 da

manha e saida as 20 da noite.)

A ligacdo com as familias e a com os pais tem tido expressao conforme testemunhos
recolhidos de pais que ajudaram a adquirir equipamentos informaticos para melhorar o

funcionamento da IP1.

Ressaltou igualmente a importancia de estimular uma cultura de comunicacao e
colaboracao entre os professores dos mesmos agrupamentos bem como estimular a
participacao das autarquias nos aspetos em que possam igualmente colaborar quer ao
nivel das infraestruturas quer ao nivel dos recursos humanos, tendo sido dado testemunhos

de alguns exemplos muito positivos.

Cenarios de alargamento

A conclusao é que parece haver consenso entre os professores respondentes quanto aos
cenarios de alargamento da Iniciativa com destaque para o cenario 2, um cenario de maior
abrangéncia e envolvendo todos os alunos do 3.° e 4.° anos do 1.° ciclo e todos os alunos

do 2° ciclo.

Ou seja, as opcOes de alargamento deslizam ou para um cenario mais comedido e
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abrangendo “apenas” todos os alunos dos agrupamentos, no 3.° e 4.° anos de escolaridade
(cenario 1) ou para um alargamento que se inicia no 3.° ano e termina no 9°ano, no

cenario 2.

A percecao que nos fica das respostas dos professores e das escolas € que o alargamento
seria inteiramente desejavel, contudo e por questdes de condicoes e meios disponiveis, tal
alargamento tera que ficar ao critério de cada escola, que tera que fazer essa avaliacao,

no caso de se concretizar o alargamento da Iniciativa.

Recomendacdes

Como consequéncia dos estudos de investigacao e avaliacao realizados e relativos a
Iniciativa de Iniciacdo a Programacdo no 1.° ciclo do Ensino Basico, elaboramos as
seguintes recomendacdes, dando assim cumprimento a importancia dos contributos dos

estudos para a melhoria da IP1.

1. Estando em causa, nesta Iniciativa de Iniciacdo a Programacao no 1.° ciclo do
Ensino Basico e no caso concreto alunos dos 3.° e 4.° anos de escolaridade (e,
potencialmente, alunos de outros ciclos do Ensino Basico) recomenda-se o
aprofundamento da visao estratégica adotada mais comummente pelos
participantes durante a fase piloto da Iniciativa e que permita ultrapassar a
perspetiva utilitaria e pragmatica da “empregabilidade” e da “formacao” de
programadores através da Iniciativa, perspetiva talvez menos adequada e
eventualmente redutora das potencialidades educativas da prépria Iniciativa. O
processo de alargamento da IP1 pode estimular a criacao partilhada de uma visao
centrada nas finalidades educativas definidas para estes ciclos de ensino, numa
perspetiva de futuro e de preparacao para a mudanca, mas centrada no
desenvolvimento harmonioso e equilibrado de criancas desta idade na sociedade do
século XXI e que possa servir de inspiracao as Escolas, aos professores, aos alunos,
as familias e a comunidade. O envolvimento da sociedade civil neste processo sera
uma forma de enriquecer a Iniciativa e assegurar que esta dara um importante
contributo para a equidade e coesao social.

2. Os estudos de avaliacao evidenciam uma preocupacao futura para que a Iniciativa
possa chegar nas melhores condicées a todos os alunos, nos diferentes ciclos de
ensino, a partir do 3.° ano de escolaridade. Essas condicOes ja sao possiveis para

uma maioria de escolas nao sendo, contudo, ainda as desejaveis para uma parte
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significativa destas mesmas escolas. Os estudos deixaram evidéncia do esforco e do
investimento ja feito e a realizar nas infraestruturas - salas adequadas e
conetividade - e nos equipamentos informaticos disponiveis nas escolas do 1.° ciclo.
A dispersao geografica das escolas em muitos Agrupamentos do nosso pais, mostra
como se pode abrir uma fratura social e cultural pelo acesso a educacao das
criancas nas areas envolvidas pela Iniciativa, nao tendo sido possivel nesta fase e
em muitas escolas, fazer chegar a todos os alunos esta oportunidade. Recomenda-
se assim o esforco de investimento em recursos fisicos, materiais e humanos que
assegurem as mesmas oportunidades para todos os alunos das escolas da rede
publica e que este esforco possa ser partilhado pelas instituicoes da administracao
central, autarquias e outras instituicoes publicas.

Os estudos de avaliacdo deixaram evidéncia clara e fundada da importancia da
existéncia de linhas orientadoras e de um projeto educativo elaborado pelas
escolas através de equipas de professores de diferentes escolas e de diferentes
grupos disciplinares, como “condicao” de acesso a Iniciativa. Além de estudos
anteriores (cf. p.e. Ramos, 2007) os estudos revelaram que nos casos em que a
Iniciativa teve mais sucesso, um dos fatores mais importantes tem sido a
articulacao e colaboracao transversal entre professores, de informatica no caso
desta iniciativa, mas também dos professores titulares de turma do 1.° ciclo e, por
isso, da importancia daqueles documentos. Ao contrario, muitos testemunhos
relatam a “auséncia” dos professores titulares das atividades da Iniciativa, mesmo
tratando-se de oferta complementar de escolas, em muitas situacées. Esta
participacdo e colaboracao entre professores € fator de enriquecimento e de
valorizacao do trabalho colaborativo na escola, embora esteja, no entanto, longe
de se poder concretizar em muitas escolas envolvidas, pelo que se recomenda que
sejam aprofundadas as linhas de orientacao, os conteudos dos projetos de escola e
as condicoes nas escolas (nomeadamente articulacao de horarios docentes) para
que os professores possam planear, executar e avaliar em conjunto as atividades
propostas.

Os estudos de avaliacao realizados mostraram a importancia da formacao e do
desenvolvimento profissional dos professores envolvidos na Iniciativa. Recomenda-
se assim o incentivo e a concretizacao de oportunidades de formacao, de
preferéncia presenciais e de natureza pratica nas diferentes areas envolvidas,
nomeadamente nas componentes pedagogica e didatica do ensino da programacao
e nas areas da programacao para criancas, bem como outras oportunidades de

aprendizagem como participacao em projetos educativos e a participacao ativa em
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encontros e conferéncias de modo a contribuir para a formacao e enriquecimento
pessoal e profissional dos professores envolvidos. A recomendacao é relevante para
as Escolas onde se torna critico o incentivo a formacao continua dos seus
professores por parte das direcoes de escola, bem como incentivo a oferta de
formacao por parte das instituicoes de ensino superior universitario e politécnico,
centros de formacao de associacao de escolas e outras entidades.

Os estudos de avaliacao deixaram registo da preferéncia das escolas, no que diz
respeito ao posicionamento da Iniciativa, na oferta complementar de escola, de
modo a tornar assim possivel fazer chegar a oportunidade de aprendizagem a um
maior nimero de alunos, tendo em muitas escolas a inclusao das atividades nas
AECs constituido uma “alternativa” a impossibilidade e a falta de meios - fisicos e
humanos - para a incluir na oferta complementar. No entanto e com algumas
excecoOes, foram raras as demonstracoes por parte das escolas e dos professores de
poder vir a tornar obrigatorias para todas as criancas as atividades de iniciacao a
programacdo, através da criacao de uma disciplina. Recomenda-se que seja
assegurada as escolas, as familias e aos alunos a liberdade de escolha
relativamente a obrigatoriedade de frequéncia dos alunos quanto aos contedos da
Iniciativa de Iniciacao a Programacao no Ensino Basico.

Os estudos de investigacao e avaliacao deixaram registo do largo consenso por
parte das escolas, dos professores, dos alunos e dos representantes dos parceiros e
das instituicbes quanto a continuidade da Iniciativa, quer assegurando aos novos
alunos do 3.° e do 4.° ano essa oportunidade (expressa no cenario 1) quer dando
continuidade as aprendizagens dos alunos que transitaram este ano para o 5.° ano
de escolaridade e perspetivando até alargamentos de maior amplitude nos anos
seguintes (cenario 2), mas também de maior exigéncia. Tendo esta matéria
constituido motivo de reflexao por parte de muitas escolas, professores e de
representantes das familias e das instituicoes recomenda-se a observacao da
necessidade de estudos de maior amplitude no que diz respeito as infraestruturas e
equipamentos necessarios, a disponibilidade de recursos humanos qualificados -
mas também de uma melhor definicao do posicionamento desta area na
organizacao curricular dos ciclos de ensino em causa, de modo a assegurar o
desenvolvimento integral, harmonioso (mas ainda assim preparados para o futuro),
a todas as criancas e jovens das escolas da rede publica em condicoes de
aprendizagem adequadas.

Uma Escola Inclusiva requer a observacao de praticas que favorecam a integracao

de alunos com necessidades educativas especiais na vida da Escola, pelo que se
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recomenda que a Iniciativa promova especificamente a inclusao destas criancas,
através do reforco das linhas orientadoras, da mobilizacao dos professores do grupo
de recrutamento 910 para estas atividades, sempre que desejavel, favorecendo a
sua integracao na equipa da escola e ainda através do incentivo a formacao

continua dos professores envolvidos.

Introducdo e contexto do projeto-piloto

Em 2015 foi preparada e implementada a iniciativa Iniciacao a Programacao nas Escolas do
1.° ciclo (adiante designada por IP1) pelo Ministério da Educacao e Ciéncia, através da
Equipa ERTE-DGE.

Esta iniciativa tem como finalidades promover o ensino da programacao em Portugal e

aumentar os niveis de literacia digital dos alunos das escolas publicas nacionais.

A IP1 foi destinada aos alunos do 3.° e 4.° anos de escolaridade pertencentes a todos os
agrupamentos de escolas do ensino publico em Portugal, com a duracao prevista de um
ano tendo sido implementada no ano letivo de 2015-2016. A responsabilidade da inscricao
e do cumprimento das orientacdes da IP1 foram atribuidas aos Diretores de Agrupamentos

e Escolas que voluntariamente se inscreveram na IP1.

Esta iniciativa foi divulgada ainda em fevereiro através de um convite ao envolvimento das

escolas e agrupamentos num projeto-piloto neste dominio.

No final do periodo destinado a inscricao foram registados em formulario préoprio online
247 agrupamentos, envolvendo um total de 625 escolas que participaram na IP1. No final
desta fase, o niUmero de agrupamentos que se envolveu na IP1 foi de 242 agrupamentos de

escola em todo o pais.

O Centro de Competéncia TIC da ESE de Setubal criou um documento especifico para a IP1
- Linhas Orientadoras - que incluia objetivos da IP1, sugestoes de propostas metodologicas

e de avaliacao das aprendizagens dos alunos

A Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas (ERTE) em parceria com a Microsoft e a
ANPRI criaram um plano geral da formacao de professores, com duas fases: uma fase de

formacao inicial e uma segunda fase de formacao em Scratch.
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Antes do final do ano letivo de 2014-15 teve lugar a formacao inicial dos professores
participantes que tiveram a possibilidade de frequentar 3 modulos: uma introducao ao
pensamento computacional, cenarios de aprendizagem e KODU, um ambiente de
programacao destinado a criancas e jovens. Na segunda fase os professores puderam

frequentar a formacao dedicada ao ambiente de programacao Scratch.

No ambito desta formacado foi solicitado um plano que foi desenhado e enviado pela
equipa de professores responsavel pela iniciativa em cada um dos agrupamentos de escola
participantes. A formacao foi predominantemente baseada em videoconferéncias e

assente na plataforma de gestao de aprendizagem Moodle.

Paralelamente foi criada um site na internet com informacao geral sobre a Iniciativa e
uma comunidade de pratica de apoio aos professores envolvidos na IP1 na plataforma
Moodle.

Em setembro de 2015 iniciou a fase piloto de implementacao e em outubro foram iniciados
os trabalhos preparatérios da avaliacdo com a participacdo do Centro de Competéncia TIC

da Universidade de Evora.

Ao longo do ano letivo 2015-2016 foi desenvolvido um plano de formacao e
acompanhamento as escolas e professores envolvidos na IP1, com destaque para os

eventos regionais de formacao, acompanhamento e monitorizacao.

Estes eventos com multiplos fins foram desenvolvidos em Lisboa, Coimbra, Setubal, Faro,
Vila Real, Braga e Porto envolvendo, como participantes, um total de 184 Agrupamentos e

344 professores da IP1.

Estes eventos tiveram uma componente de divulgacao, disseminacao e partilha de boas

praticas e, em simultaneo, oficinas de formacao disponiveis para os professores.

Os eventos constituiram igualmente uma oportunidade para a Equipa de acompanhamento
e monitorizacao ir recolhendo informacao sobre como estava a Iniciativa a ser
implementada nas escolas, identificando os beneficios e os constrangimentos que

pudessem ser testemunhados pelos professores.

Enquadramento dos estudos de avaliacao
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Este estudo incide sobre a Iniciacdo a Programacao nas Escolas do 1.° ciclo que teve inicio

em Setembro de 2015 e termo em julho de 2016.

Os estudos de avaliacao realizados tém como finalidade contribuir para um conhecimento
e uma compreensao aprofundada das condicdes humanas e materiais em que a iniciativa
IP1 foi implementada no conjunto das escolas e dos agrupamentos, incluindo aqueles
aspetos que possam vir a ser melhorados de modo a aumentar a eficacia de propostas

futuras a desenvolver.

Considerando a natureza de projeto-piloto da IP1, bem como as suas finalidades e
caracteristicas € adotada uma perspetiva de avaliacao global, formativa e participada que
assegurara a recolha de informacao fundamental aos processos de tomada de decisao que

visem o seu alargamento a mesma ou a outras populacoes escolares.

Tratando-se de um projeto-piloto espera-se que os resultados dos estudos de avaliacao a
realizar possam contribuir para identificar prioridades, estabelecer procedimentos e
requisitos que apoiem os processos de tomada de decisao, adquirindo pela via da
investigacao e da avaliacdao, o conhecimento antecipado das condicdes para efetuar a

generalizacao prevista.

E adotada uma abordagem a avaliacdo de projetos-piloto no dominio das TIC em Educacao
desenvolvida pelo Grupo de Trabalho das Nacdes Unidas para as TIC (GeSCI - UN ICT Task
Force) [1].

Esta abordagem considera que as iniciativas no dominio das TIC em educacao
desenvolvidas as escalas nacionais, regionais ou locais devem levar em consideracao todos
os elementos que influenciam ou condicionam o impacto significativo deste tipo de

iniciativas nas populacdes ou grupo destinatarios.

A implementacao efetiva das TIC nas escolas, e na verdade em qualquer ambiente, é um

tema complexo, que vai muito além da compra de hardware e software.

A GeSCl identificou varios elementos-chave (ver figura 1) que devem ser considerados se a

implementacao das TIC é para ter um impacto significativo.

Essas componentes devem coexistir; nenhuma é opcional. Em conjunto, elas estao em
conformidade com uma abordagem a todo o sistema. Esta abordagem tem de ser

abrangente, orientada para as necessidades, eficiente e bem coordenada. (Bassi,2010,
p.3)
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As dimensdes aqui assinaladas serao utilizadas na criacao dos instrumentos de recolha de

dados assegurando a presenca destas dimensdes e nos resultados do estudo de avaliacao.

Figura 1 Dimensdes da avaliacdo de projetos-piloto na area das TIC na Escola

" Monitoring
and
Evaluation
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Desenho geral da metodologia

A avaliacao da IP1 foi desenhada e implementada a partir de duas linhas metodoldgicas de
investigacao, distintas, mas complementares e que deram lugar a 4 (quatro) estudos de

avaliacao.

A primeira linha, de natureza quantitativa, inclui os estudos | e Il e destina-se a avaliacao
global da IP1 através da recolha de elementos e indicadores de impacto quer ao nivel da

Escola quer ao nivel dos professores e dos alunos.

Os estudos | e Il tiveram como opcao metodologica o inquérito por questionario. No
primeiro caso envolvendo como respondentes os diretores de escola, professores
coordenadores de projetos de escola ou agrupamento e, no segundo caso, professores
participantes na iniciativa. Os estudos recorrem ao uso de inquéritos por questionario,

destinados aos atores e protagonistas de iniciativa no terreno.

Os inquéritos por questionarios - depois de autorizados pela entidade responsavel (ME-
MIME) foram administrados via online - sob anonimato - ao conjunto da populacao que
corresponde aos 256 Agrupamentos de escolas envolvidos e a totalidade dos professores
participantes na Iniciativa. Ou seja, todos os participantes - Escolas e Professores - foram

convidados a responder aos inquéritos disponiveis online.

Foi assegurado o anonimato dos respondentes através do envio as escolas dos codigos
necessarios para entrada no servidor da entidade executante dos estudos e que acolhe o
software LimeSurvey. A resposta aos questionarios ficou assim reservada aos participantes

que receberam um codigo de acesso a plataforma.

A segunda linha de investigacdo, com caracter mais qualitativo inclui os estudos lll e IV e
destina-se a analisar e a compreender de forma mais aprofundada os eventuais impactos

da Iniciativa nas Escolas.

O estudo Ill teve como opcdes metodoldgicas a entrevista focus-group aos parceiros e
outras entidades institucionais associadas a Iniciativa e a analise de conteldo de material

empirico recolhido através de questoes abertas.

As entrevistas focus-group envolvem, a nivel da coordenacao e gestdao da IP1, um

representante de cada instituicao com papel relevante.

O estudo IV teve como opcoes o estudo de caso que recorreu a visitas “in situ” a 5 escolas
envolvidas na IP1. Em cada estudo de caso recorremos a observacao de aulas, as

entrevistas a professores e alunos e a analise documental, como técnicas de recolha de
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dados.

A selecao das escolas foi realizada pelo critério de facilidade de acesso a escola e por
relativa proximidade geografica da equipa de investigacao, envolvendo escolas dos

distritos de Evora, Beja, Portalegre. Setbal e Santarém.

Aos participantes nesta linha de estudo foi igualmente assegurada o anonimato, uma vez
que as informacdes sao codificadas e o estudo nao publica nem a identidade dos
respondentes nem qualquer fotografia ou imagem. As entrevistas foram administradas em
presenca sem recurso a meios de gravacao e posteriormente transcritas sem identificacao

dos participantes, professores e alunos.

Participantes nos estudos de avaliacao

Participam nestes estudos de avaliacao os protagonistas da IP1 nos dois planos em que foi
realizada a avaliacao: o plano de coordenacao nacional da IP1 e o plano das escolas onde
foi implementada, através da apresentacao de um projeto de escola especificamente

desenhado para esta iniciativa.
Sao envolvidos como participantes nos estudos, as seguintes pessoas e entidades:

1. Estudo | - Diretores de Escolas envolvidas nas IP1 - participaram 190 em 242

agrupamentos correspondendo a 78,5 % do total.

2. Estudo Il - Professores (informatica e de 1.° ciclo) - participaram 378 professores

(de um total estimado em 1066, o que corresponde a aproximadamente 35,5%).

3. Estudo Il - 12 representantes dos parceiros e outras entidades institucionais:
Equipa ERTE do ME, Microsoft, ANPRI, Municipios, Universidades e Politécnicos,
Escolas e um representante da Confederacao Nacional de AssociacOes de Pais
(CONFAP).

4. Estudo IV - Diretores de escola, professores e alunos das escolas participantes

nos estudos de caso.

Instrumentacéao

Descrevemos agora os procedimentos de concecao, desenho, elaboracao e administracao

dos instrumentos de recolha de dados. Iniciamos com a identificacdao e definicao dos
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constructos que estiveram na base do desenvolvimento de toda a instrumentacao e

descrevemos de seguida os instrumentos utilizados.

Dimensdes ou constructos da avaliacao

A avaliacdo da IP1 levou em consideracao os aspetos ja referidos e considerados como

fundamentais pela GeSC/ em estudos de avaliacao de projetos-piloto e programas nas

areas das TIC em educacao.

Os instrumentos utilizados foram especificamente desenhados e elaborados para este

estudo de avaliacao a partir da identificacao das areas e dimensoes assinaladas na tabela

anteriormente apresentada, cobrindo todas as dimensdes da iniciativa e respetivos atores

e contextos.

Os instrumentos utilizados foram o questionario, a entrevista focus-group e no ambito dos

estudos de caso, a observacao de aulas e a entrevista (a professores e alunos).

Quadro 1 Componentes de avaliagcdo da IP1

Planos

Dimensdes avaliativas

Instrumentacéao

Coordenacao e
gestao da
Iniciativa IP1 a
nivel nacional

Objetivos educativos do projeto-piloto

Referencial curricular

Implementacao e Acompanhamento dos projetos de
escola

Formacao e acompanhamento dos professores

Avaliacao global e prospetiva

Entrevista
Focus-group

Coordenacao e
implementacao

Objetivos educativos do projeto-piloto

Objetivos educativos do projeto de escola

Inquérito
questionario
(incluindo

por
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da IP1 a nivel analise SWOT)
local (escola e

professores)

Lideranca e gestao do projeto

Estudos de caso
- visitas

in-situ,
Formacao/acompanhamento dos professores projeto | (observacao,
de escola entrevistas a
professores e
alunos)

Infraestrutura e conectividade

Desenvolvimento curricular (oferta complementar/
AEC)

Tecnologias exploradas nas atividades (hardware)

Programa (conteldos/conceitos, aplicacoes e
atividades

Recursos humanos envolvidos nas acdes/intervencoes

Logistica (salas, equipamentos disponiveis para a IP1 n°
de alunos/computadores; apoio e manutencao

Monitorizacdao e avaliacdo com referéncia ao projeto
pedagogico

Avaliacao global e prospetiva

De seguida descrevem-se os processos de desenho e elaboracao dos instrumentos bem

como os processos de administracao destes instrumentos.

Questionarios de escola e dos professores

Foram desenhados e elaborados dois questionarios: um primeiro destinado as escolas, a ser
respondido sob responsabilidade do diretor do agrupamento de escolas (questionario de
escola) e um segundo questionario destinado aos professores (questionarios professores)

participantes na IP1, por parte do agrupamento de escolas.
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A estrutura dos questionarios foi definida quer pelas dimensoes avaliativas propostas pela
GeSCl, ja referidas, quer pelas especificidades da iniciativa sob avaliacdo, de acordo com

a percecao e experiéncia dos investigadores.

e Caracterizacao da escola/professores

e Caracterizacao dos respondentes

e Objetivos educativos do projeto-piloto

o Objetivos educativos do projeto de escola

e Lideranca e gestao do projeto

e Infraestrutura e conectividade

e Formacao e acompanhamento dos professores no ambito do projeto de escola

e Desenvolvimento curricular (oferta complementar/ AEC)

e Tecnologias exploradas nas atividades (hardware)

e Programa (conteudos/conceitos, aplicacoes e atividades de ensino e aprendizagem)

e Recursos humanos envolvidos nas acoes/intervencoes, incluindo outras parcerias)

e Logistica (salas, equipamentos disponiveis para a IP1, n° de alunos/ computadores;
apoio e manutencao dos equipamentos);

e Monitorizacdo e avaliacdo com referéncia ao projeto pedagogico (Objetivos,
metodologias, articulacdes e avaliacao da aprendizagem).

¢ Avaliacao global e prospetiva

e Licoes a aprender

Os questionarios foram elaborados através da ferramenta Limesurvey instalada em
servidor seguro da Universidade de Evora e permitiu a sua administracdo online aos
respondentes. Foram gerados codigos aleatorios e enviados as escolas para a sua utilizacao

exclusiva por parte da direcao da escola - estudo | e por parte dos professores - estudo Il.

Um exemplar de cada um dos questionarios e dos restantes instrumentos sao incluidos em

anexo a estes estudos.

Guides das Entrevistas focus-group

Este instrumento foi desenhado para ser administrado aos participantes na entrevista

focus-group prevista na proposta de estudo.

O conteudo desta entrevista em grupo faz parte da metodologia geral do estudo de
avaliacao da Iniciativa “Iniciacdao a Programacao no 1.° ciclo do Ensino Basico”, adiante

designada de IP1 e que inclui dois planos de analise: o plano estratégico e organizacional e
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o plano da escola, da sala de aula e de outros espacos de implementacao juntos dos
destinatarios. A metodologia adotada inclui, para além desta entrevista em grupo,
inquéritos por questionario as escolas e aos professores e ainda estudos de caso de

natureza compreensiva, levando em linha de conta o carater de projeto-piloto da IP1.

Esta entrevista em grupo centra-se especificamente no plano estratégico e organizacional
da Iniciativa IP1 que pelo seu desenvolvimento inicial acabou por ter uma abrangéncia
nacional e envolve as entidades direta ou indiretamente envolvidas neste plano:
organismos do ME, parceiros e outras entidades com papel relevante e que tendo sido
envolvidas na sua implementacao podem dar um importante contributo para o

conhecimento da forma como correu a IP1 no terreno e como podera vir a desenvolver-se.
A entrevista teve 3 objetivos:

1. Recolher as percecdes dos participantes sobre a IP1 globalmente considerada e sob
uma perspetiva formativa.

2. Recolher as percecoes dos participantes acerca da estratégia de implementacao
adotada e dos seus impactos nas escolas e nos alunos.

3. Recolher as expectativas e pontos de vista dos participantes sobre o eventual
alargamento desta iniciativa a outras populacdes escolares e a correspondente

provisao de meios e condicdes para a sua realizacao.

Participantes

Participaram na entrevista focus-group representantes do ME/ERTE, Microsoft, ANPRI, ESE
Setubal, Autarquias, Escolas, CONFAP e outras entidades indicadas, como foi o caso da

Camara Municipal de Lisboa.

Metodologia

A entrevista é semiestruturada e decorre em espaco e modo informal, aberta a incluir
topicos nao previstos, procurando tirar partido das dinamicas de grupo que se possam vir a
criar no conjunto dos participantes. As questoes sao colocadas de forma aberta e
simultanea a todos os intervenientes. Cada participante é livre de participar na discussao

dos topicos apresentados.

Cada participante tera um codigo que sera usado para a transcricao das intervencoes

sendo assegurada a confidencialidade da informacao recolhida relativamente a cada
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participante. Do relatério final nao constarao nomes de participantes, mas apenas os das

instituicoes participantes. Sera solicitado o consentimento informado aos participantes.

A entrevista sera gravada em video para posterior transcricao em texto. A entrevista

também sera acompanhada por assistente para tomada de notas em papel.

Protocolo de estudos de caso

Foi desenvolvido um protocolo de investigacao destinado a investigar os casos sob

observacao.

Este protocolo foi observado pelas equipas de investigacao quer na preparacao quer na

realizacao dos trabalhos de campo. Foi a seguinte a sua estrutura:
Autorizacao para investigar em meio escolar
Entrada na Escola
Contactos com a Escola
Calendarizacao
Declaracao de Consentimento informado
Preparacao e organizacao do trabalho de campo
Visita as escolas
Meios de gravacao video
Cadernos de campo
Visita: recolha de testemunhos
Observacao de aulas e recolha de testemunhos
Entrevista informal conversacional aos professores (4)
Entrevista informal conversacional aos alunos (2/3)
Transcricao das entrevistas, notas de campo e outro material empirico

Elaboracao do Relatorio
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Guides de entrevistas a professores e alunos nos estudos de caso

Foram igualmente elaborados os guidoes das entrevistas a professores e alunos no ambito
das visitas e do trabalho de campo. O conteldo das entrevistas pode ser consultado em

anexo.

Procedimentos de analise dos dados

O objetivo do estudo de avaliacao implica fazer o levantamento dos contributos dos varios
protagonistas envolvidos na implementacao da Iniciativa, de modo a melhorar possiveis

novas edicoes e eventuais formas de alargamento.

Tornou-se, por isso, necessario recolher estas informacdes junto das escolas e dos

professores, através do inquérito por questionario.

Os dados quantitativos recolhidos através dos questionarios nos estudos | e Il foram objeto

de estudos de estatistica descritiva.

Os dados qualitativos incluidos no estudo Ill compreendiam as respostas abertas dos
questionarios as escolas e aos professores e que integravam um grupo de questoes
designado “ licdes a aprender” com a finalidade de proporcionar aos respondentes uma
oportunidade de realizar uma apreciacao qualitativa acerca da forma como a IP1 tinha
sido implementada nas escolas bem como a sua percecao sobre o modo como a Iniciativa
poderia ou deveria ser alargada, sendo fornecido dois cenarios e a possibilidade de

justificar as escolhas de cada respondente.

O objetivo da analise de conteldo foi identificar, na voz dos professores e das escolas, 0s

pontos fortes e fracos, oportunidades e ameacas da IP1.

Para interpretar as respostas oferecidas pelos professores foi utilizada a técnica de analise
de conteldo, com recurso ao software Atlas TI, utilizando como quadro de referéncia as

dimensoes da analise SWOT.

As duas primeiras dimensoes dizem respeito aos fatores internos quer da escola quer da
IP1 e correspondem as afirmacdes que dao conta dos aspetos que os professores e os
responsaveis das escolas consideram que correram bem e foram positivos bem como os
aspetos que os respondentes consideram que nao foram positivas e que é necessario

melhorar.
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Quadro 2 Definicdo das categorias de analise

Fatores Internos

Fatores externos

Pontos Fortes

Oportunidades

correspondem aos aspetos internos
que os respondentes consideram
positivos quer do ponto e vista da
Escola quer da Iniciativa

correspondem aos aspetos externos que
os respondentes consideram que podem
favorecer a implementacao e o
desenvolvimento da IP1.

Pontos Fracos

Ameacas

correspondem aos aspetos internos
que os respondentes consideram
fracos e que quer a Escola quer a
Iniciativa, deveriam melhorar.

correspondem aos aspetos externos que
os respondentes consideram que podem
criar dificuldades ou constituir obstaculos
a implementacao e ao desenvolvimento

da Iniciativa.

As outras dimensdes dizem respeito aos fatores externos: as oportunidades e as ameacas.

A analise de conteldo seguiu as indicacées metodoldgicas de Bardin: analise preliminar do
material por leitura flutuante, identificacao das categorias e das respetivas dimensées

conceptuais e empiricas e codificacao do material em categorias.

Foram definidas as unidades de analise como sendo todas as frases com sentido e
significado encontradas nas respostas abertas, de escolas e professores. Foram eliminadas
as partes de texto incompletas ou sem sentido. Cada frase com sentido foi considerada
uma unidade de registo. A cada unidade de registo foi atribuido um codigo novo ou
atribuido um cédigo, ja existente. No caso de ser a primeira unidade de registo, esta deu

lugar ela propria a um novo codigo.

As unidades de analise foram codificadas em funcao do seu significado e sentido no

contexto codificadas em apenas uma categoria.

A medida que a densidade das categorias aumentava tornou-se necessario fundir
categorias (através da funcao merge) dando lugar a ajustamentos no conteludo das

categorias.
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Resultados

Iniciamos a apresentacao dos resultados pelos indicadores gerais da Iniciativa e de seguida

os indicadores gerais do estudo de avaliacao. No primeiro caso os indicadores pertencem

ao conjunto e a totalidade da Iniciativa e no segundo caso dizem respeito apenas as

escolas, professores e alunos participantes nos estudos de avaliacao.

Indicadores gerais da Iniciativa

1.

2.

Numero total de agrupamento de escolas participantes na IP1 - 242 Agrupamentos

Estimativa de numero de professores participantes na Iniciativa. Foi estimado em
1066 o nUumero de professores participantes na Iniciativa. Refira-se que esta
estimativa foi realizada com base no pressuposto de haver, aproximadamente, 4,4
professores por agrupamento, estimativa feita com base nas indicacoes
apresentadas pelas escolas respondentes, considerando nao haver a possibilidade

de realizar uma contagem mais rigorosa.

Indicadores gerais do estudo de avaliacao da Iniciativa

Relativamente aos dados respeitantes ao estudo de avaliacao da Iniciativa, apresentam-se

os indicadores gerais seguintes:

1.

Neste estudo participaram 190 Agrupamentos de Escola, de um total de 242

Agrupamentos envolvidos na IP1, correspondendo a 78,5 % do total.

NUumero total de escolas do 1.° ciclo nos Agrupamentos participantes no estudo:
1007

NUumero total de escolas do agrupamento com 1.° ciclo envolvidas na Iniciativa:
516. Estas escolas representam, aproximadamente, 51,2% do total das escolas de

todos os agrupamentos que participaram no estudo.

NUumero de professores respondentes, no conjunto dos professores participantes na
IP1: responderam 378 professores, de um total estimado em 1066, o que

corresponde a aproximadamente 35,5%.

NUumero total de alunos do 1.° ciclo - 3.°/4.° ano de escolaridade nos

agrupamentos:

Tabela 1 Numero total de alunos de 3.0 e 4.9 anos, das escolas respondentes
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3.2 ano 4.° ano

N.° de alunos

21791 21631

6. Numero total de alunos do 1.° ciclo - 3.°/4.° ano de escolaridade envolvidos na IP1:

Tabela 2 Numero total de alunos do 1.9 ciclo envolvidos

Niveis Numero de alunos
3.°ano 10420
4.° ano 12047
Totais 22467

7. Numero de turmas envolvidas no projeto:

Tabela 3 Numero de turmas envolvidas no projeto

Total

N.° total de turmas envolvidas 1198
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ESTUDO | - AVALIACAO DA IP1 PELAS ESCOLAS

Introducdo /enquadramento

Este estudo corresponde a avaliacao da IP1 realizada pelas Escolas participantes através

do método de inquérito por questionario (ver anexo).

O conteldo desta avaliacao corresponde as dimensbes assinaladas na Figura - dimensdes

de analise.

Apresentam-se de seguida os resultados no que diz respeito a apreciacao global da
Iniciativa pelas Escolas, a percecao do grau de consecucao dos objetivos da Iniciativa, a
percecao do grau de consecucdo dos objetivos do projeto de escola, a importancia das
linhas orientadoras disponibilizadas as Escolas pela DGE/ERTE, aos contextos escolares de
implementacao da Iniciativa, incluindo a identificacao das areas de trabalho educativo
predominantes e a adequabilidade das condicées de implementacao da Iniciativa em cada
escola. Vejamos agora os resultados obtidos, pela administracao do questionario das

escolas.

Caracterizacao geral das Escolas respondentes
Apresentam-se de seguida alguns dados de caracterizacao geral das escolas respondentes.
NUumero de Agrupamentos de Escola envolvidos na IP1, por Regiao.

Responderam ao questionario de Escola um total de 190 agrupamentos de escolas de todo
as regidoes do pais, que representam 78,5% do total das escolas inscritas como

participantes 242.

Tabela 4 Agrupamentos de Escola, por Regido

Regides N.° de Agrupamentos | %
de Escolas

DSR Norte 65 34,2

DSR Centro 44 23,1

DSR Lisboa e Vale do Tejo 50 26,3

DSR Alentejo 17 8,9
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DSR Algarve 11 5,8
Regiado Autonoma dos Acores ou Escolas 3 1.6
Portuguesas no estrangeiro ’

Total 190 100

A percentagem mais elevada de agrupamentos de escola concentra-se na DSR Norte
(34,22%), seguido das DSR de Lisboa e Vale do Tejo e do Centro. A DSR com menos

proporcao de Agrupamentos respondentes corresponde a Regidao Auténoma dos Acores ou

Escolas Portuguesas no estrangeiro,

respondentes.

Tabela 5 Numero total de alunos do 1.9 ciclo envolvidos na IP1, por género e

ano de escolaridade

com apenas 1,3% do total de agrupamentos

Feminino | % Masculino | % Totais %
3.°ano 5065 22,6 5355 23,8 10420 46,4
4.° ano 5918 26,3 6129 27,2 12047 53,6
Totais 10983 48,9 11484 51,0 22467 100

No conjunto, o numero total de alunos do 1.° ciclo envolvidos na IP1, pertencentes a

Agrupamentos de Escolas respondentes sao 22467 alunos. A distribuicdo por género é

muito equilibrada com ligeira predominancia do género masculino e o0 mesmo se pode

dizer da distribuicao por anos de escolaridade, com ligeira predominancia dos alunos do

4.° ano de escolaridade.

Vejamos agora o numero de turmas, por ano de escolaridade, envolvidas na Iniciativa.

Tabela 6 Numero de turmas, por ano de escolaridade, envolvidas na Iniciativa

3.°ano | 4.° ano | Total
N.° total de turmas | 546 652 1198
envolvidas
% 45,6 54,4 100
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No conjunto dos Agrupamentos de Escolas participaram 1198 turmas, representando 45,6%

do 3.° ano e 54,4% do 4.° ano de escolaridade.

Num exercicio simples de calculo e se levarmos em linha de conta o numero total de
alunos - que sao 22467 alunos- entao teriamos uma média de 19 alunos por turma, nas

escolas respondentes.

Vejamos agora o numero de professores envolvidos na Iniciativa, por grupo disciplinar.

Tabela 7 Numero de professores envolvidos na Iniciativa, por grupo disciplinar

1.° Grupo de | Outros niveis ou | Tot
ciclo Informatica grupos disciplinares | al
N.° total de | o3 |57 72 837
professores
% 58,9 32,5 8,6 100

A larga maioria dos professores participantes sao professores do 1.° ciclo do ensino basico
enquanto cerca de um terco sao professores do grupo de informatica (32,5%). As escolas
indicaram ainda que ha cerca de 8,6% de professores de outros niveis ou grupos

disciplinares.

Idade

Tabela 8 Distribuicdo dos respondentes, por idade

. Entre 25 e |Entre 35 e |Entre 45 e Igual‘ ou
Inferior a 25 superior a
34 anos 44 anos 54 anos 55
N, de 5 66 81 38
professores
% 0,0% 2,6% 34,7% 42,6% 20,0%

Os professores participantes relativamente novos em idade e que tém entre 25 e 34 anos
sao muito escassos (2,6%) enquanto os professores mais velhos sao em bastante maior
numero: 62,6% tém mais de 45 anos e destes um quinto ja tem idade superior a 55 anos.

Nao ha registo de professores com menos de 25 anos.
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Vejamos agora as habilitacoes literarias dos professores respondentes.

Tabela 9 Distribuicdo dos professores, por habilitacdo literaria

N.° de | %
professores
12° ano (ou |2 1,1
equivalente)
Bacharelato 4 2,1
Licenciatura 108 56,8
Mestrado 63 33,2
Doutoramento 5 2,6
Outras habilitacdes |8 4,2

No que diz respeito as habilitacbes literarias os professores participantes sao
maioritariamente licenciados (56,8%) e mais de um terco tem o grau de mestre (33,2%).

Vejamos agora a distribuicao dos professores respondentes, por anos de servico.

Tal como os dados demograficos revelaram (na idade dos professores, p.e.), também o
numero de professores com mais de 30 anos e os que tém entre 15 e 19 anos de servico é o
dado que mais se destaca nesta variavel: um total de 39,5% dos professores tem mais de

25 anos de servico e o numero de professores com poucos anos de servico € muito escasso.

Anos de servico

Tabela 10 Distribuicdo dos professores respondentes, por anos de servico.

Tempo de servico | N.° de | %
professores

Menos de 5 anos 1 0,5
Entre 5 e 9 anos 4 2,1
Entre 10 e 14 anos 25 13,2
Entre 15e 19 anos | 44 23,2
Entre 20 e 24 anos | 41 21,6
Entre 25 e 29 anos | 31 16,3
Mais de 30 anos 44 23,2
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Com menos de 9 anos apenas 2,6%, ou seja, apenas 5 professores. Estes dados revelam que

se trata maioritariamente de uma populacao docente com muita experiéncia de ensino.

Apreciacao global da Iniciativa

Os representantes das Escolas fizeram uma apreciacao global muito positiva relativamente
ao grau de consecucao dos objetivos da IP1, a julgar pela circunstancia de que uma larga
maioria dos respondentes (entre 70 a 90%) terem a percecao de que os objetivos foram

alcancados de forma muito significativa ou mesmo totalmente alcancados.

Percecao do grau de consecuc¢ao dos objetivos previstos

A tabela 11 apresenta a apreciacao feita pelos representantes de Escola sobre os objetivos

gerais da Iniciativa.

Os representantes das Escolas fizeram uma apreciacao geral muito positiva relativamente
ao grau de consecucao dos objetivos da IP1, a julgar pela circunstancia de que uma larga
maioria dos respondentes (entre 70 a 90%) terem a percecao de que os objetivos foram

alcancados de forma muito significativa ou mesmo totalmente alcancados.

Tabela 11 Percecdo do grau de consecugdo dos objetivos previstos

Alcancado | Alcanca | Alcancado
Nao de forma|do de|de forma | Totalment
alcanca | pouco forma muito e
do significati | modera | significativ | alcancado
va da a
A programacao foi considerada
como uma ferramenta ao
servico e em artlculaggo com 1,6% 6,3% 36,3% 42,1% 13,7%
as restantes areas curriculares
€ ndao como mais uma area
curricular
As atividades no quadro da
Iniciativa foram desenvolvidas
em articulacado com os | 2,6% 8,9% 26,8% 27,9% 33,7%
professores  titulares  das
turmas envolvidas
As atividades desenvolvidas
permitiram que os alunos | 0,0% 5,3% 21,1% 37,4% 36,3%
aprendessem a programar,
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programando

A Iniciativa promoveu uma
visao mais alargada dos | 0,0% 1,6% 8,9% 44.7% 44,7%
diferentes usos do computador

As atividades desenvolvidas no
quadro da Iniciativa
contribuiram para o
desenvolvimento do
pensamento computacional
nos alunos envolvidos

0,5% 1,6% 15,3% 52,6% 30,0%

As atividades desenvolvidas no
quadro da Iniciativa foram
implementadas de acordo com
as duas fases prevista nas
linhas orientadoras e de modo
evolutivo

0,0% 3,7% 22,6% 49,5% 24,2%

O objetivo que recolheu uma opiniao mais positiva da parte dos respondentes foi o
objetivo de promover uma visao mais alargada dos diferentes usos do computador, uma
vez que quase 90% dos respondentes fizeram essa apreciacao, seguido do objetivo de
contribuir para o desenvolvimento do pensamento computacional nos alunos envolvidos
(82,6%). Neste quadro de registos positivos, o objetivo de desenvolver as atividades em
articulacao com os professores titulares de turma registou 61,6% dos respondentes que
consideraram que este objetivo foi alcancado de forma significativa ou totalmente. Em
contrapartida, e no seu conjunto, 11,5% dos respondentes considerou que o objetivo de
desenvolver as atividades no quadro da Iniciativa em articulacado com os professores
titulares das turmas envolvidas, ou foi alcancado de forma pouco significativa ou nao foi

alcancado.

Percec¢ao do grau de consecucdao dos objetivos do projeto de Escola

A Tabela 12 sintetiza a apreciacao que os representantes de Escola fizeram acerca do grau

de consecucao dos objetivos do seu agrupamento no ambito desta Iniciativa.

Tabela 12 Grau de consecucao dos objetivos dos Agrupamentos

Grau de consecuc¢ao N.° de agrupamentos | %
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Objetivos nao alcancados 0 0,0%
Objetivos alcancados de forma pouco significativa | 7 3,7%
Objetivos alcancados de forma moderada 43 22,6%
Objetivos alcancados de forma muito significativa | 112 58,9%
Objetivos totalmente alcancados 28 14,7%

A percecao dos representantes das escolas participantes neste estudo e quanto ao grau de
consecucao dos objetivos do projeto de escola é igualmente muito positiva por parte das
escolas, pois a grande maioria dos respondentes, pertencentes a 140 (num total de 190
escolas) considerou que os objetivos do projeto de escola tinham sido alcancados de forma
muito significativa ou totalmente alcancados por 73,6% dos participantes. Cerca de 43
escolas - 22,6 % dos participantes considerou que esses objetivos tinham sido alcancados

de forma moderada.

Importancia das Linhas Orientadoras na implementacao do projeto de escola.

A IP1 foi acompanhada por um conjunto de linhas orientadoras destinadas as escolas e aos
professores envolvidos e disponiveis no site da DGE/ERTE a todas as escolas e professores.

(ver anexo)

Neste inquérito, as escolas foram questionadas sobre a importancia deste documento em
termos de orientacao das atividades propostas aos alunos no quadro da Iniciativa de

Iniciacao a Programacao. Vejamos os resultados obtidos na tabela seguinte.

Tabela 13 Importéncia das linhas orientadoras da Iniciativa

Grau de importancia | N.° %
escolas
Sem importancia 0 0,0%
Pouco importante 5 2,6%
Importante 44 23,2%
Muito importante 109 57,4%
Extremamente 32 16,8%
importante
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A percecao do grau de importancia dessas linhas revelada pelas escolas foi muito positiva
uma vez que 74,2% das escolas participantes no estudo as consideraram muito ou
extremamente importantes para o desenvolvimento do projeto e do trabalho educativo

com as criancas.

Contextos curriculares de implementacao

Os contextos curriculares de implementacao da Iniciativa incluem a identificacao das
areas de trabalho educativo predominantes, o tempo de trabalho semanal com as turmas,
o numero de alunos por computador e a adequabilidade das condicées de implementacao

da Iniciativa em cada escola.

Areas de trabalho educativo

No atual quadro legislativo relativo a organizacao curricular, as escolas poderiam optar
entre integrar as atividades na oferta complementar de escola ou nas atividades de
enriquecimento curricular, designadas por AECs para desenvolver os seus projetos de

iniciacdao a programacao.

Tabela 14 Numero de projetos por areas de trabalho educativo

Areas de trabalho educativo N.° de projetos

Oferta Complementar 125

Atividades de  Enriquecimento | 62
Curricular

Outra opcao curricular 15

A larga maioria das escolas (125 em 190) optou pela possibilidade de integrar as atividades
da Iniciativa de Iniciacao a programacao na oferta complementar de escola que tem duas
importantes carateristicas: em primeiro lugar abrange todos os alunos das turmas
envolvidas na IP1 e em segundo lugar facilitam a articulacao do trabalho educativo com os

professores titulares, uma vez que a oferta complementar faz parte do horario docente.
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Tempo de trabalho com a turma

Uma importante dimensao da Iniciativa corresponde ao tempo semanal de trabalho

educativo com atividades de iniciacao a programacao e que é proporcionado as criancas.

Tabela 15 Distribuicdo dos Agrupamentos por tempo médio de trabalho

Tempo médio de|N.° de

trabalho escolas %

Menos de 60 minutos

por semana. >3 27,9

Entre 60 e 90 minutos

. . 128 67,4
por semana, inclusive.

Mais de 90 minutos por
semana.

No que diz respeito ao tempo médio de trabalho educativo semanal com os alunos, a larga
maioria das escolas optou por destinar entre 60 e 90 minutos por semana (67,4%), seguido
da opcao de destinar menos de 60 minutos por semana (27,9%). Note-se que, dependendo
das condicbes das escolas, poderia ainda dar-se o caso de necessidade de desdobramento
de turmas, ou seja, criar grupos mais pequenos (ou por escassez de equipamento ou de
professores) pelo que nao é de excluir a possibilidade do tempo médio para cada aluno
nao ser igual exatamente o aqui indicado e ter sido ainda menor que 60 minutos nas

escolas que se confrontaram com esta dificuldade.

Numero de alunos por computador

O trabalho educativo de iniciacdo a programacdo, pese embora possa, em algum
momento, ser desenvolvido sem recurso a computadores, é realizado na sua quase
totalidade com recursos aos equipamentos informaticos. Neste sentido, a existéncia de
equipamentos em quantidade suficiente e de qualidade sao elementos criticos e

fundamentais para criar as situacoes de ensino e aprendizagem adequadas.

Tabela 16 Numero de alunos por computador
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computador

N.° alunos por computador N.° %
projetos

1 aluno por computador 32 16,8

2 alunos por computador 144 75,8

3 alunos por computador 12 6,3

Mais que 3 alunos por |2 1,1

No que diz ao numero de alunos por computador a larga maioria das escolas afetou o

numero de equipamentos suficiente e que permite uma média de 2 alunos por computador

(75,8%) ou mesmo uma média de um aluno por computador (16,8%).

Os casos de escolas em que essa média de alunos por computador é maior sao escassas

(7,4% correspondente a 3 ou mais de 3 alunos por computador).

Espacos fisicos utilizados

0 espaco fisico adotado para o funcionamento das atividades de ensino da programacao &

igualmente um fator de grande importancia e fundamental para o desenvolvimento das

atividades.

Tabela 17 Espacos fisicos utilizados

Espacos fisicos N.° de projetos
Sala de informatica 119

Cent_ro de _recursos, |,

mediateca ou biblioteca

Sala de aula da turma 91

Outro 9

Foi solicitada as escolas a indicacdo dos espacos fisicos utilizados durante a

implementacao da IP1.
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Os espacos fisicos que acolheram o desenvolvimento da IP1 nas escolas foram

principalmente a sala de informatica (45,8%) e a sala de aula da turma (35%).

Ainda com alguma expressao sao indicados os Centro de recursos, mediateca ou biblioteca

com 15,8% e ainda outros espacos, com menor incidéncia.

Adequabilidade das condicoes disponiveis no agrupamento/escola

Como medida de percecao global acerca das condicoes disponiveis nas escolas para o
acolhimento e a implementacao da Iniciativa, foi solicitado as Escolas que indicassem o

grau de adequabilidade em aspetos como as condicdes materiais € humanas da escola.

Tabela 18 Grau de adequabilidade dos recursos, materiais e outros fatores

Nada Pouco Adequado Bastante '(I?'otalment
adequado | adequado q adequado
adequado
Quantidade de
recursos ~humanos | 4 4o 6,3% 23,2% 24,7% 44,7%
qualificados
disponiveis
Tempo e estratégias
de concretizagao do | ; 5y 15,8% 33,2% 34,7% 15,8%
projeto (horarios e
cargas letivas)
g.“merf’ de salas |, oy 7,9% 25,3% 26,8% 38,4%
isponiveis
NUumero de
equipamentos 2,1% 14,2% 31,1% 30,0% 22,6%
disponiveis
Qualidade geral dos
equipamentos 5,3% 13,7% 37,9% 23,7% 19,5%
(especificacoes
técnicas adequadas)
Qualidade do
Software 0,5% 5,3% 24,7% 43,7% 25,8%
(programas e
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aplicacoes
informaticas)

Qualidade da
infraestrutura de
rede el 4,2% 15,3% 34,7% 27,9% 17,9%

conectividade (rede
e acesso a internet)

Os resultados revelam que uma larga maioria das escolas consideram as condicoes
disponiveis bastante ou totalmente adequadas e apenas em duas situacoes esses valores
nao ultrapassam mais de 50% das indicacées das escolas (qualidade geral dos

equipamentos e infraestrutura e conetividade).

Realizando uma analise mais fina alguns aspetos podem ser destacados, como, por

exemplo:

a) a qualidade dos recursos humanos qualificados disponiveis e a qualidade do
software e das aplicacoes sao as condicdes mais valorizadas, em termos de
adequabilidade as atividades da IP1, pelas escolas.

b) A qualidade geral dos equipamentos ainda é considerada nada ou pouco adequada
por 19% das escolas enquanto as escolas que consideram essa qualidade bastante
ou totalmente adequada totalizam 43,2% das escolas.

c) A qualidade das infraestruturas ainda € considerada nada ou pouco adequada para
19,5% das escolas enquanto as escolas que consideram essa qualidade bastante ou

totalmente adequada totalizam 45,8 %.

Os dados parecem assim indicar percecoes da parte das escolas muito positivas na sua
maioria quanto a adequabilidade das condicoes disponiveis, mas é igualmente visivel
nestes resultados uma apreciavel proporcao de escolas que estdao longe dessa percecao,
nomeadamente quanto a adequacao das condicdes relativas a qualidade dos equipamentos

e da infraestrutura e conetividade (rede e acesso a internet).
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ESTUDO Il - AVALIAGAO DA IP1 PELOS PROFESSORES

Este estudo corresponde a avaliacdao da IP1 realizada pelos Professores participantes

através do método de inquérito por questionario (ver anexo).

O conteldo desta avaliacao corresponde as dimensdes assinaladas na Figura - dimensoes

de analise.

Depois de uma breve caracterizacao dos professores respondentes, apresentam-se de
seguida os resultados no que diz respeito a apreciacao global da Iniciativa pelas Escolas, a
percecao do grau de consecucao dos objetivos da Iniciativa, a percecao do grau de
consecucao dos objetivos do projeto de escola, a adequabilidade dos contextos e
condicoes, aos contextos escolares de implementacao da Iniciativa, incluindo a
identificacdo das areas de trabalho educativo predominantes, adequabilidade das
condicoes de implementacao da Iniciativa em cada escola, formacao de professores e
abordagens e processos de ensino e aprendizagem da programacao. Vejamos agora os

resultados obtidos pela administracao do questionario aos professores.

Caracterizacao dos professores respondente

Numero total de professores respondentes

Responderam ao inquérito por questionario 378 professores que implementaram na escola
e na sala de aula as atividades desenvolvidas no ambito da Iniciativa.

Género

Uma larga maioria destes professores pertencem ao sexo feminino, com cerca de 61,9% do

conjunto dos professores.

Tabela 19 Distribuicdo dos professores respondentes por género

Feminino Masculino Total
N.° 234 144 378
total
% 61,9 38,1 100

Em contrapartida apenas 38,1% de professores pertencem ao sexo masculino.
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Idade

No que diz respeito a idade dos professores participantes nesta Iniciativa a grande maioria
encontra-se no escaldo etario entre os 35 e os 44 anos, correspondendo a 51,9% do total

dos professores.

Tabela 20 Distribuicao dos professores respondentes por idade

Inferior a | Entre 25 e | Entre 35 e | Entre 45 e :sguuae}rior og
25 34 anos 44 anos 54 anos 55p
N. delg 12 196 131 33
professores
% 1,6 3,2 51,8 34,7 8,7

Os professores cuja idade esta entre 45 e os 54 anos de idade correspondem a mais de um
terco do conjunto dos professores respondentes (34,7%). Os professores mais velhos

constituem uma “fatia” ainda assinalavel, pois representam 8,7%.

Sao bastante mais escassos os professores com menos de 25 e entre os 25 e 34 anos e que

representam apenas 1,6 % do total de respondentes.

Habilitagoes literarias

Os professores foram inquiridos sobre as suas habilitacoes literarias e académicas. A quase

totalidade dos professores respondentes (96,3%) tém pelo menos a licenciatura.

Tabela 21 Distribuicdo dos professores respondentes por habilitacdes literarias

N.° de %
(1]

professores
12° ano 6 1,6
Bacharelato | 8 2,1
Licenciatura | 285 75,4
Mestrado 67 17,7
Doutoramen | 3 0,8
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to

Outro 9 2,4

A larga maioria destes professores tém a licenciatura (75,4%). Ja sao menos os professores

com mestrado (17.7%) e ainda menos os que professores com doutoramento (0,8%).

Grupo disciplinar dos professores

A larga maioria dos professores envolvidos na iniciativa sao dos grupos 550 -Informatica
(60,5%). Os professores do grupo 110 - 1.° ciclo, representam cerca de um terco do
conjunto dos professores (30,6%). Em conjunto representam um pouco mais de 90 % do

total de professores participantes respondentes.

De referir que existem professores dos grupos mais variados e também da Educacao
Especial a desenvolver atividades com os alunos no ambito desta iniciativa. Para além dos
professores, existem 5 pessoas que nao sao professores (formadores ou outros técnicos) e

que responderam a este questionario.

NUumero de professores respondentes participantes por grupo disciplinar

Tabela 22 Distribuicdo de professores respondentes por grupo disciplinar

Designacao Caodigo N?. de professores
1.° ciclo 110 116
Matematica e Ciéncias da Natureza 230 2
Educacao e Visual e Tecnologica 240 10
Educacao Fisica 260 2
Portugués 300 1
Inglés 330 1
Geografia 420 1
Economia e Contabilidade 430 1
Matematica 500 1
Fisica e Quimica 510 2
Educacao Tecnologica 530 5
Informatica 550 229
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Artes Visuais 600 2
Sem grupo disciplinar - 5

Anos de servico

Os professores participantes na Iniciativa sao professores com uma larga experiéncia de

ensino, na sua grande maioria.

Tabela 23 Distribuicdo dos professores respondentes por tempo de servico

Tempo de servico E;;fessores de %
Menos de 5 anos 12 3,2
Entre 5 e 9 anos 18 4,8
Entre 10 e 14 anos 77 20,4
Entre 15 e 19 anos 153 40,5
Entre 20 e 24 anos 57 15,1
Entre 25 e 29 anos 40 10,6
Mais de 30 anos 21 5,6

Mais de 90% dos professores tem mais de 10 anos de ensino, sendo que a maioria tem entre

15 a 19 anos de servico de ensino (40,5%).

Podemos constatar uma elevada percentagem de professores que tem entre 15 e 19 anos e

20 e 24 anos de servico (totalizam 55,6%).

O numero de professores que tem entre 10 e 14 anos é igualmente assinalavel (20,4%) e
finalmente os que tem menos anos de servico totalizam apenas 8% e que tém entre 5 e 9

anos e menos de 5 anos de servico.
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Apreciacao global da Iniciativa

Os professores foram convidados a realizar uma apreciacao geral relativamente ao grau de

consecucao dos objetivos da IP1.

A julgar pela circunstancia, uma larga maioria dos respondentes (entre 70 a 90%) tém a
percecao de que os objetivos foram alcancados de forma muito significativa ou mesmo

totalmente alcancados.

Percecao do grau de consecucéao dos objetivos

A tabela 24 apresenta a apreciacao feita pelos professores respondentes acerca dos

objetivos gerais da Iniciativa.

Tabela 24 Percecao dos professores respondentes sobre o grau de consecugdo
dos objetivos

Alcancado | Alcancad | Alcancado

Nao de forma|o de | de forma | Totalment
Objetivos da Iniciativa alcancad | pouco forma muito e
o] significativ | moderad | significativ | alcancado
a a a
A programacao foi considerada
como uma ferramenta ao
servico e em articulacao com 2,4% 11,1% 35,7% 33.3% 17,5%

as restantes areas curriculares
e ndo como mais uma area
curricular

As atividades no quadro da
Iniciativa foram desenvolvidas
em articulacaio com os|5,6% 13,0% 26,5% 28,3% 26,7%
professores  titulares  das
turmas envolvidas

As atividades desenvolvidas
permitiram que os alunos
aprendessem a programar,
programando

0,8% 5,0% 17,5% 43,4% 33,3%

A Iniciativa promoveu uma
visao mais alargada dos | 0,5% 2,4% 14,8% 43,9% 38,4%
diferentes usos do computador

As atividades desenvolvidas no
quadro da Iniciativa | 0,3% 1,9% 17,2% 50,0% 30,7%
contribuiram para 0
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desenvolvimento do
pensamento computacional
nos alunos envolvidos

As atividades desenvolvidas no
quadro da Iniciativa foram
implementadas de acordo com
as duas fases prevista nas
linhas orientadoras e de modo
evolutivo

1,1% 4,0% 25,4% 45,0% 24,6%

A apreciacao dos professores respondentes relativamente ao grau de consecucao dos

objetivos da IP1 é bastante positiva.

Assim, podemos constatar que metade ou mais de metade dos professores, e em todos os
itens apreciados, consideram que os objetivos foram alcancados de forma muito

significativa ou totalmente alcancados, em todos os itens em apreciacao.

Os professores que consideram que os objetivos ou nao sao alcancados ou sao alcancados
de forma pouco significativa sao, em geral, escassos. No entanto podemos constatar que
essas percecoes dizem respeito principalmente a dois dos objetivos: o que diz respeito a
articulacao com os professores titulares de turma (18,6%) e a articulacao com as restantes

areas curriculares (13,5%).

Contextos e condi¢cdes de implementacao do projeto de escola

Os contextos e condicoes de implementacao do projeto de escola elaborado no ambito da
Iniciativa, incluem a identificacao do nimero de alunos e nimero de turmas que sao
acompanhadas pelo professor, o niUmero de escolas, a adequabilidade das condicoes de
acolhimento da Iniciativa, a formacao dos professores e as abordagens e processos ao

ensino e aprendizagem da programacao.

Numero de alunos que acompanha no ambito do projeto

52




No que diz respeito ao numero de alunos que cada professor acompanha no ambito do

projeto de escola, destacam-se os seguintes resultados que cada professor acompanha em

média 28 alunos do 3.° ano de escolaridade e 32 alunos do 4.° ano de escolaridade.

Alguns professores s6 acompanharam alunos de 3.° ano assim como outros so

acompanharam alunos do 4.° ano de escolaridade.

Tabela 25 Numero médio de alunos acompanhados por professor

3.°ano

4.° ano

Alunos

Média

27,9

31,7

59,6

Foi solicitado aos professores que indicassem, sob estimativa, o nimero de alunos que

acompanham no ambito da IP1. Os professores respondentes indicaram uma grande

variedade de valores, que no caso do 3.° ano foi entre 0 e 181 (sendo este o valor maximo)

e no caso do 4.° ano esse valor foi ainda maior, pois atingiu um maximo de 200 alunos. Em

média, os professores acompanharam no quadro desta IP1, 28 alunos no 3.° ano e 32

alunos no 4.° ano de escolaridade.

Numero de turmas que acompanha no ambito do projeto

Os professores foram solicitados a indicar, em meédia, qual o nimero de turmas que

acompanhou durante o ano letivo em que foi implementada a Iniciativa.

Tabela 26 Numero médio de turmas acompanhadas por professor

o
N. de 3.°ano 4.° ano | Turmas
turmas
Média 1,57 1,83 3,40

No mesmo objetivo de procurar quantificar o nimero de alunos, também foi solicitada a

indicacdao de quantas turmas os professores acompanham. E também aqui as respostas

variaram bastante sendo que no 3.° ano variaram entre 0 e 9 turmas e no 4.° entre 0 e 11
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turmas. Em média os professores acompanharam mais do que uma turma e menos do que
duas, quer no 3.° que no 4.° ano. Em média e no conjunto acompanharam mais do que 3
turmas.

Numero de escolas onde desenvolve atividades com alunos no ambito do projeto

A tabela seguinte apresenta alguns indicadores acerca do numero de escolas de 1.° ciclo

envolvidas no projeto, em cada Agrupamento.

Tabela 27 Numero de escolas envolvidas por agrupamento

N.° de escolas

Minimo 1
Maximo 8
Média 1,67

A Iniciativa teve, no ano letivo de 2015/2016, o carater de projeto-piloto pelo que seria de
esperar que nao fosse implementada na totalidade das escolas de cada agrupamento.
Ainda assim e pelo fato das escolas do 1.° ciclo poderem ficar fora da sede do
agrupamento pode ter implicado que os professores tivessem desenvolvido atividades em

mais do que uma escola.

As respostas dos professores mostram que o nUumero de escolas que cada professor
acompanhou variou bastante sendo o nUmero minimo de 1 escola e o nUmero maximo de 8
escolas, deixando evidente uma grande amplitude de valores. Houve professores que
apenas acompanharam 1 escola e outros houve que acompanharam 8 escolas. Em média,

cada professor acompanhou ou uma ou duas escolas.

Adequabilidade das condicoes disponiveis no agrupamento/escola

Como medida de percecao geral acerca das condicoes disponiveis nas escolas para o
acolhimento e a implementacao da Iniciativa, foi solicitado aos Professores que indicassem
o grau de adequabilidade em aspetos como as condicoées materiais € humanas da escola, a

disponibilidade de equipamentos, entre outros aspetos.
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No que diz respeito ao grau de adequabilidade das condicoes existentes nos agrupamentos,

tendo em vista o desenvolvimento das atividades da IP1, os resultados revelam que a

percecao dos professores & positiva, em particular nas condicoes relacionadas com a

quantidade de recursos humanos qualificados, o nimero de salas e a qualidade dos

programas e software, considerando que mais de 50% dos professores considera bastante

ou totalmente adequadas estas condicdes. Os professores consideram, em proporcoes que

variam entre os 28,8 e os 35,2% adequadas as condicoes existentes nas escolas e referidas

no inquérito.

Tabela 28 Adequabilidade das condicbes disponiveis no agrupamento/escola

Condicoes
disponiveis no
Agrupamento

Nada
adequado

Pouco
adequado

Adequado

Bastante
adequado

Totalmente
adequado

Quantidade de
recursos
humanos
qualificados
disponiveis

1,3%

9,3%

29,4%

23,5%

36,5%

Tempo e
estratégias de
concretizacao
do projeto
(horarios e
cargas letivas)

1,9%

27,5%

35,2%

21,7%

13,8%

NUmero de
salas
disponiveis

2,1%

10,3%

32,8%

20,9%

33,9%

NUmero de
equipamentos
disponiveis

3,7%

18,3%

33,9%

21,2%

23,0%

Qualidade geral
dos
equipamentos
(especificacoes
técnicas
adequadas)

4,0%

24,9%

32,5%

21,2%

17,5%

Qualidade do
Software
(programas e
aplicacoes
informaticas)

1,1%

12,2%

30,7%

29,1%

27,0%
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Qualidade da
infraestrutura
de rede e
conectividade
(rede e acesso
a internet)

8,5% 20,1% 28,8% 20,9% 21,7%

No entanto, uma proporcao de professores ainda razoavel revela que a sua percecao sobre
o grau de adequabilidade das condicdes é nada ou pouco adequado, em particular nas
condicoes de tempo e estratégias de concretizacdao do projeto (horarios e cargas letivas)
(29,4%), no que diz respeito ao niUmero de equipamentos disponiveis (22,0%), na qualidade
geral dos equipamentos (28,9%) e na qualidade da infraestrutura de rede e conectividade

(rede e acesso a internet) (28,8%).

Formacao de professores

A Iniciativa de Iniciacdo a Programacao requer, pelo seu contetdo e pela sua novidade
para muitos professores, uma estratégia de apoio e formacao dos professores envolvidos.
Quer as entidades promotoras quer as proprias escolas procuraram oferecer e desenvolver

um conjunto de acdes de formacao dos professores envolvidos.

Neste estudo os professores foram solicitados a fornecer um conjunto de informacao sobre
este assunto, desde a formacdo recebida a formacdao que continua a ser necessaria.

Vejamos os resultados obtidos através do inquérito.

Numero de acoes de formagado recebidas

No que que diz respeito a formacao recebida pelos professores, os resultados mostram que
a maioria dos professores recebeu apenas uma acao de formacao (41,3%) ou duas acoes
(32,3%). Foram muito menos os que receberam mais do que duas acées. De notar que um
numero ainda consideravel de professores (19%) nao recebeu acdes de formacao. Um

numero escasso de professores recebeu 3 ou mais 4 acées de formacao (7,4%).

Tabela 29 Numero de agbes de formacao frequentadas pelos professores

respondentes
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N.° de N.‘i de %
professores acoes

72 0 19,0
156 1 41,3
122 2 32,3
23 3 6,1
5 4 1,3

Necessidades de formacgao futuras

possibilidades de formacdao nas areas da computacao,

professores poderiam indicar mais do que uma area, naturalmente.

Tabela 30 Necessidades de formagdo dos professores respondentes

Areas de formacéao N. de o
professores

Ambientes de programacao por blocos

(Scratch, Kodu, Minecraft, Blocky ou|218 57,7

outros)

Ambientes de programacao através de

jogos (Angry Birds, The Foos, Lightbot ou | 159 421

outros)

Linguagens de programacao em linha

(Html, Java, Javascript, Python, C++, ou | 151 39,9

outras)

Pedagogia ~do ensino e aprendizagem da 148 39,2

programacao

Estratégias de ensino da programacao

apropriadas ao desenvolvimento das | 254 67,2

criancas

Trabalho de projeto com recurso a| 164 43,4

Através do inquérito os professores foram convidados a identificar areas de formacao que
consideram necessarias a sua propria preparacao e atualizacdo. Note-se que os professores
respondentes tinham a possibilidade de as identificar a partir de uma tabela com diversas
pedagogia e didatica da

programacao e avaliacao da aprendizagem, para além de poderem indicar outras areas. Os
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ambientes computacionais

Avaliacao das aprendizagens em ambientes

o 140 37,0
computacionais

Outras areas de formacao 5 1,3

Os resultados deste inquérito revelam que os professores identificaram necessidades de
formacdao em todas as areas, com destaque para as areas “estratégias de ensino da
programacao apropriadas ao desenvolvimento das criancas”, (67,2%), “trabalho de projeto

(1

com recurso a ambientes computacionais” (43,4%) “, ambientes de programacao por

blocos “ (57.7%) e ambientes de programacao através de jogos” (42,1%).

A area menos indicada, ainda assim com 37%, foi a avaliacao das aprendizagens em
ambientes computacionais. Os resultados revelaram que uma larga proporcao de

professores tem necessidades de formacao nas areas assinaladas.

Abordagens e processos de ensino e aprendizagem da programacéao

Os professores foram ainda convidados/as a descrever as principais abordagens ao ensino
da programacao no quadro das suas propostas de trabalho educativo com as criancas do
1.° ciclo. Neste aspeto, incluimos as atividades dos alunos em contexto de ensino da
programacao, o0s programas, aplicacoes e linguagens de programacao exploradas pelos
alunos, as formas como foram estruturados /organizados os processos de ensino da
programacao na sala de aula, os métodos e dispositivos de avaliacao das aprendizagens e
finalmente e ndo menos relevante a percecao dos professores sobre os resultados dos seus
alunos em termo de aprendizagem da programacao. Vejamos os resultados obtidos para

cada um destes aspetos.

Atividades dos alunos em contexto de ensino da programacao

A tabela seguinte apresenta, de acordo com a indicacao dos professores respondentes, as

atividades realizadas pelos alunos em contexto do ensino de programacao.

Tabela 31 Atividades realizadas pelos alunos em contexto do ensino da

programacgao
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Natureza das atividades Nunca Rarament As vezes Frequentem
e ente

Escreve sequéncias de codigo a

partir de exemplos que lhe sao | 1,3% 3,2% 41,0% 54,5%

apresentados

Explora o codigo por tentativa e 1,9% 7.1% 46,0% 45,0%

erro

Usa e modifica  projetos
existentes para aprender as | 6,6% 19,3% 48,9% 25,1%
no¢oes basicas do codigo

Cria historias animadas da sua
autoria e implementa-as no | 7,7% 18,3% 41,0% 33,1%
ambiente computacional

Experimenta e ensaia no
ambiente  computacional os | 1,3% 5,0% 28,6% 65,1%
exercicios que o professor indica

Com as instrucdes que aprendeu
cria programas completamente | 9,8% 21,2% 45,8% 23,3%
novos

Quando questionados sobre as atividades dos alunos em contexto de ensino da
programacao os professores, na sua grande maioria (entre 69,1% e 95,5%), os professores
assinalaram que todas as atividades eram realizadas as vezes ou frequentemente, com
destaque para as atividades em que o aluno “experimenta e ensaia no ambiente
computacional os exercicios que o professor indica”(65,1%) e que “escreve sequéncias de

codigo a partir de exemplos que lhe sao apresentados” (54,5%).

Destacamos também aquelas atividades em que os alunos nunca ou raramente
desenvolvem como sejam atividades em que os alunos “com as instrucdes que aprendeu
cria programas completamente novos” (31%) “criam histdrias animadas da sua autoria e
implementa-as no ambiente computacional” (26%) e “usam e modificam projetos
existentes para aprender as nocoes basicas do codigo”(25,9%). Uma proporcao apreciavel
de professores indica que estas atividades, que podem ser de maior nivel de complexidade
e que exigem, pelo menos, maior dominio dos ambientes computacionais e uma maior
autonomia dos alunos, sao desenvolvidas com muito menos frequéncia ou nao sao sequer

exploradas.

59



Outras atividades de aprendizagem da programacao

Os professores foram convidados a descrever outras atividades que os alunos realizaram no
ambito da aprendizagem da programacao. Considerando a riqueza de conteldo contidas
nas respostas dos professores, transcrevemos uma boa parte das atividades descritas pelos
participantes com os seus alunos, usando apenas como critério de selecao a redundancia,
ou seja nao incluir as atividades ja referidas por outros/as colegas e evitar desse modo, a

referéncia, em repeticao, de atividades.

"Desenvolvimento do pensamento computacional sem computador”

Implementagao do projeto !GO (ccems) - Programagao para drones com
Thinker

Partilha de conhecimentos adquiridos de forma auténoma, com os alunos da
turma.
Medidas de segurancga,; atualizacdo de programas, transportar dados;

download/upload de ficheiros.

" 14Fase atividades relacionadas com os cursos do code.org: 29Fase
aprendizagem e exploragdo do Scratch; 38Fase realizacao de trabalho de
projeto em Scratch e sua apresentacao a turma.”; Criar animagoes e historias

com personagens editadas pelos alunos.

"Atividades relacionadas com o curriculo de Mateméatica.

Participacdo na hora do cédigo.

Registo de presencas e avaliacdo de desempenho utilizando o Class Dojo."
"Introducdo Processador texto

Introducéo PowerPoint"

Através de um projeto etwinning "OpenWay- GoAndPlay", alunos de varios

paises, construiram um jogo colaborativo na plataforma Scratch.

Dado que o tempo de sessenta minutos semanais para trabalhar neste projeto
é muito escasso e devido as dificuldades evidenciadas pelos alunos na utilizacdo
das tecnologias, os alunos nesta fase, ainda nao adquiriram muita autonomia

para poderem criar as suas proprias aplicagoes.
"Tratamento de imagem,; Pesquisa orientada,; Tratamento de textos."
Desenho e criagdo de diferentes objetos a trés dimensoes.

Programacdo em Scratch de uma historia infantil
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Code to fly

Criacdo de jogos sobre os contetdos abordados semanalmente nas disciplinas

de Matematica, Portugués ou Estudo do Meio. "Algoritmos.
Trabalhos de projetos ndo diretamente ligados a programacéo.”
Normalmente fichas orientadas

Participacdo nas Atividades Seguranet”

Os alunos participaram no concurso nacional de programacao, na 7° edi¢cdo do
concurso "Conta-nos uma histéria”, estao a participar num projeto europeu
fundado por mim que envolve mais 6 escolas, entre as quais 5 sdo escolas
europeias, que passa pela criacdo de um jogo multidisciplinar. Vao representar
a escola, na IX feira/mostra de ciéncia viva de vila do conde, onde irdo

apresentar os jogos que desenvolveram.
"Criagdo do jogo, Elaboracdo dos postais; Apresentacdo dos alunos;

Programacao sem computador para desenvolver o pensamento computacional,
exploracdo de atividades de programacdo em sites especificos e indicados pela

iniciativa...

No final de cada proposta de trabalho, é lancado um desafio ou mais uma tarefa

para realizarem de forma auténoma.

Na fase inicial, em que tudo era novo, trabalharam individualmente. Na fase

seguinte trabalharam a pares em projetos.
"Frequentemente utilizaram repeti¢cbes nas suas animacoes.
Concurso "conta uma Histdria"

"Projeto envolvendo Robds e respetiva programagao.

Com base num algoritmo, criaram um jogo com cartées e jogaram. A

articulacdo foi feita com o portugués e matematica.

Desenvolveram postais para dias festivos

Experiéncias de voo de drones, controlado por cédigo gerado através de

experiéncias de programagéo.

Estdo a realizar o curso 2 disponivel na pagina code.org
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Criacdo de jogos (individualmente e em grupo)

:ideia/planificacdo/desenho/implementacao de jogos no Kodu.

Jogos de programacédo: Realizacdo de jogos didaticos com recurso a

programacédo por blocos.

Uso de algoritmia e fluxogramas
"aula de robdtica (uma vez)
atividades do livro Unpluged"”
"Aula de robdtica

"Andlise de algoritmos em papel e sua aplicacdo pratica, usando pessoas a fazer

de robds e outras a fazer de programador;

Realizagédo de jogos para desenvolver o raciocinio l6gico”

Criacdo de aplicacées a partir de exercicios exemplificativos dados em aula
Criacdo de aplicacées a partir de exercicios exemplificativos dados em aula
Redes de ordenacédo;

Representacdo de imagens através de pontos (pixels);

Atividades com numeragéo binaria.

"Criacdo de uma apresentacdo no &mbito do Projeto de Empreendedorismo.
Criagdo de jogos ligados aos contetidos programéticos da Area de Matemética. "
"Criacdo de uma apresentacdo no dmbito do projeto de empreendedorismo.
Criacdo de jogos ligados aos conteudos programaticos da Matematica."

Criar jogos, desenvolver agées.

Atividades de aprendizagem da programacdo com jogos de mesa e atividades

escritas/ludicas.

"Atividades que permitem entender o armazenamento de informagdo pelo
computador e a representacdo de imagens; lightbot e exploracdo e producao de

peque nos projetos no Scratch.
Criam jogos e partilham entre si

Robdtica, Kahoot e jogos matematicos.
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Realizar experiéncias com o Lego Digital Designer
Construir um protdtipo robotizado
Impresséo 3D de porta-chaves personalizados

Desenhar trabalhos em 3D através da aplicacdo Google Sketchup;

- Programacéo de Arduino por blocos da plataforma Scratch S4A "
Sistema binario, algoritmo, criacdo de projeto de jogo,

"Conceitos introdutdrios sobre informdtica. O conceito de Algoritmo.
Desenhar imagens a partir de um conjunto de instrugées.

Jogos didaticos de programacéo.

Pastas e ficheiros - Operacdes basicas. No¢des basicas de processamento de

mnon

texto." "- utilizaram o paint para criar imagens para o Scratch; - elaboraram

textos em word; - criaram rosaceas para explorar em matematica.”

Atividades com o robot Valiant Roamer e com as aplicacbes Kodable, Lightbot,
Thynker.

"Criagdo de algoritmos.

Resolucdo de problemas, com base nos fundamentos associados a légica da

programacao e utilizando componentes estruturais da programacao.
Ligacdo de areas curriculares com os jogos da programacao.
"Programacdo com robds Lego,

Desenvolvimento de jogos em que cada aluno podia ser o programador ou o

"computador”

"Cody Roby;

Numeros bindrios e Mensagens secretas."
Criar 1 jogo baseado em ideias prdprias.

Decomposicao de problemas e desafios do contexto local/real em blocos de

instrugdes / agbes computacionais

Programacéo de robds no brick
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Desenvolve histérias animadas ou jogos, baseados na narrativa em estudo

(educacao financeira) e implementa-as no ambiente computacional

Partindo de um tutorial "Scratch” -projeto simples pré escrito - introduzir as
linhas de programacéo e verificar a animagédo obtida. Introduzir alteracbes e

verificar resultados.

Resolugdo de exercicios a partir de enunciados, construindo o cédigo necessario
para a resolucdo das respostas.

Criacdo de uma apresentacdo da cidade e de um jogo de perguntas de escolha

mdultipla.

Criacdo de cenarios e personagens. Programacédo de cendrios e personagens.

Criam jogos novos.

Os alunos deram utilizaram preferencialmente, nesta fase, o programa Kodu.
"Navegar na internet de forma segura: Processamento de texto"

Construcao de algoritmos simples

- Cria jogos e apresentagbes em articulagdo com as restantes disciplinas.
"Exercicios de desenvolvimento do desenvolvimento computacional
Aquisicdo de nogbes bdsicas (coordenadas; cédigos)”

Elaboracdo de questionarios sobre contetdos de outras dreas curriculares.
Escrita de algoritmos com base em atividades diarias;

Atividades para desenvolver o pensamento computacional sem computador -

conceitos basicos de programacéo.
Concurso ao Koducup."

Elabora jogos/quiz para consolidacdo/verificagdo de conhecimentos das

restantes areas curriculares, aplicando nogbes basicas de cédigo.
Alguns alunos, experimentam a programacdo em casa, por iniciativa propria

Atividades relacionadas com ferramentas de produtividade, Processamento de

Texto, Apresentacdes e Pesquisas na Internet.

resolucdo de problemas através da programacgédo de robots. Por exemplo a
programacao de varios robots que em conjunto dinamizaram uma atividade de
danca de robots integrada num evento cultural na escola secundaria parceira;

programacgao de um mini drone com uma linguagem de blocos (Tynker)



"Participacdo no concurso programacdo em Scratch.

Na semana da leitura os alunos do 3.9 e 4.9 ano apresentaram a comunidade
escolar uma sessao onde ensinaram as pessoas que presenciaram a fazer um

jogo em 30 minutos, em Kodu e em Scratch.

Também foi elaborado o jogo em Kodu referente ao concurso Kodukup. Devido
a alguns problemas técnicos o mesmo néo foi submetido a tempo da inscricdo

no concurso, no entanto, isso ndo invalida que tenha sido desenvolvido."
Desenvolve projetos/jogos com grau de dificuldade crescente.”

- Desenvolvimento de projetos individuais, tendo em conta o que aprendeu,
- Desenvolve projetos/jogos com grau de dificuldade crescente

Atividade Iudica em que os alunos simularam atividades robdticas.

"Projetos com linhas orientadoras gerais comuns a todos, com liberdade criativa

dos contextos a nivel individual/grupo;

Criacdo de jogos arcade e experimentacdo das criacbes entre os diferentes
grupos.”

atividades transdisciplinares

O equipamento raramente estava capaz, dado ser partilhado com um curso

profissional, e os alunos desconfiguram frequentemente os computadores.

Atividades de pesquisa relacionadas com o cendrio de aprendizagem (“Espibes -
espionagem e contraespionagem?”) e com o meio local onde vivem. Foram
usadas estratégias de suporte ou de progressdo nos trés estadios de
aprendizagem (usar, modificar e criar) e estratégias de resolugdo de problemas.
Numa primeira abordagem e recorrendo a computacdo sem computador
descobriram o objeto visado de um conjunto de dois ou trés colocados em
diferentes posicbes duma grelha tracada no chdo, com recurso a cartées com

orientagbes a seguir.

Nogbes basicas sobre componentes eletrénicos e ligacoes elétricas

fundamentais para a utilizagdo de hardware em conjunto com o S4A

Foram também realizadas atividades relativas a uma introdugdo ao uso do PC
dado que muitos alunos nunca o tinham usado. Foram realizadas atividades

acessorios do Windows para promover a destreza no manuseamento do rato.

Utilizagdo de ambientes on-line como por exemplo o desafio da hora do cédigo
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"Jogo do Robot - um aluno executa tarefas solicitadas pela turma com um
determinado objetivo (interiorizacdo do conceito de instru¢do e de sequéncia de

instrugodes).

mn

Jogo de tabuleiro ""Educacdo Rodoviaria"".

mn

Visualizagdo de um filme "" Aparelho digestivo"" da série Era uma vez ...0 corpo

humano.

" Utilizagdo dos contetdos apreendidos com o professor titular para

desenvolvimento no Scratch.

"Jogo do Robot - escolhido o objetivo e o aluno, restante turma dava instrucoes

para alcancar o pretendido.

Atividades de computacdo sem computador e atividades relacionadas com o

pensamento computacional.

"Segurancga na Internet; Literacia Digital (utilizacdo de outras aplicagbes de
trabalho além do Scratch como o processador de texto, pesquisas criteriosas no
google), Trabalho colaborativo (utilizagdo do skype em articulacdo com turmas

de outra escola)

Literacia digital, utilizacdo do Skype, Seguranca na Internet, Motores busca,
desenvolvimento da destreza manual com o rato e teclado, trabalho

colaborativo.
Atividades de dobragem com recurso aos algoritmos

Participaram na Code Week e Hour of Code, workshop SeguralNet e realizaram
um Skype in Classroom. Adquiriram conhecimentos de seguranca na internet,
utilizacdo do Skype, motor de busca, ganharam destreza na utilizagdo do

teclado e rato.
Robot's lego”
Ambiente de programacédo online: code.org

Explorando conceitos geométricos com recurso ao Scratch, projeto da aluna

estagidria da Universidade do Minho
Criacdo de rosaceas, labirintos, sistema solar,

Pequenas histdrias animadas com movimento/fala de personagens e mudancas

de cendrios - Scratch

Realizam atividades com o professor de TIC
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Pesquisa, implementacéo e divulgacdo da informacéo perante outros
colegas/escolas.

Atividades com vista a aquisicdo/desenvolvimento dos conceitos de programa,
algoritmos, decomposicdo, abstracao, resolucdo de problemas, Iégica da

programacgao.

Programas, aplicacoes e linguagens de programacao exploradas pelos alunos

Os professores foram igualmente convidados a indicar os principais programas e aplicacées

que foram exploradas com os seus alunos no ambito da Iniciativa.

No que diz respeito aos programas, aplicacoes e linguagens de programacao adotados
pelas escolas e pelos professores nas atividades da IP1 com os alunos, de destacar alguns

aspetos:

Programas, aplicacoes e linguagens de programacao exploradas pelos alunos

a) A maioria dos professores refere que o ambiente computacional Scratch foi o
programa mais explorado pelos alunos e durante mais tempo. Assim, os dados
revelam que 77,8 % explorou o Scratch em atividades com os alunos em periodos de
tempo que variaram entre menos de 4 semanas e mais de 12 semanas; apenas
22,2% dos professores indica que nao utilizou este ambiente com os seus alunos; o
periodo de tempo é que o Scratch foi mais tempo utilizado diz respeito ao periodo
de mais de 12 semanas, referido por 43,1% dos professores e o menor periodo foi

de até 4 semanas, mencionado por 4,8% dos professores.

Tabela 32 Programas e aplicacbes usadas na IP1

Nao foi | Menos de 4| Entre 5 e 8 | Entre 9 e 12 | Mais de 12
explorada semanas semanas semanas semanas
Linguagens de
programacao em | 93,9% 3,2% 2,1% 0,5% 0,3%
linha
Scratch 22,2% 4,8% 11,4% 18,5% 43,1%

67




Kodu 59,0% 11,6% 5,8% 6,9% 16,7%

Minecraft 76,5% 18,5% 4,2% 0,5% 0,3%
Jogos 58,5% 21,4% 13,2% 3,7% 3,2%
Robadtica 85,4% 10,6% 2,6% 0,3% 1,1%

b) No que diz respeito ao Kodu, 59% dos professores indicou que foi explorado pelos
alunos; o periodo durante o qual foi usado de maior predominancia foi o periodo de mais
de 12 semanas, referido por 16,7% dos professores, seguido do periodo inferior a 4

semanas, referido por 11,6% dos professores.

c) Os professores indicaram ainda o uso de jogos computacionais por periodos de menos de
4 semanas, referido por 21,4% dos professores bem como indicaram o uso do Minecraft,
também por periodos de menos de 4 semanas, assinalado por 18,5% dos respondentes e um
menor nimero de professores a usa este ambiente entre as 5 e as 8 semanas, indicado

apenas por 4,2% dos professores.

d) Os professores que indicaram a exploracdo da robotica foram em numero muito
reduzido: apenas 14,6% a indicaram. E mesmo destes, o periodo de tempo mais frequente
entre os professores respondentes e em que foi explorada a robética nao ultrapassou o

periodo inferior a quatro semanas (referido por 10,6% dos professores).

e) Finalmente de referir que as linguagens de programacao em linha nao foram indicadas
como tendo sido usadas pelos alunos por 93,9% dos professores sendo que apenas 5,9% dos
professores mencionou o seu uso. O periodo durante o qual foram utilizadas estas
linguagens no ensino da programacao corresponde ao periodo de menos de quatro semanas

(3,2%) e muito poucos professores indicaram periodos mais extensos.

Estruturacao/organiza¢do dos processos de ensino da programacao

Uma das dimensoes de maior relevo para esta investigacao diz respeito as opcdes de
estruturacao e organizacao das atividades de ensino e aprendizagem da programacao aos

alunos do 1.° ciclo.
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Tabela 33 Estruturacdo/organizacdo dos processos de ensino da programacéo

na sala de aula

Rarament | As Frequenteme

Nunca
e vezes nte

Organizando diretamente o
trabalho a partir da exploracao
dos ambientes de programacao, | 0,3% 3,7% 29,6% 66,4%
explorando o0s conceitos de
forma gradual

A partir da definicaio e
construcao prévia de cenarios
de aprendizagem (historias e
atividades de aprendizagem | 2,4% 7,7% 45,0% 45,0%
agregadoras da aquisicao de
conhecimento e competéncias
dos alunos)

A partir de projetos
multidisciplinares e em

. < , 6,9% 22,8% 46,6% 23,8%
articulacdo com outras areas
disciplinares
A partir de problemas e desafios 16,1% 29, 4% 40,5% 14,0%

do contexto local

Resolucdao de exercicios por
pares de alunos ou cada aluno | 2,6% 8,2% 26,2% 63,0%
individualmente

No que diz respeito a forma como se organizam os processos de ensino da programacao na
sala de aula, a maioria dos professores indica que organiza o trabalho diretamente a partir
dos ambientes de programacao, explicando os conceitos de forma gradual (66,4% dos
professores) e através da resolucao de exercicios por pares de alunos ou cada aluno

individualmente.
Alguns aspetos queremos destacar especificamente, a partir destes dados.

a) As formas de organizacao dos processos de ensino da programacao em que O
professor € um orientador ativos das atividades, desde a exploracao dos ambientes
computacionais a definicao dos exercicios para os alunos sao referidos como mais
usados frequentemente (66,4% e 63,0%, respetivamente);

b) As formas de organizacao a partir da definicdo e construcao prévia de cenarios de
aprendizagem sao referidas por 45% dos professores como de utilizacao muito

frequente e 45% de professores que referem “as vezes”. Cerca de 10,1% dos
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professores referem que nunca ou raramente usam esta abordagem ao ensino da
programacao.

c) Os processos de organizacao centrados em projetos multidisciplinares, em
articulacao com outras areas disciplinares ou a partir de problemas e desafios do
contexto local sao referidas como adotadas pelos professores com frequéncia por
23,8% e 14,0%, respetivamente. Estas mesmas formas foram indicadas pelos
professores como nunca ou raramente utilizadas por 29,7% e por 45,5% dos

professores.

Métodos e dispositivos de avalia¢do das aprendizagens

Os professores foram convidados a indicar as suas praticas de avaliacao das aprendizagens

dos alunos no quadro da Iniciativa.
Algumas notas podem ser destacadas destes resultados:

a) A avaliacdo do produto/projeto é claramente dominante como método de
avaliacao da aprendizagem (72%), confirmando o caracter pratico da atividade e da
perspetiva da propria avaliacao.

b) As grelhas de avaliacao, enquanto instrumentos de recolha de dados, quer nas
acdes na sala de aula enquanto os alunos desenvolvem os trabalhos quer como
instrumento de avaliacdo dos proprios projetos, sao utilizados como importantes
recursos nesta tarefa do professor (68,5%). Destaque também para as Fichas de

trabalho/tarefa (67,2%) e as grelhas de avaliacao de projetos.

Tabela 34 Métodos e dispositivos de avaliacdo das aprendizagens

Métodos e dispositivos de avaliacdo das | N.° de %
aprendizagens respondentes | ”
A\’/a!iagéo do produto/projeto e analise do 272 72,0%
codigo

Grelhas de observacao 259 68,5%
Fichas de trabalho/tarefa 254 67,2%
Testes de avaliacao 28 7,4%
Grelha de avaliacao de projetos 139 36,8%
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Registos em video e/ou audio e fotografias 97 25,7%

Notas e outros registos escritos 146 38,6%

Outro 15 4,0%

Uma interessante pratica de avaliacao diz respeito a tomada de notas e de outros tipos de
registo (escrito, audio e de imagem) que é indicada pelos professores como tendo sido
utilizada (38,6%).

Outros métodos e dispositivos foram utilizados na avaliacdo das aprendizagens dos alunos
de onde se destacam a auto e heteroavaliacdes, tanto oral com através de documentos
escritos e ou com recurso a aplicacao Class Dojo. Houve ainda algumas referéncias a

resolucao de tarefas e fichas de trabalho.

Percecdo dos professores sobre os resultados de aprendizagem dos seus alunos

A andlise dos resultados obtidos nesta questao corresponde a percecao dos professores
sobre os resultados de aprendizagem dos seus alunos. Ou seja, os dados representam uma
estimativa de classificacao do conjunto dos alunos acompanhados pelos professores, nos

varios objetivos a alcancar pelos alunos.

Recorde-se que os objetivos de aprendizagem constam das linhas orientadoras, para serem

desenvolvidos em duas fases.

Apreciacao, sob estimativa, dos resultados de aprendizagem dos seus alunos pelos

professores participantes na Iniciativa

Tabela 35 Resultados de aprendizagem dos alunos

Resultados de aprendizagem Insuficien Suficiente | Bom Muito
te Bom
Criar sequéncias simples de instrucoes 42 22,1 39,1 34,5

para a realizacao de uma dada tarefa;

Criar sequéncias de instrucoes que
envolvam selecao (condicoes) e |8,3 31,3 38,8 21,6
repeticao (ciclos);
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Utilizar operadores matematicos 10,6 33,6 37,8 18,0

Utilizar variaveis ou listas 28,3 34,1 26,0 11,7
Analisar a.lgorltmos, identificando o seu 15,8 36,1 31,5 16,6
resultado;

Recqr!hecer que um algorlpmo p~ode' ser 14,0 33,5 34,1 18,5
reutilizado em diferentes situacoes;

Planificar e‘crlar um projeto de forma 20,0 34,9 30,4 14,6
estruturada;

Resolver problemas, criar historias

animadas e cor?strmr jogos com recurso 12,8 31,7 35,2 20,2
ao desenvolvimento de programas

informaticos;

Identificar um problema e decompo-lo 22,1 36,5 29.3 12,1
em subproblemas;

Identiﬁcar~e corrigir erros e?dstentes na 20,9 35,1 28,1 15,9
programacao de um projeto;

Otimizar a programacao da solucao 25,5 37,0 24.2 13,2

encontrada;

Usar as Tecnologias de Informacao e
Comunicacao de forma responsavel, | 5,7 24,7 37,1 32,5
competente, segura e criativa;

Desenvolver competéncias nas
diferentes areas das componentes do
curriculo, bem como nas areas
transversais, por exemplo, no ambito
da Educacao para a Cidadania, em | 12,1 32,0 35,0 20,9
articulacao com o professor titular da
turma, sempre que 0 mesmo nhao seja o
responsavel pela implementacao deste
projeto;

Apresentar um projeto desenvolvido
pelo seu grupo e partilha-lo com | 17,1 29,1 29,8 24,0
outros;

Analisar e comentar projetos

. 15,6 30,7 32,4 21,4
desenvolvidos pelos pares.

Foi solicitado aos professores que fizessem essa classificacdo através de uma estimativa
global, em percentagem, dos diferentes graus de consecucao para cada objetivo de
aprendizagem previsto na iniciativa, levando em conta a totalidade dos alunos que

acompanhou.
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E por isso importante determo-nos nesta analise e procurar padroes a partir de varios

planos:

a)

b)

d)

a estimativa global dos professores relativamente aos resultados de aprendizagem
dos seus alunos € predominantemente positiva (9 dos itens com resultados mais
positivos contra 6 menos positivos, somando entre si e para cada objetivo, as
classificacoes Bom+ Muito Bom e Insuficiente + Suficiente).

Os objetivos de aprendizagem que os professores classificariam com “ Muito Bom”
no seu grau de consecucao seriam “Criar sequéncias simples de instrucoes para a
realizacao de uma dada tarefa“ (34,5%) e “ Usar as Tecnologias de Informacao e
Comunicacdao de forma responsavel, competente, segura e criativa” (32,5%),
Apresentar um projeto desenvolvido pelo seu grupo e partilha-lo com outros (24%),
Criar sequéncias de instrucdes que envolvam selecao (condicbes) e repeticao
(ciclos) (21,6%) e analisar e comentar projetos desenvolvidos pelos pares (21,4%).
Estes seriam os objetivos em que os alunos terao tido um melhor desempenho, de
acordo com as percecoes e estimativas dos professores.

Os objetivos de aprendizagem em que um maior nimero de professores atribui
“Insuficiente” ao seu grau de consecucdao foram “Utilizar varidveis ou listas”
(28,3%), “Otimizar a programacao da solucao encontrada” (25,5%) e “Identificar
um problema e decomp6-lo em subproblemas” (22,1%).

Entre 60% a 71% dos professores avaliou como “Suficiente” e “Bom” os resultados
de aprendizagem dos seus alunos (soma das estimativas, em %, dos resultados em
que foram atribuidos Suficiente e Bom);

Entre 26% e 62% dos objetivos mais facilmente concretizaveis - em contraste com

0S menos concretizaveis.
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ESTUDO Il - AS LICOES A APRENDER

Este estudo incide sobre a informacao de natureza qualitativa recolhida através das
respostas abertas aos questionarios das escolas e dos professores e ao material recolhido
durante as entrevistas focus-group aos parceiros da Iniciativa. Inclui ainda os cenarios de

alargamento da Iniciativa e respetivos argumentos por parte de Escolas e Professores.

Os pontos fortes e fracos, as oportunidades e as ameacas

Esta parte do estudo corresponde as percecoes dos respondentes aos questionarios
administrados as escolas e aos professores, inscritas como respostas abertas nos

questionarios.

Estes respondentes sao, por parte das Escolas, os professores responsaveis e
coordenadores da IP1 nas Escolas e os professores que dinamizaram as atividades na sala

de aula.

As respostas traduzem as informacdes e as percecdes destes respondentes acerca dos
pontos fortes e fracos, oportunidades e ameacas acerca da Iniciativa de Iniciacao a

Programacao inscritas nas respostas abertas dos questionarios.

Estas respostas constituiram o material empirico sujeito a analise de conteudo, tal como

descrito anteriormente.

Cada uma das estruturas da analise - SWOT- correspondeu a um documento primario, a
partir do qual foram extraidas as dimensdes e categorias através de um processo de
codificacao, a partir das respostas das escolas e dos professores. O resultado, para cada
uma das estruturas inclui o conjunto das respostas dos respondentes aos questionarios das

Escolas e dos Professores.
De notar que foi adotada uma perspetiva de analise utilizando os seguintes conceitos:

Unidade de contexto - Cada resposta dos professores € considerada neste estudo uma
unidade de contexto e deve servir para fornecer uma visao global e compreensiva da

resposta do professor, a cada uma das estruturas.

Unidade de analise ou de registo - cada frase com sentido escrita pelo professor na sua
resposta. Uma resposta pode ser constituida por varias frases, sendo que cada uma delas é
considerada uma unidade de analise. Cada unidade de analise foi ser classificada e

codificada numa dimensao ou categoria.
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Os resultados sao apresentados pela seguinte ordem: pontos fortes e pontos fracos,

oportunidades e ameacas.

As categorias, por cada uma das estruturas, sao apresentadas pela ordem de frequéncia de

unidades de registo.

Analise SWOT das respostas abertas dos Questionarios - Escolas e Professores

Pontos Fortes

O resultado da analise de conteudo revela que os principais pontos fortes da Iniciativa, na

perspetiva dos respondentes sao os seguintes:
1. Desenvolvimento de capacidades associadas ao pensamento computacional
2. Desenvolvimento de competéncia associadas a literacia digital
3. Desenvolvimento de capacidades transversais ao curriculo
4. Impacto na motivacao e atitudes face a Escola
5. Aprendizagem dos principios basicos da programacao
6. Articulacao entre a programacao e outras areas curriculares
7. Abordagens aos processos de ensino e aprendizagem da programacao
8. Atitudes das criancas face a aprendizagem da programacao
9. Papel do aluno face ao uso das tecnologias

10. Partilha de conhecimentos, experiéncias e colaboracao entre professores

Vejamos agora com mais detalhe cada uma destas categorias e exemplos de referéncias

indicadas pelos respondentes.

Desenvolvimento de capacidades associadas ao pensamento computacional

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que assinalaram como ponto
forte e positivo da IP1, o desenvolvimento do pensamento computacional, nas suas
multiplas formas de expressao, desde o raciocinio logico, a resolucao de problemas, a

criacao de sequéncias, a criatividade, entre outras.
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O desenvolvimento do conhecimento e pensamento computacional de uma
forma interdisciplinar é potenciador da capacidade de resolucdo de problemas,
do raciocinio I6gico, do pensamento critico e da criatividade, permitindo colocar

0 aluno como construtor da sua prdpria aprendizagem.

Compreensdo que o pensamento computacional é muito mais que um
computador (a maior parte das atividades desenvolvidas foram realizadas sem

computadores;

Saber utilizar diferentes tipos de dados (textos, numeros); + criar sequéncias
de instrugées que envolvam selecdo, repeticdo e condicbes; + identificar um

problema e decompd-lo em partes.

As criancas mostraram-se motivadas para todos os desafios que lhes foram
apresentados, despertando-lhes muita curiosidade para as aprendizagens, e a
necessidade de, perante um problema, identificar a melhor forma de o resolver,
aplicando o conhecimento e pensamento computacional em outras dreas

disciplinares.

Esta iniciativa proporcionou a oportunidade de entender e aplicar principios e
conceitos fundamentais das Ciéncias da Computacdo, de resolver problemas
relacionados com a construcdo de itinerarios e mapas, permitiu contextualizar a
utilizacdo e programacgao de um robot e a exploragdo de programas
informaticos com a integragédo de conteudos (texto, imagem e som),
estimulando o raciocinio, o pensamento légico a criatividade dos alunos na

criagcdo dos produtos.

Os alunos tém criado varias aplicacdes, jogos, em que desenvolvem
capacidades como comunicacdo e colaboracdo, pensamento analitico raciocinio

Iégico, criatividade, curiosidade intelectual e resolucdo de problemas.

Proporcionou-lhes o desenvolvimento do raciocinio logico-matematico, da
capacidade de resolucdo de problemas e das competéncias comunicacionais. Foi

ainda promotor de melhores relacbes interpessoais.

Criar um produto original de forma colaborativa e com um tema a escolha dos
alunos. Uso de ferramentas e ambientes computacionais definidos para o 1.9
Ciclo. Desenvolver o pensamento computacional com as varias alavancagens
em outras disciplinas do curriculo. Resolugdo de problemas e na organizagdo
I6gica das ideias e fazer com que os alunos se divirtam a criar os seus proprios

conteudos

Estas atividades potenciam a criatividade, mente (mentalidade) Iégica e técnica
e o pensamento abstrato dos alunos, quando tém de adaptar programas pré-

definidos e de criar as suas proprias aplicacdes diferentes das ja existentes.
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Como beneficios derivados, o desenvolvimento das capacidades verbais, de
trabalho em equipa, de organizacdo e depuracdo do trabalho e de resolucao de
problemas.

Potenciacdo de novas valéncias de ensino: O que é um algoritmo? Qual a
importéancia da légica sequencial? O que é verdadeiramente a Internet? Como
funciona um pequeno robé? O que podemos construir com a tecnologia e
porqué a necessidade de programar? Respondendo a estas questoes 0s nossos
alunos alargaram horizontes e foi certamente desenvolvida a sua capacidade de

raciocinio.

Desenvolvimento do raciocinio do pensamento computacional; trabalho
colaborativo entre alunos e professores; capacidade de resolucdo de problemas
de forma criativa; troca de experiéncias entre alunos de varias escolas, dentro

e fora do agrupamento e de varios niveis de ensino.

Estruturagdo do pensamento I6gico, espirito de equipa e capacidade de
trabalhar em grupo, interesse pela utilizacdo segura e responsavel dos
equipamentos informadaticos e dos acessos que eles permitem. Desenvolver as

capacidades de resiliéncia, analise, abstracdo e de criatividade.

Facultou-lhe oportunidade para aprenderem em ambientes diferentes,
responsabilizando-os pela sua propria evolucdo e aprendizagem e abrindo-lhes
caminho para o desenvolvimento da capacidade de pensar, tendo por base
tanto os conhecimentos prévios como as competéncias relacionadas com o

desenvolvimento do pensamento computacional e das competéncias TIC;

Desenvolver o pensamento computacional, a criatividade, o interesse e o
entusiasmo pelas atividades. Trabalho em equipa. Desenvolvimento do

pensamento computacional.

Desenvolvimento de competéncias associadas a literacia digital

Esta categoria compreende todas as referéncias dos professores que se referem ao
desenvolvimento de competéncias associadas a literacia digital como um dos pontos fortes

e positivos da IP1 nas escolas do 1.° ciclo.

Primeiro contacto com o computador para muitos alunos. Conhecer as

potencialidades dos computadores e da programagdo

Usar as TIC de forma responsdvel, competente, segura e criativa, promovendo

o raciocinio Iégico e o espirito critico.
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Aprender a selecionar, criar e gerir uma grande variedade de formatos e meios
de comunicacdo digitais, incluindo textos, imagens, animacoes e sons. Com
isto, os alunos ganham experiéncia e tornam-se mais perspicazes e criticos na

analise dos média com que contactam diariamente.

Desenvolvimento de competéncias na area das novas tecnologias, permitindo
compreender a importancia que tém no nosso dia a dia, ndo ser meramente

consumidor, mas parte ativa na sua concecao.

Associar ao aspeto ludico das TIC, a sua dimensdo formal, de instrumento

fundamental a vida atual; abertura de horizontes para esta faixa etaria.
Promover a equidade e a igualdade de oportunidades.

Usar as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo de forma responsavel,
competente e segura, com conhecimento de ferramentas tecnoldgicas,
articulacdo com conteudos curriculares e com professor da turma,

familiarizacdo do hardware e software pelos alunos, envolvéncia em projetos.

Apesar de alguns alunos terem algumas noc¢ées basicas, esta iniciativa permitiu
fornecer um conjunto de ferramentas capazes de alargar os horizontes no

campo informatica.

Respeito pelos direitos de autor e da propriedade intelectual da informagdo

utilizada;

A experiéncia tem revelado que a programacao, para além de desenvolver nos
alunos a sua criatividade em ciéncias da computacdo, promove uma visdo mais
alargada dos diferentes usos do computador e contribui para o desenvolvimento

do pensamento computacional

Tomar conhecimento de outras formas de trabalhar no computador bem como
outras, funcionalidades. Esta iniciativa proporcionou aos alunos a pensar e a
usar melhor os recursos computacionais que estdo disponiveis na escola;
desenvolvimento de competéncias digitais e realizacdo de projetos

interdisciplinares;

Desenvolvimento de capacidades transversais ao curriculo, incluindo novas

sociabilidades

Esta categoria integra todas as referéncias dos professores que considerem o
desenvolvimento de capacidades transversais ao curriculo, incluindo novas sociabilidades

como um dos pontos fortes e positivos da IP1. Estdao incluidas nesta categoria todas as

78



referéncias relativas aos beneficios do trabalho em grupo, trabalho colaborativo e outras

formas de sociabilidade. Sao exemplos dessas referéncias:

O comportamento manifestado e o trabalho desenvolvido a pares e em
interajuda (1 tablet / 2 alunos), tem sido muito bom e denota-se muita
colaboracdo, sobretudo de quem mais domina ou mais depressa alcanca o
objetivo em favor do colega de menor desempenho ou mais distraido.

Motivagdo dos alunos; Transversalidade curricular; Partilha de competéncias.

Proporcionando aos mesmos, experiéncias muito ricas, desenvolvendo o

trabalho em equipa.
Motivagao e envolvimento dos alunos / produto final muito interessante
Feedback por parte do Pais e EE muito positivo

Desenvolvimento do pensamento computacional; incremento das capacidades
de trabalho de grupo, alargamento das perspetivas em relacdo a funcionalidade
da informatica. Desenvolvimento do espirito de grupo e dindmicas do trabalho

de grupo.
Envolve os alunos num trabalho colaborativo, onde partilham saberes e ideias.

Os alunos realizaram as tarefas em pares, respeitando a opinido uns dos

outros.

Motivagdo, oportunidades de contacto com material informatico,
desenvolvimento do raciocinio I6gico da criatividade e da capacidade

colaborativa, oportunidade de partilha de trabalhos em grande grupo

Melhoria na socializacdo e relacées pessoais, bem como, no combate a

infoexclus&o digital

Impacto na motivagado e atitudes face a Escola

Esta categoria integra todas as referéncias dos professores que consideram a motivacao

dos alunos e as suas atitudes face a Escola como um dos pontos fortes e positivos da IP1.

Aumentou a sua felicidade perante a escola - O dia da programacao era o mais

esperado! Estimulou a criatividade e a curiosidade intelectual dos alunos.

Motivacdo que eles tém para aprenderem a programar; presenciar a satisfacdo
que sentem quando executam o programa que criaram; no empenho que
demonstram na resolugdo dos erros quando eles surgem e no fato de nunca

desistirem por mais tentativas de concretizacdo que executem
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Motivacdo para compreender e aprender a fazer os seus proprios jogos.

Compreender como com esta ferramenta se pode resolver problemas do dia a
dia.

Compreender como se programa um jogo. Desenvolver a criatividade.

Desenvolver o trabalho a pares.

Reforgo positivo para novas aprendizagens em contexto de sala de aula,

motivacdo para a literacia e pesquisa no @&mbito das ciéncias

A autoestima e capacidade de concentracdo dos alunos melhorou, quando se
desenvolvem estes projetos. O entusiasmo e adesao por parte dos alunos as
atividades desenvolvidas no &mbito desta iniciativa é grande, pois existe uma
grande motivacdo que permite desenvolver competéncias que com vista a

melhoria dos resultados escolares dos alunos.

Desenvolver a autonomia, a responsabilidade e uma atitude reflexiva em

tarefas e projetos individuais e comuns.

A grande maioria dos alunos, demonstra bastante interesse nas tarefas
propostas, tendo mesmo um grau de autonomia bastante bom, conseguindo
desenvolver muitas das tarefas sozinhos, assim como um raciocinio I6gico

interessante para a idade.

Desenvolver o interesse e autoaprendizagem, o trabalho cooperativo e
colaborativo, assim como uma atitude critica e construtiva nas atividades

propostas.

A adeséo, o entusiasmo, a motivacdo, o empenho na realizacdo das tarefas/
projetos e a partilha e interajuda: aluno- aluno; aluno-professor e professor de

informatica - professor titular de turma.

Permitiu desenvolver a autonomia, a responsabilidade e uma atitude reflexiva

em tarefas e projetos individuais e comuns.

Aprendizagem dos principios bdsicos da programagao

Esta categoria inclui as referéncias dos professores que consideram como pontos fortes

especificamente a introducdo de conceitos e principios basicos de linguagens de

programacao a criancas e jovens do 1.° ciclo.
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Os alunos tomaram contacto com novas formas de utilizacdo do computador,
proporcionando-lhes uma introducdo muito importante a nivel de conceitos

basicos de introdugdo a programagao.

Exploracdo de componentes estruturais de programacédo (variaveis, estruturas
de deciséo e de repeticdo, ou outros que respondam as necessidades do

projeto) disponiveis no ambiente de programacao;

Introducdo & programacédo e & robdtica. E o ponto de partida para que no final
da escolaridade estes alunos estejam altamente preparados para a sociedade

digital.
Utilizagdo e percecdo da linguagem inerente a programacéo e informadtica

Ao iniciarem cedo o contacto com estes ambientes de programacédo, os alunos

tornam-se mais atentos e motivados para a aprendizagem;
Conhecer as potencialidades dos computadores e da programacao
Conhecer os conceitos basicos da programacao;

Desenvolvimento da capacidade de iniciativa e autonomia no conhecimento

computacional basico- programacéao.

Como ponto forte desta iniciativa foi dar aos alunos do 1.° Ciclo um primeiro
contacto com o computador e com um programa que permite ao aluno perceber

e entender os principios basicos de como funciona a programacéo.

Articulag¢do entre a programacgado e outras dreas curriculares

Esta categoria inclui as referéncias dos professores que consideram como pontos fortes e
positivos da IP1, a consolidacdo de competéncias transversais nomeadamente a
estruturacao do raciocinio, concentracao da atencao, entre outras, promotoras do sucesso
escolar nas areas curriculares, tais como; a matematica, o portugués, o estudo do meio,

etc.

Uma forma diferente de pensar e abordar os problemas propostos, fazendo com
gue se tenham sentido envolvidos e que contribuiram ativamente.
Relativamente a ligagdo com os conteudos curriculares foi gratificante constatar
a motivacao extraordindria ao aperceberem-se de como até nos pequenos

pormenores, de jogos e histdérias, os podiam aplicar e/ou observar.
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Desenvolvimento de competéncias nas diferentes areas das componentes do
curriculo, bem como nas areas transversais, por exemplo, no &mbito da

Educacgao para a Cidadania;
Articulacdo interdisciplinar e curricular associada a tecnologia.
Adequacédo do uso dos computadores as areas do conhecimento.

Reconhecer o potencial educativo do Scratch e promover a sua articulacdo com

conteudos do 1.9 ciclo do ensino bdasico.

A utilizagdo das tecnologias e ferramentas informaticas, o caracter pratico das
atividades, a articulagdo com as areas curriculares e a metodologia usada,
aprender a programar programando, cria nas criancas uma apeténcia enorme

para as atividades escolares potenciando a sua capacidade de aprender
Consolidar conhecimentos adquiridos nas outras areas disciplinares

Os alunos desenvolveram competéncias que lhe permitiram melhorar o seu
desempenho em diversos contelidos das areas curriculares de matematica,
portugués e estudo do meio, sendo mais notdria a evolugdo ao nivel da

resolugdo de problemas.

Abordagens aos processos de ensino-aprendizagem da programa¢ao

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores indicando como pontos fortes e
positivos as diversas abordagens aos processos de ensino e aprendizagem da programacao
nas escolas do 1.° ciclo, incluindo as perspetivas e os métodos e técnicas de ensino
adotadas pelos professores no ambito da IP1. Sao exemplos dessas referéncias feitas pelos

professores:

Sensibilizacdo dos alunos para a programacao e para a tecnologia de uma
forma ludica e apelativa.

Aprender a fazer, fazendo. Os alunos ndo s6 aprendem a programar, mas, ao

mesmo tempo, aprendem programando.

A exploracdo de diversos conceitos, praticas e perspetivas computacionais de
maneira criativa com o uso de uma abordagem de aprendizagem baseada no
conceito de design enfatiza a concegado (criar e ndo apenas utilizar ou interagir),
a personalizacdo (criando algo que é pessoalmente significativo e relevante), a
colaboracdo (trabalhando com outras pessoas nas criacoes) e a reflexdo

(revendo e repensando as praticas criativas de cada um).
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A iniciativa tem tido muita aceitacao por parte dos alunos no &mbito da
utilizacdo das tecnologias numa vertente de aprendizagem quer do seu uso
para realizacdo de trabalhos quer na producéo de conteldos e exploracdo de
ambientes de aprendizagem de programacgdo, uma vez que a maioria dos

alunos maioritariamente de forma ludica.

Tornou possivel que os alunos utilizassem o computador de forma séria e
produtiva (generalizadamente o uso em casa era feito para jogos de carater
ludico e acesso inseguro a Internet). Todos os projetos desenvolvidos em
articulacdo com os professores titulares (localizacdo e orientacdo no espaco,
relativos a numeros e operacoes, angulos de figuras geométricas, pesquisa e
registo de informacéo, etc.) permitiu-lhes consolidar as aprendizagens
efetuadas

Uma atividade pratica, muito dinédmica e com utilizacdo de metodologias que

promovem as competéncias do século 21

Uma percecédo diferente em relacdo ao uso das tecnologias de informacéo.
Criou uma oportunidade de “aprender” conteldos de outras disciplinas de uma

forma diferente, pela possibilidade da criacdo de jogos multidisciplinares.

Utilizacdo das tecnologias e ferramentas informaticas, o caracter pratico das
atividades, a articulacdo com as areas curriculares e a metodologia usada,
aprender a programar programando, cria nas criancas uma apeténcia enorme

para as atividades escolares potenciando a sua capacidade de aprender

Metodologia de trabalho [de projeto] que favorece a inclusdo e cooperacdo

interpares.
Uma nova forma de abordar a informatica nas escolas.

Sensibilizacdo dos alunos para a programacao e para a tecnologia de uma
forma ludica e apelativa

Atitude das criangas face a aprendizagem da programacgao

Esta categoria diz respeito as unidades de registo que se referem as atitudes das criancas

face a aprendizagem da programacdao como um dos pontos fortes da IP1. Sdo exemplos

destas referéncias:

Estimulou o gosto pela aprendizagem da programacgéo;

Interesse pelas atividades escolares e melhoria do rendimento escolar dos

alunos,
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Desenvolver a criatividade e curiosidade intelectual,;

Promoveu aos alunos momentos livres de exploracdo de jogos ou de

ferramentas educativas;
Aprenderem e desenvolveram o seu pensamento légico.
Promover a criatividade e partilha [através da aprendizagem da programacgéao]

Causou um grande impacto na sua vida escolar (jamais vdo esquecer estas

aulas de programacéo).

Despertar a curiosidade e o gosto pela programacdo, muitos os alunos ja
criaram em casa uma conta de [Scratch] e depois mostram-nos os projetos que

fizeram.

Os alunos, de um modo geral, tém revelado muito entusiasmo e muita

motivacdo na aprendizagem de Linguagens de Programacao Visual;

Reforcar a capacidade de auto e heteroavaliacdo.

Papel dos alunos face ao uso das tecnologias

Esta categoria corresponde as referéncias que consideram como ponto forte e positivo da

IP1 o papel dos alunos face ao uso geral das tecnologias. Sao exemplos dessas referéncias:

A programacdo, para além de desenvolver nos alunos a sua criatividade em
ciéncias da computacdo, promove uma visdo mais alargada dos diferentes usos
do computador e contribui para o desenvolvimento do pensamento

computacional

Esta iniciativa permite aos alunos irem para além de meros
utilizadores/consumidores, desenvolveram capacidades computacionais, ao
nivel da utilizacgdo com programadores, bem como consciencializa-los da

necessidade de uma utilizacdo consciente e critica.

Uma percegao diferente em relagdo ao uso das tecnologias de informag&o.
Criou uma oportunidade de “aprender” contetdos de outras disciplinas de uma
forma diferente, pela possibilidade da criacdo de jogos multidisciplinares.

Uma diferente abordagem resultou num reforco da motivacdo para a resolugdo
de "problemas" que, de uma forma diferenciada, foram encontrando varios

caminhos na procura de uma mesma solugdo
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Os alunos podem tomar contacto com uma forma diferente de usar o
computador, percebendo que por tras de um simples jogo, existe um
pensamento l6gico que se traduz na aplicacdo de um cdédigo (programacgéao) e
que é gracas a essa programacgao que tudo é possivel no computador, inclusive

jogar

Facultou-lhe oportunidade para aprenderem em ambientes diferentes,
responsabilizando-os pela sua prépria evolucdo e aprendizagem e abrindo-lhes
caminho para o desenvolvimento da capacidade de pensar, tendo por base
tanto os conhecimentos prévios como as competéncias relacionadas com o

desenvolvimento do pensamento computacional e das competéncias TIC;

Desenvolvimento de competéncias na drea das novas tecnologias, permitindo
compreender a importancia que tém no nosso dia a dia, ndo ser meramente

consumidor, mas parte ativa na sua concegéo.

Partilha de conhecimento, experiéncias e colaboragdo entre professores

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que consideraram ter sido um
ponto forte e positivo decorrente da IP1, a partilha de conhecimento, as experiéncias

educativas e a colaboracao entre os professores. Sao exemplos destas referéncias:

Partilha de saberes e trabalho cooperativo entre os docentes
Metodologia de trabalho que favorece a inclusdo e cooperagdo interpares.
Aumento das capacidades de expressao e colaboragcao entre pares

A motivagdo dos dois grupos, tanto do grupo 550 como do grupo 110.

Trabalho cooperativo entre docentes de grupos diversos com populacbes

distintas e a mais valia que trouxe.

A presenca do professor titular de turma é muito importante e a forte

motivacdo dos alunos
Experiéncia dos docentes enriquecedora
Estimular o trabalho colaborativo e o trabalho de projeto

A adesdo, o entusiasmo, a motivagdo, o empenho na realizagcdo das tarefas/
projetos e a partilha e interajuda: aluno- aluno; aluno-professor e professor de

informatica - professor titular de turma.
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Desenvolvimento do raciocinio do pensamento computacional; trabalho
colaborativo entre alunos e professores; capacidade de resolugao de problemas
de forma criativa, troca de experiéncias entre alunos de varias escolas, dentro

e fora do agrupamento e de varios niveis de ensino.

Os pontos fortes foram a troca de experiéncias entre os alunos e a professora.

Pontos Fracos
0 resultado da analise de conteldo revela que os principais pontos fracos sao os seguintes:

1. Equipamentos informaticos nas escolas do 1.° ciclo - falta, escassez,

manutencao
2. Infraestrutura, conectividade e logistica da IP1 nas escolas do 1.° ciclo
3. Organizacao dos horarios dos docentes e do tamanho das turmas
4. Recursos humanos e materiais das escolas de 1.° ciclo
5. Formacao dos professores
6. Gestao da aprendizagem
7. Lideranca, articulacao e colaboracao entre professores
8. Planeamento e implementacao geral da IP1

9. Organizacao e enquadramento curricular da IP1

Vejamos agora com mais detalhe cada uma destas categorias e exemplos de referéncias

indicadas pelos respondentes.

Equipamentos informadticos nas escolas do 1.° ciclo

Esta categoria inclui todas as referéncias escritas pelos professores nas respostas aos
questionarios considerando os equipamentos informaticos - ou por nao existir em numero
suficiente, ou por estarem obsoletos ou ainda por falta de manutencao - nas escolas do 1.°

ciclo um ponto fraco da Iniciativa de Iniciacao a Programacao.

Falta de recursos materiais/fisicos (computadores obsoletos e com avarias

frequentes); Internet lenta
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Equipamento informatico obsoleto existente nas escolas do 1.%ciclo.

A falta de recursos técnicos em escolas sem salas TIC e a necessidade de
transportar computadores pelas varias escolas; deficiente acesso wireless em

algumas escolas primarias
Os computadores deveriam ser mais e mais recentes.

A falta de condicbes materiais para alargar a implementacado do projeto a todas

as escolas do 1. ciclo do agrupamento

Inadequacao do hardware nos computadores Magalhdes utilizados por algumas

turmas
Falta de sistema de som nas salas e Quadros Interativos

Rede informdatica muito desatualizada, quer ao nivel da velocidade da Internet,

bem como o parque informatico paupérrimo.

Fata de recursos informaticos com ligacdo a internet para abarcar todas as

turmas dos 3.9 e 4.9 anos do agrupamento.

dificuldades prendem-se com a necessidade de equipamentos adequados e

recursos humanos disponiveis;

O principal obstaculo é a falta de recursos computacionais ou inadequados que

obriga ao deslocamento de equipamentos entre escolas do agrupamento.

Infraestrutura, conectividade e logistica da IP1 nas escolas do 1.° ciclo

Esta categoria integra todas as referéncias dos professores que consideram as condicoes de
infraestrutura, conetividade e logistica nas escolas do 1.° ciclo como um dos pontos fracos
da IP1, como, por exemplo, nao haver salas adequadas para a pratica da atividade, falta
de rede ou rede com deficientes caracteristicas para este tipo de atividade bem como a
dificuldade decorrente da dispersao geografica das escolas de 1.° ciclo, obrigando a

solucoes de escassa operacionalidade e dificil logistica.

Falta de uma sala TIC na escola

Os alunos deslocam-se a escola sede para utilizar os computadores, muitas
vezes ndo puderam vir por estar a chover. Trabalhamos com 7 turmas fizemos
em média de 2 sessbes/aulas com cada turma. S8o poucos os professores

disponiveis assim como os materiais pois s6 temos 1 sala com computadores.
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Falta de recursos fisicos adequados, sala com projetor, internet funcional e pc's

adequados
Falta de equipamentos informaticos suficientes e condicdes fisicas.

Por vezes, a velocidade de internet também néo é a suficiente para que os

alunos possam trabalhar on-line.
Infraestruturas: salas adequadas,; equipamentos.

A falta de condicbes na generalidade das escolas para a implementacéo do

projeto.

O Agrupamento ndo tem autonomia para fornecer os recursos materiais - falta

de computadores com capacidade técnica compativel e rede de internet capaz.

As maiores dificuldades prendem-se com o facto de a maioria das escolas do
1.9 ciclo do agrupamento ndo possuir uma sala com equipamentos ideais para a

implementacdo do projeto

Obstaculos logisticos: O Agrupamento disponibilizou a disciplina a todas as
turmas do 3.9 ano, o que implicou a que os computadores portateis tivessem
de ser transportados pelos professores itinerantes a lecionar nas escolas de 1.°

CEB espalhadas pela serra;

Os obstéaculos sdo as viagens e a falta de preparacdo das salas de aula,
sobretudo em escolas mais antigas que ndo dispbem de infraestruturas para

receber computadores.

Organizagdo dos hordrios dos docentes e do tamanho das turmas

Esta categoria integra as referéncias dos professores que consideram como ponto fraco a
disponibilidade e a gestao das horas docentes bem com a gestao do tamanho das turmas,

para uma atividade com este tipo de caracteristicas.

O facto de ndo existir um conjunto de horas atribuidas a escola e ao projeto.
Com o crédito da escola ndo é possivel chegar a todas as turmas do 3.9 e 44
anos do agrupamento. Numero de computadores por aluno e carga horaria

atribuida ao projeto
A carga letiva é muito pouca e espacada no tempo
Turmas mistas com terceiro e quarto ano

Excesso de turmas por docente
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No caso de o agrupamento ter os docentes do quadro com horario completo,
nédo é possivel atribuir as horas do projeto aos referidos docentes e contratar

outros docente
Poucas Horas no horario distribuidas para trabalhar com os alunos.

o horario de funcionamento, visto que em horario de AEC s, depois da
componente letiva, se denota cansago nos alunos, muitas vezes mais forte que

a propria motivagdo

Dificuldade em articular com o titular de turma (por falta de compatibilidade de
horarios); Entendimento inadequado por parte dos alunos/encarregados de

educagao dos objetivos da iniciativa

Quando existem turmas mistas (3.9 e 4.9 ano), turmas com muitos alunos e o

numero de tempos letivos.
Pouco tempo por aula (1h por semana)

Apenas um tempo semanal de 60 minutos é sem duvida outro fator negativo
qgue prejudica os alunos, sendo estes de tdo tenra idade e ainda com pouca
autonomia, torna-se fundamental mais tempos semanais para consolidagdo e

concretizacdo dos trabalhos praticos que desenvolvem

Alunos ja sobrecarregados em carga horaria. Apesar de ser opcional, alguns

alunos pareciam estar por "obrigacdo"

O numero de alunos por turma (26 alunos) sem a presenca da professora titular
na sala e o tempo por semana (60 minutos).

Gestdo da aprendizagem

Esta categoria inclui as referéncias dos professores consideradas como um ponto fraco um
conjunto de situacdes que influenciaram de forma negativa a gestao da aprendizagem dos
seus alunos, incluindo a imaturidade dos alunos, a falta de autonomia, a duracao das
sessoes, o horario das sessoes, o comportamento dos alunos e mesmo facto de ser incluida
na oferta complementar de escola (0 que na pratica a torna obrigatoria para os alunos)

entre outros exemplos.

Os alunos do 3.%ano mostram muita imaturidade para abordar alguns dos

conteudos e conceitos o que impossibilita a realizacdo de alguns projetos.

Pouca autonomia dos alunos na resolucdo dos problemas.
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Nem sempre é facil explicar/demonstrar aos alunos os conceitos basicos de
programacao, as estruturas bdsicas de programacédo, o conceito de
programacao por objetos, e depois que eles consigam aplicar esses

conhecimentos e projetos deles.

Mais nocdes de trabalho de grupo e partilha de conhecimento, nesta faixa

etaria, ndo esta ainda totalmente desenvolvida.

Dificuldade (n° reduzido) de alguns alunos conseguir acompanhar o raciocino

6gico.

Estes alunos deveriam ter um tratamento diferenciado e terem mais apoio por

parte dos professores envolvidos.

Os alunos do 3.%ano mostram muita imaturidade e ndo tém ainda

desenvolvimento suficiente para alguns dos conteudos

Dificuldade de adaptacdo dos docentes a niveis de ensino muito distintos do

gue estado habituados

Por vezes, a excitacdo manifestada provoca um comportamento bulicoso que,
aliado a falta de experiéncia, por parte dos professores, em trabalhar com

criancas desta faixa etaria, tem prejudicado um pouco o decorrer das aulas

O comportamento de algumas turmas, ja que estes ndo levam tdo a sério como

as aulas com o titular de turma;

Necessidade de par pedagégico durante as aulas, pois os meninos, a maior
parte sdo muito indisciplinados e tal caracteristica associada ao "excesso" de
motivacdo para trabalhar com os computadores torna-se, muitas vezes,

insuportavel conseguir atingir os objetivos propostos para cada aula

Esta iniciativa deveria ser facultativa, isto é, ser apenas para alunos que se

inscrevam por livre vontade, e ndo por obrigacéao.

Um professor sozinho, em aulas de TIC com alunos destas idades é

contraproducente

O numero reduzido de horas para lecionar este projeto, o que faz que ndo se

aprofunde nada em concreto

Apenas um tempo semanal de 60 minutos é sem duvida outro fator negativo
que prejudica os alunos, sendo estes de tao tenra idade e ainda com pouca
autonomia, torna-se fundamental mais tempos semanais para consolidacao e

concretizacdo dos trabalhos praticos que desenvolvem
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O facto de estar como AEC das 4 as 5 da tarde. Os miudos ndo se conseguem
concentrar e os proprios pais e colegas, acham que estamos s a entreter os

mitdos.

Formacgao dos professores

Esta categoria integra as referéncias dos professores considerando como ponto fraco a
falta ou insuficiente formacao dos professores - para o desempenho das suas funcoes

pedagogicas.

A maioria dos professores do grupo 550 ndo tem formacdo pedagdgica para

lecionar a alunos do 1.9 ciclo.

A necessidade de alguma formacdo mais aprofundada em determinados

maddulos
Os conhecimentos e formacao nas areas da TIC

Falta de conhecimentos na area por parte dos professores das escolas, sendo

necessario recorrer a professores externos

Falta de formacédo especifica de implementacdo de programacdo no 1.9 ciclo

para os professores;

Necessidade de recursos humanos com formacdo para implementar o projeto a
todas as turmas dos 3.9 e 4.9s anos do agrupamento pois o professor do 550
tem de se adaptar ao 1.9 ciclo.

Fraca formacdo e abertura dos docentes para novas experiéncias.

Falta de formacédo especifica de implementacdo de programacdo no 1.9 ciclo
para os professores; Falta de recursos materiais; Pouca articulacdo com a area

curricula.

Recursos humanos e materiais das escolas de 1.° ciclo

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que consideram como ponto
fraco da Iniciativa a escassez ou auséncia de recursos humanos e recursos materiais em

quantidade suficiente para a realizacao adequada da mesma.

Um professor de informatica que aconselhe e oriente em situacdes especificas
(para orientar; discutir com os professores que desenvolvem esta iniciativa com

os alunos)
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Falta de recursos econémicos das escolas para aquisicdo dos equipamentos

tecnoldgicos.
A existéncia de um sé prof do grupo 550 ndo péde acompanhar o projeto.

Falta de recursos humanos e fisicos (computadores, salas de aula, projetores de

video) para alargamento do projeto a mais alunos.
a necessidade de produzir/editar materiais de trabalho

Os alunos deslocam-se a escola sede para utilizar os computadores, muitas
vezes ndo puderam vir por estar a chover. Trabalhamos com 7 turmas fizemos
em média de 2 sessbes/aulas com cada turma. S&o poucos os professores

disponiveis assim como os materiais pois s6 temos 1 sala com computadores.

Ha dois tipos de dificuldades: materiais e humanas. No 1.9 caso, hem todas as
turmas tém acesso aos mesmos recursos; no 2.° caso, ha falta de docentes do
grupo 550 nos agrupamentos (no nosso) para acompanharem devidamente

todos os grupos de alunos

Iniciativa de informdatica no 1.9 ciclo obriga a deslocacdo dos alunos as escolas
do 3.9 ciclo. O recurso aos equipamentos portateis ndo serd muito adequado
face a fragilidade e limitacbes do mesmo, que se tornardo mais evidentes no 2°
ano do projeto. S0 necessarios mais recursos humanos para dar oportunidade

a todos os alunos de participarem no projeto.

O Agrupamento ndo tem autonomia para fornecer os recursos materiais - falta

de computadores com capacidade técnica compativel e rede de internet capaz
Falta de manual e fichas de trabalho de apoio a professores

Quase inexisténcia de materiais de apoio ao trabalho dos professores (guido de

trabalho, fichas de exploragéo, ...)

Lideranca, articulacao e colaboracgao entre professores

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que relacionam as dificuldades
decorrentes de processos de tomada de decisao e lideranca, dificuldade de mobilizacao e
motivacao dos professores do 1.° ciclo, a falta de uma cultura de articulacao e trabalho
colaborativo entre os professores do Agrupamento, incluindo a observacao de condicoes de

funcionamento adequado da IP1.

Obstaculos: a direcdo envia os recursos existentes nas varias escolas para
guem de direito, mas depois ninguém vai verificar no terreno se esta tudo bem

ou ndo e o que se verifica é que ndo esta. Muitas vezes os professores sdo
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contratados e ndo levantam problemas pois o seu emprego esta em risco. Outro
problema o numero de computadores por aluno é insuficiente e a ndo existéncia
de internet é também um obstaculo. Neste contexto o projeto ndo ficard bem

implementado.

Numa perspetiva de articulacdo curricular, pode haver um certo
desconhecimento e crédito na exequibilidade das aplicacées.

Dificuldade de articulacdo entre os professores envolvidos no projeto (niveis e

ciclos diferentes

0 nosso caso concreto faltou, contrariamente a outros grupos, um espaco
comum de partilha e articulacdo entre os docentes envolvidos e marcado no

horério dos professores

Distribuicdo de servico: N&o foi pensada, de forma que houvesse momentos de

trabalho colaborativo, por parte dos professores intervenientes no projeto.

Atividades praticas com 26 alunos em sala de aula, devem ser sustentadas por

2 professores, em par pedagdgico e num periodo de tempo entre 60 a 90 m

Falta de planificacdo/articulacdo entra os varios intervenientes, professor titular
de turma, professores que se encontravam a dinamizar o projeto e técnicos das

AECs, por dificuldades de horarios.

Horas para trabalho colaborativo entre o professo titular de turma e o professor

de informatica

Pouca sensibilizagdo dos professores titulares das turmas para esta atividade,

pensando tratar-se de mais uma AEC
As turmas mistas

Articulacdo dos horarios dos docentes de informatica com os horarios da

atividade

Colaboragdo da comunidade educativa

A resisténcia na adesao ao Projeto.

Integracdo dos alunos com NEE é muito complicada.

Ainda existir alguma reluténcia por parte de alguns colegas de 1.9 ciclo da

importéncia deste género de projetos.
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Planeamento e implementacao geral da IP1

Esta categoria inclui as referéncias dos professores que consideram como pontos fracos
aspetos relativos ao planeamento e implementacao geral da IP1, como por exemplo, as
incertezas relativas a continuidade do projeto ou a falta de clareza das finalidades deste
projeto de iniciacao a programacao nas escolas do 1.° ciclo ou ainda as referencias a

articulacao da Iniciativa com a estrutura curricular.

Linhas estratégicas para lecionacdo no 1.9 ciclo.
Falta de [clareza] e orientacdo para a finalidade deste projeto.

A formacéo foi dada a 3 docentes, para implementacdo do projeto, sendo eles,
2 docentes do grupo 550 e 1 docente do grupo 110. Ao O elemento do grupo
110 com formagdo ndo pode dar continuidade, pois foi colocado noutra escola,
ficando o projeto com menos um elemento do grupo alvo, que tinha a formacao
necessaria para fazer a "ponte e a articulacdo" entre as diferentes areas dos

grupos de recrutamento.

Excessiva de pendéncia das prioridades politicas municipais, nem sempre em

linha com as prioridades educativas e pedagdgicas do agrupamento

A incerteza da continuidade dos objetivos do projeto em anos subsequentes.
Sobretudo a continuidade do projeto, isto devido a experiéncias anteriores
Falta de orientacbes curriculares.

Falta de um plano de acdo para a educacdo concertado que reduza as

mudancas das politicas educativas a meio do ano letivo.

Falta de vontade autarquica em equipar as escolas de 1.9 CEB com routers,

extensbdes e computadores
A incerteza da continuidade dos objetivos do projeto em anos subsequentes.

Esta iniciativa deveria iniciar no 2.9 ano de escolaridade e ter continuidade até

ao 6.9 ano.
facto de permitir que o projeto seja implementado em AECs.
a estabilidade/selecdo do corpo docente.

Forma como esta organizada a estrutura curricular do 1.°CEB
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Organizacdo e enquadramento curricular da IP1

Esta categoria inclui as referéncias dos professores que consideram pontos fracos a
organizacao e o enquadramento curricular da Iniciativa - ou na oferta complementar ou
nas atividades extracurriculares - e que tem impacto negativo na mobilizacao e papel dos

professores titulares e dos professores do grupo de informatica.

Ainda existir alguma reluténcia por parte de alguns colegas de 1.9 ciclo da

importancia deste género de projetos.
falta de motivacdo do restante corpo docente para a importéncia das atividades

Alguma resisténcia por parte de alguns professores titulares de turma em

considerar estas atividades como validas no processo ensino aprendizagem.
Pouca criatividade dos professores titulares na utilizagdo das ferramentas.

O Unico obstaculo é existirem professores do grupo de Informatica que queiram

trabalhar sem receber.
O enquadramento curricular das sessbes

Colaboracédo de algumas professoras titulares para que realmente haja tarefas

multidisciplinares

Colaboragéo da comunidade educativa
Alunos com demasiadas atividades
Extensdo do programa curricular

alguma dificuldade de aceitacdo e reconhecimento dos professores das
atividades com as caracteristicas das que se desenvolvem no d&mbito deste
programa piloto, alegando perda de tempo ou beneficios duvidosos para o
progresso dos alunos, em parte devidos a pressdo dos curriculos das disciplinas
e das metas, exclusivamente quantitativas, de desempenho académico
previstas nos projetos e nos planos de desenvolvimento ou melhoria dos
Agrupamentos / Escolas.

Pouca motivacdo dos professores titulares para as atividades desenvolvidas;

Alguma dificuldade na articulacdo com as outras areas. A grande horéria a que

os alunos do 1.9 ciclo estdo submetidos

sobrevalorizacdo de matérias/disciplinas em detrimento de uma educacdo mais

ampla e diversificada onde seja possivel investir em estratégias diversificadas e
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adequadas aos ritmos dos alunos, elevando os niveis de stress devido a

necessidade de preparacdo para exames;

S0 existira obstaculos se a coordenacdo do projeto ndo tiver em conta o parecer

e a participacdo ativa do professor titular.

Falta de disponibilidade dos professores titulares para estarem em sala com o

professor de informatica.
E uma disciplina em que sdo obrigados a frequentar

A ideia errada que os alunos traziam para estas aulas pois é vista como mais
uma AEC.

A confusdo com a disciplina de TIC pelos alunos gerou outras expetativas;

Oportunidades

O resultado da analise de conteldo relativa as percecoes dos respondentes quanto ao que
consideram oportunidades para o desenvolvimento da Iniciativa que as principais

oportunidades sao as seguintes:

1. Inovacao educativa, pensamento computacional e programacao para

criancas e jovens
2. Promocao da literacia digital e o combate a infoexclusao como prioridades
3. Alargamento da Iniciativa de Iniciacdo a Programacao

4. A emergéncia e adocao de novas abordagens didaticas e de reorganizacao

curricular

5. A emergéncia e criacao de oportunidades de formacao e desenvolvimento

profissional dos professores

6. A melhoria das condicdes de infraestrutura, equipamentos, organizacionais

e materiais favoraveis a aprendizagem, nas Escolas.

Vejamos agora com mais detalhe cada uma destas categorias e exemplos de referéncias

indicadas pelos respondentes.
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Inovacdo educativa, pensamento computacional e programacdo para criancas e

jovens

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que consideram que as propostas
de inovacao educativa e as tendéncias no desenvolvimento do pensamento computacional
e na programacao para criancas constituem oportunidades que a Iniciativa podera

aproveitar para o seu proprio desenvolvimento.

O principal desafio é colocar os alunos a elaborar programas/algoritmos
utilizando a sua capacidade de raciocinio bem como a criatividade caracteristica

desta faixa etaria.

Este projeto permite o desenvolvimento do pensamento computacional, através
da resolucdo de problemas, focando aspetos como a conceg¢édo, planificacdo e

implementacdo, necessarios ao desenvolvimento de um determinado projeto

Fazer chegar a todos as criancas, uma nova forma de abordagem as
tecnologias, permitindo-lhes passar de consumidores a produtores,

desenvolvendo-lhes uma atitude critica da sua utilizacdo e potencialidades

Os alunos tém oportunidade de desenvolver o pensamento computacional,
através da possibilidade de resolver problemas do mundo real de forma
criativa, ndo se centrando apenas na programacgao, mas principalmente nos
aspetos de concecdo, planificacdo e implementacdo, necessarios ao

desenvolvimento de um determinado projeto

A programacao, para além de desenvolver nos alunos a sua criatividade em
ciéncias da computacdo, promove uma visdo mais alargada dos diferentes usos
do computador e contribui para o desenvolvimento do pensamento

computacional

Assim, é nossa preocupacdo estimular nas nossas criancas o gosto pela area da
computacdo e, promover o desenvolvimento cognitivo, social e emocional bem

como o espirito critico e a criatividade dos nossos alunos.

Despertar dos docentes para a diversidade e inovacdo, combatendo a inércia e

desmotivacdo generalizada

Os desafios passam por validar e implementar em larga escala (todos os anos
de escolaridade) a IP1C. A oportunidade sera a de aproveitar os bons trabalhos
qgue se tém feito para fazer desta iniciativa uma das mais importantes dos

ultimos anos no ensino

O projeto afigura-se como uma janela de oportunidades a prossecugao de

forma mais motivacional dos conteudos curriculares das varias disciplinas, bem
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como ao desenvolvimento de competéncias essenciais aos desafios do século
XXI.

Assim, é nossa preocupacdo estimular nas nossas criancas o gosto pela area da
computacdo e, promover o desenvolvimento cognitivo, social e emocional bem

como o espirito critico e a criatividade dos nossos alunos.

Promocgdo da literacia digital e o combate a infoexclusdo como prioridades

Esta categoria integra as referéncias dos professores que consideram que as acdes de
promocao de literacia digital e o combate a infoexclusao sao oportunidades que podem

enriquecer a IP1.

Constata-se que iniciativa tem vindo a despertar nos alunos elevados niveis de
motivacdo, estimulo pela curiosidade e vontade de aprender. E de referir que
esta iniciativa contribui igualmente para uma maior inclusdo digital dos alunos
socialmente mais desfavorecidos. Na minha opinido, a iniciativa tem potencial
para o desenvolvimento de um conjunto de competéncias fundamentais a longo

prazo.

A implementacdo deste projeto iré proporcionar as nossas crian¢as uma
oportunidade para melhorar e utilizar da melhor forma todos os recursos
computacionais que estado disponiveis na escola, assim promovendo a igualdade

de oportunidades entre todos.

Impulsionar o uso das novas tecnologias que tém vindo a assumir um papel
cada vez mais relevante nas nossas salas de aula e desenvolver o pensamento
computacional nas criangas, e ainda promover o ensino da programacdo nas

novas geracoes.

O grande desafio sera o docente titular de turma assumir o papel de "professor
de programacédo", com a coadjuvacdo de um docente com formacédo na area.
Deste modo é possivel articular a programag¢do com os restantes conteuddos co
curriculo de uma forma mais dindmica e eficaz. A programacgao torna-se uma
ferramenta para utilizagdo sempre que necessario e ndo algo que se realiza
apenas em determinado momento da semana. Associar a programagao ao
desenvolvimento de conteudos tecnoldgicos simples envolvendo robots/
animatrdénicos, que permitam resolver desafios que exijam a aplicagdo e

desenvolvimento de conhecimentos/capacidades multiplas.

Para os docentes é um desafio comegar a trabalhar novas estratégias que
envolvam as tecnologias e apostar nelas no ensino basico, potenciando a

aptiddo e conhecimentos da maioria dos alunos.
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Para os alunos que, maioritariamente, usam as tecnologias com fins ludicos,
aprender a utilizar para produzir os seus proprios conteudos é motivador e
apresenta-se como um desafio que facilmente ultrapassam, com a devida

orientagéo.

A iniciativa ndo se apresentou como uma situacdo de sobre estimulacdo dos
alunos em idade precoce, mas como uma potenciacdo de novas estratégias de
aprendizagem e valorizacdo de conhecimentos e trabalho de equipa/projeto,
descoberta de "como se faz" ou "como funciona" e ainda de aprendizagem

auténoma.

Conseguir chegar a mais alunos e dar resposta a uma nova necessidade, pois
os alunos do 4.%ano vdo querer para o ano continuar a ter iniciativas na area da

programacgao.

O alargamento da Iniciativa de Iniciagdo a Programacgado

Esta categoria inclui as referéncias dos professores relativamente as possibilidades de
alargamento da Iniciativa e a encaram como uma oportunidade para desenvolver a

Iniciativa.

Implementagdo do projeto em todas as turmas de 3.9 e 4.9 ano

A iniciativa devia ser alargada a outros anos de escolaridade (anteriores e

posteriores).

Alargar a iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.9, 4.9, 5.0 e 6.9

anos
Encontrar mecanismos para continuidade no 2.9 Ciclo.

Levar a iniciativa a todas as escolas do agrupamento, criando igualdade de

oportunidades dentro do préprio agrupamento.

Alargar este projeto a mais turmas e dentro do horario letivo.

O principal desafio é o de estender o projeto a todas as escolas do 1.° ciclo.
Conseguir implementar o projeto no 2.° e 3.9 Ciclos a curto prazo;

Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do ensino primario e

basico para o préximo ano letivo

Alargar a iniciativa aos outros ciclos de ensino, como disciplina curricular.
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O alargamento da "Iniciativa de Iniciacdo a Programacado no 1.9 Ciclo" a todas
as turmas dos agrupamentos, podera ser uma forma de motivacdo para os
alunos que ndo sdo tdo bons em termos académicos, mas nas atividades
praticas desenvolvidas no &mbito da iniciativa, as mesmas permitem que estes

se destaquem pela positiva no desenvolvimento das atividades propostas;

O desenvolvimento do pensamento computacional de qualquer aluno
independentemente do seu ano de escolaridade é uma mais valia, para a
aquisicdo e relacionamento de contetdos que o pode ajudar ao longo do seu

percurso escolar e profissional.

E muito importante que a iniciativa se mantenha, s6 com a sua continuidade se
podera criar uma cultura que permita desenvolver nos alunos capacidades

fundamentais para o seu futuro.

Tendo em conta os varios estudos efetuados, recomenda-se que se implemente
uma disciplina de programacdo do 3.9 ao 9° ano de modo a preparar os alunos
para uma profissdo extremamente requisitada hoje em dia. Sugere-se que se
utilize sempre que possivel um professor do grupo 550, de forma a utilizar toda
a experiéncia adquirida na licenciatura/mestrado. Na minha perspetiva, criou-se
a oportunidade para se poder alargar significativamente esta iniciativa a outros

anos, e contendo mais tempo semanais.

Na minha opinido o grande desafio é o de ndo deixar "morrer" umas das
melhores iniciativas educativas dos ultimos anos e, consequentemente, dar
continuidade ao mesmo, alargando-o ao 2° ciclo. Permitir que exista um hiato
de 3 anos até os alunos voltarem a estar em contacto com a tecnologia é, no
minimo, absurdo. Temos a responsabilidade de estar a preparar cidaddos
produtivos para uma sociedade que é, inegavelmente, tecnoldgica! Portugal ndo
pode perder esta corrida! Os meios estdo disponiveis e a vontade de todos é

inequivoca!

O desafio é proporcionar aulas de iniciacdo a programacao a todos os alunos do
3.9 e 4.9 anos do Agrupamento. As oportunidades é possibilitar a cada aluno o
desenvolvimento de diferentes competéncias através da exploracdo de
ferramentas e realizagdo de atividades que vao ao encontro dos seus interesses

e motivacoes, tornando-os construtores da sua préopria aprendizagem

Os desafios serdo sempre promissores e positivos, pois permitirdo tornar o
ensino mais atrativo para os alunos em fungdo das novas e futuras exigéncias
da sociedade cada vez mais tecnolégica e constituiréd uma oportunidade tnica
de desenvolver capacidades e competéncias nos alunos de forma articulada as
diferentes dreas do saber, preparando os alunos para serem, no futuro,

Homens/trabalhadores ativos e conscientes.
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A programacdo no 1.9 ciclo permitiu integrar os diversos saberes e valorizar a

resolucao de problemas em equipa. Penso ser um bom caminho para percorrer.

O desafio é importantissimo, pois permite estimular precocemente as criancas
para a programacao de computadores e para as tecnologias da informacdo em
geral. A oportunidade é excelente, pois a nossa sociedade precisa de comecar a
preparar jovens para a programacédo que, tudo indica ira ter altos niveis de

empregabilidade num futuro préximo.

Ao analisarmos os resultados da implementacdo deste projeto neste ano letivo,
consideramos que a sua implementacdo de uma forma transversal em toda a
escolaridade obrigatdria, traria resultados francamente positivos para os

alunos.

Os desafios centram-se na possibilidade de iniciar os alunos na aprendizagem
da programacéo criando-lhes a oportunidade de utilizarem ferramentas e
realizarem atividades que vdo ao encontro dos seus interesses e motivagoes,

tornando-os construtores da sua propria aprendizagem.

- Desenvolvimento do raciocinio Iégico e a estruturacdo de ideias.

- Desenvolvimento de competéncias num dominio inovador

- Habilita para as novas oportunidades que se abrem no mundo do trabalho.

aprender a pensar de forma criativa e a raciocinar de forma sistematica.

Emergéncia e adogdo de novas abordagens diddticas e reorganizagdo curricular

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que consideram uma

oportunidade o surgimento de novas abordagens pedagogicas ao ensino da programacao.

Criacdo de uma disciplina ligada a informatica, com curriculo bem organizado,

para implementacdo obrigatdria desde o 1.9ciclo até ao final do 3.9ciclo.
Disciplinas opcionais no ensino secundario.
Integrar a Programacao no curriculo do 1.0 CEB

Os desafios passam por fazer com que todos os que trabalham nas escolas, em
particular os professores titulares de turma, entendam a importéncia destas
atividades e compreendam, efetivamente, que elas sdo o futuro e que as suas
aulas e os resultados dos seus alunos podem melhorar significativamente se
houver uma "cumplicidade" na abordagem ao curriculo entre o ensino na sala

de aula e as atividades de programacéo.
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Introdugao da programacao no curriculo do 1.° Ciclo do Ensino Basico

A introducdo de novas metodologias em sala de aula e a adaptacéo dos

docentes das areas curriculares a essas metodologias.

Possibilitar uma abordagem transversal ao curriculo das restantes areas;

promover o trabalho colaborativo entre docentes de diferentes niveis de ensino.

O principal desafio é motivar os alunos para rentabilizar o uso das tic para a
construgdo do seu conhecimento,; Contribuir para um curriculo mais completo e

global, preparando-se para o Futuro.

A interdisciplinaridade e desenvolvimento de projetos de turma de acordo com

0s programas das diferentes disciplinas.
E muito importante para o desenvolvimento da crianca.

Este projeto apresenta-se como uma mais-valia no processo de ensino
aprendizagem destes alunos, uma vez que vivemos numa sociedade que esta
cada vez mais informatizada, sendo por isso necessario uma maior adaptacédo e
ensino de todas as tematicas que envolvem a tecnologia, especialmente a

programacgao.

A programacédo é para muitos a "linguagem" do futuro. Uma aprendizagem
adequada também contribui para o aumento de desempenho noutras tematicas
como é o caso do portugués e da matematica. Além de potenciar novas
valéncias de ensino, a aprendizagem da Programacdo desde uma fase jovem
permite que muitos alunos acabem por ficar interessados na area. E esse é um
"mercado” no qual Portugal tem um défice: existem cerca de 8.000
oportunidades de emprego como programador.

As criancas com ritmo de aprendizagem mais lento, poderiam beneficiar dum
projeto com estas caracteristicas, mas com carater mais permanente, ao invés
dum projeto que acontece uma hora por semana, que lhes permitiria potenciar

a aprendizagem.

Desafiar o pensamento dos alunos a irem mais longe, onde a construgéo de
novos conhecimentos é baseada nas suas experiéncias, experimentando a cada

momento o resultado das suas agoes.

Dar oportunidades aos nossos alunos que precisam de constantes desafios e
motivagbes e nada melhor que enquadrar conceitos ou atividades nesta
tematica, inteiramente relacionada com a programacao, participando em
diversos desafios como: Hour of Code, Seguranet, Minecraft Code,
CodeCombat, CodeMonkey e Lightboot. Estes desafios desenvolveram o gosto

pela programacéo, permitindo aos mais novos compreenderem e conseguirem
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perceber toda a dindmica que esta por detras de toda a tecnologia e dos jogos
ou aplicacées que eles utilizam. Dar também aos mais novos uma oportunidade
para que possam desenvolver o processo de ensino e de aprendizagem nesta
tematica da programacéao, ajudando-os a pensar e a agir, conhecendo novos
recursos e novas ferramentas que existem e que vdo ao encontro das
caracteristicas destes alunos do 1.°CEB, nomeadamente na utilizacdo dos
blocos de programacéo, a filosofia do drag and drop, a utilizacdo de
design/figuras apelativas e o proprio acesso gratuito das diversas ferramentas

utilizadas.

O grande desafio esta relacionado com a oportunidade de usar de forma mais
produtiva os recursos tecnoldgicos que ja estdo disponiveis nas escolas. Usa-los
de forma a transformar os alunos de meros utilizadores em produtores de

contetidos.

Conseguir aumentar o grau de autonomia dos alunos no desenvolvimento de
tarefas onde o pensamento computacional esta patente e a relacdo da
programacado com outras dreas do curriculo, de modo a permitir uma maior
aplicabilidade de conhecimentos adquiridos a contextos das ciéncias
computacionais. Como oportunidades, ha uma forte motivacdo para aprender
revelada pelos alunos e a generalizacdo do projeto ao 2.9 ciclo, pois estes
alunos revelam ja capacidades a nivel do pensamento computacional
manifestada pela utilizacdo intensiva de jogos para telemdvel, tais como o
Minecraft e, ainda, a existéncia de varias plataformas gratuitas online onde os

alunos podem criar aplicacbes para os seus telemdveis

Interdisciplinaridade. Saber pesquisar adequadamente e em seguranca.

Motivacdo para a aprendizagem em todas as areas curriculares.

O principal desafio passa por aprender com o que correu mal e avangar dando

énfase as coisas boas e diversificando as atividades.

A melhoria das oportunidades de formac¢do e desenvolvimento profissional

professores

dos

Esta categoria compreende as referéncias dos professores que encaram a IP1 como uma

oportunidade de promover o desenvolvimento profissional dos professores.

Fornecer mais formagao especializada/técnica a professores que ndo sejam do

grupo 550 e que sdo maioritariamente autodidatas

Fornecer formagédo especifica aos professores titulares de turma
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articulacdo entre professores de areas distintas e a partilha de experiéncias.

promover a colaboracao interpares (docentes de varios grupos e niveis de

ensino

Esta iniciativa foi também um grande desafio para os professores, que com

muito empenho e dedicacdo, o tornardo possivel e muito positivo

Implementar a coadjuvacdo entre o docente desta iniciativa e o docente titular

de turma.

A aquisicdo de competéncias digitais pelo professor e a consequente mudancga

no processo de ensino com repercussées na aprendizagem dos alunos.
Formacdo na pedagogia da programacdo em jovens desta idade
Mais formacdo na area da robdtica.

Fazer com que os docentes do 1.9 ciclo percebam que a aprendizagem com

computacdo é uma mais valia também para o trabalho deles

A melhoria das condicoes de infraestrutura, equipamentos, organizativas e materiais

favoraveis a aprendizagem, nas Escolas

Esta categoria integra todas as referéncias dos professores a oportunidade que a IP1 traz
para melhorar as condicdes das escolas de 1.° ciclo para que possam oferecer esta

oportunidade aos seus alunos.

Dotar as escolas de recursos humanos/materiais, investir na programacgao e
automacdo com materiais adequados, promover aplica¢des praticas da

programacdo para além do uso dos computadores.

Seria interessante canalizar a importancia que algumas cdmaras municipais
atribuem a educacao e converter esse interesse em mais valias, nomeadamente
através da disponibilizacdo de verbas para dotar as escolas basicas de tablets,

para a implementagao do projeto.

Foi enviado um pedido ao Sr. Presidente da Cdmara Municipal o
apetrechamento dos Centros Escolares do Concelho, com os equipamentos
informaticos atualizados, para criacdo de salas de informatica de apoio a esta e

a outros projetos no d&mbito das TIC

Crédito horario para criacdo de clubes de robdtica
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Através da ligacdo a autarquia e empresas poderemos conciliar espacos e

equipamentos para levar catapultar o projeto

Criar condigcbes, quer humanas que espaciais quer de material, para que o
projeto possa ser implementado em todas as Escolas do 1.° Ciclo do

Agrupamento.

Os desafios é dotarem todas as escolas do primeiro ciclo com condicées fisicas
de receberem computadores ligados a tomadas e a Internet, porque tive numa
sala onde as tomadas estavam tapadas com armarios grandes e ndo estavam

disponiveis sequer.

Atualizacdo fundamental do parque informatico, e atualizacdo das redes para

velocidades exequiveis.

Desafios ao nivel da organizacdo e sequéncia das atividades/projetos a

desenvolver.

Ameacas
O resultado da analise de conteldo revela que as principais ameacas sao as seguintes:
1. Equipamentos informaticos nas Escolas do 1.° ciclo

2. Condicoes de infraestrutura das Escolas - salas de aula, conetividade e

logistica
3. Lideranca e gestao escolar

4. Definicoes curriculares, orientacdes e condicoes proporcionadas pela IP1 as

Escolas
5. Formacao de professores especializada
6. Cultura de participacao e colaboracao na Escola
7. Gestao da aprendizagem
8. Recursos humanos qualificados e disponiveis
9. Falta de materiais didaticos adequados

10. Apoios institucionais e locais as Escolas do 1.° ciclo

Vejamos agora com mais detalhe cada uma destas categorias e exemplos de referéncias

indicadas pelos respondentes.
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Apoios institucionais/ locais as escolas

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores a necessidade de apoios por
parte das escolas do 1.° ciclo em especial das entidades publicas e institucionais. A

auséncia destes apoios pode colocar em causa a continuidade e ou o alargamento da IP1.

Obstaculos autarquicos: a iniciativa funcionou devido a enorme boa vontade,
esforgo e sacrificio da Diregdo e dos professores envolvidos; continua a
verificar-se falta de vontade autarquica em equipar as escolas de 1.9 CEB com

routers, extensoes e computadores.

Alguma continuidade no investimento em recursos e a estabilidade/selegcdo do

corpo docente. Excessiva dependéncia das prioridades politicas municipais.

Auséncia todas de condicdes para o desenvolvimento da iniciativa nas escolas

fora da vila

A falta de condicbes materiais para alargar a implementacado do projeto a todas

as escolas do 1. ciclo do agrupamento

Os equipamentos disponiveis nas escolas do 1.°ciclo sdo provenientes de um
projeto obsoleto da autarquia. S6 boa vontade e muita paciéncia, faz deles
recursos (la tiveram que servir). Poucos docentes acreditaram na iniciativa,
foram envolvidas poucas turmas, os professores titulares entraram a medo

(mas sairam convencidos)

A falta de condicbes na generalidade das escolas para a implementacédo do

projeto

Os principais obstaculos na implementacao do projeto foram a auséncia de um
espaco fisico tnico onde estivesse montado um laboratdrio de pc's e o

funcionamento em horario de AEC.

Condicoes de infraestrutura das Escolas - salas de aula, conectividade e logistica

Esta categoria incorpora todas as referéncias dos professores que ressaltam a importancia
das condicbes de infraestrutura das escolas para possibilitar o funcionamento adequado
das IP1. A auséncia destas condicées pode constituir uma ameaca ao desenvolvimento da
IP1

Necessidade de deslocacdo dos docentes para as diferentes escolas

Distancia e condicdes fisicas de cada escola
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Distribuicdo de servigo: N&o foi pensada, de forma que houvesse momentos de
trabalho colaborativo, por parte dos professores intervenientes no projeto.

Falta de planificacdo/articulacdo entra os varios intervenientes, professor titular
de turma, professores que se encontravam a dinamizar o projeto e técnicos das

AECs, por dificuldades de horario

Obstaculos logisticos: O Agrupamento disponibilizou a disciplina a todas as
turmas do 3.9 ano, o que implicou a que os computadores portateis tivessem
de ser transportados pelos professores itinerantes a lecionar nas escolas de 1.°

CEB espalhadas pela serra

A falta de condicbes na generalidade das escolas para a implementacao do

projeto

Se existisse uma sala com os recursos proprios para o exercicio da atividade

teriamos alcancado outros objetivos

A falta de uma sala de informatica no 1.9 ciclo obriga a deslocacdo dos alunos
as escolas do 3.9 ciclo. O recurso aos equipamentos portateis ndo sera muito
adequado face a fragilidade e limitagbes do mesmo, que se tornardo mais

evidentes no 2° ano do projeto. S50 necessarios mais recursos humanos para

dar oportunidade a todos os alunos de participarem no projeto

Se existisse uma sala com os recursos proprios para o exercicio da atividade

teriamos alcangado outros objetivos

Pena é que esta iniciativa ndo possa ser alargada as escolas mais pequenas, de

periferia, por ndo possuirem equipamentos informatico

Os obstaculos sado as viagens e a falta de preparacao das salas de aula,
sobretudo em escolas mais antigas que ndo dispbem de infraestruturas para

receber computadores.

Os materiais disponiveis em algumas das escolas onde lecionei Iniciacdo a
Programacao no 1.9 Ciclo. Esta iniciativa deveria ser facultativa, isto é, ser

apenas para alunos que se inscrevam por livre vontade, e ndo por obrigacéo.

A falta de recursos técnicos em escolas sem salas TIC e a necessidade de
transportar computadores pelas varias escolas; deficiente acesso wireless em

algumas escolas primarias

Nem todas as escolas de 1.9 ciclo tiveram oportunidade de participar nesta
iniciativa, pelo facto de serem geograficamente distantes da escola sede (onde
existe a sala de informatica). Por vezes, a velocidade de internet também néao é

a suficiente para que os alunos possam trabalhar on-line.
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As maiores dificuldades prendem-se com o facto de a maioria das escolas do
1.9 ciclo do agrupamento ndo possuir uma sala com equipamentos ideais para a

implementacao do projeto

Os alunos deslocam-se a escola sede para utilizar os computadores, muitas
vezes ndo puderam vir por estar a chover. Trabalhamos com 7 turmas fizemos
em média de 2 sessbes/aulas com cada turma. S4o poucos os professores

disponiveis assim como os materiais pois sé temos 1 sala com computadores

Os recursos que o Agrupamento tem disponiveis para a iniciativa sdo na sua
guase totalidade computadores Magalhdes. Estes dispositivos ndo suportam a
instalacdo e normal funcionamento de alguns softwares sugeridos, como, por
exemplo, o Kodu. Por outro lado, o acesso a algumas paginas e ferramentas

online com interesse no contexto da aula esta bloqueado.

No meu caso o principal obstaculo foi o professor ter de carregar todas as
semanas cerca de 13 computadores portateis (Magalhdes)de escola em escola.

Cultura de participagao e colabora¢ao na escola

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores que consideram a falta de
participacdo e de trabalho colaborativo entre professores de grupos diferentes da mesma

escola ou agrupamento e que pode constituir uma ameaca ao desenvolvimento da IP1.

A implementacdo deste projeto deveria ter como base ser um grupo de trabalho
de professores (no minimo 2) que, atempadamente, produzissem um plano de
trabalho exequivel e articulado com os docentes titulares de turma que
deveriam estar comprometidos a participar ativamente no decorrer das

sessoes.

A disciplina devera ser lecionada em par pedagdgico (professor de informatica e

o professor titular da turma

Dificuldade de articulacdo entre os professores envolvidos no projeto (niveis e

ciclos diferentes)

Alguma dificuldade de aceitacdo e reconhecimento dos professores das
atividades com as caracteristicas das que se desenvolvem no d&mbito deste
programa piloto, alegando perda de tempo ou beneficios duvidosos para o
progresso dos alunos, em parte devidos a pressdo dos curriculos das disciplinas
e das metas, exclusivamente quantitativas, de desempenho académico
previstas nos projetos e nos planos de desenvolvimento ou melhoria dos

Agrupamentos / Escolas

108



Alguma resisténcia por parte de alguns professores titulares de turma em

considerar estas atividades como validas no processo ensino aprendizagem.

Horas para trabalho colaborativo entre o professo titular de turma e o professor

de informatica

A minha dificuldade em criar empatia suficiente no desenvolvimento desta
tarefa. Estar a frente desta iniciativa ndo foi uma escolha, foi uma imposicéo.
Sendo um professor que normalmente se adapta e goste de novos desafios,
lidando com alunos de varios niveis de escolaridade e disciplinas com contetdos
bastante diferentes, ficou a sensacado de estar apenas a tomar conta de
criangas, algo que gosto de fazer com os meus filhos e familiares, mas

profissionalmente ndo tenho formacdo para desempenhar bem esta tarefa.

Colaboracédo de algumas professoras titulares para que realmente haja tarefas

multidisciplinares.
A mudanga das mentalidades

Alguma falta de interesse por parte dos professores titulares de turmas.

Definicoes curriculares, orientacoes oficiais e condicoes proporcionadas das escolas

para participar da Iniciativa

Esta categoria diz respeito as referéncias dos professores relativas as definicoes
curriculares da IP1, as orientaces oficiais e a exiguidade de condicbes proporcionadas as

Escolas.

Falta de um crédito horario especifico para poder abranger mais alunos, sem

recorrer ao crédito do agrupamento.
Pode ser a falta de orientacdo para a finalidade deste projeto.

Falta de recursos econémicos das escolas para aquisicdo dos equipamentos
tecnoldgicos.

Falta de disponibilidade dos professores titulares para estarem em sala com o

professor de informdatica

No caso de o agrupamento ter os docentes do quadro com horario completo,
ndo é possivel atribuir as horas do projeto aos referidos docentes e contratar

outros docentes

N&o ser integrada nas AECs.
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O projeto deveria ser disciplinar tal como o Inglés passou a ser no 3.° ano, isto

facilitaria na elaboracdo dos horarios das turmas e docente
A falta de oferta complementar.

Além dos pontos fracos anteriores acresce o carater facultativo do projeto,

assim como a densidade do horario do 1.%ciclo
Linhas estratégicas para leciona¢do no 1.9 ciclo.
Vontade politica para a manutencdo do projeto

O Unico obstaculo é existirem professores do grupo de Informatica que queiram

trabalhar sem receber.

O facto de permitir que o projeto seja implementado em AECs. A falta de

orientagbes curriculares.

Alguma dificuldade de aceitacdo e reconhecimento dos professores das
atividades com as caracteristicas das que se desenvolvem no d&mbito deste
programa piloto, alegando perda de tempo ou beneficios duvidosos para o
progresso dos alunos, em parte devidos a pressdo dos curriculos das disciplinas
e das metas, exclusivamente quantitativas, de desempenho académico
previstas nos projetos e nos planos de desenvolvimento ou melhoria dos

Agrupamentos / Escolas.

Curriculos exigentes e desadequados que condiciona um maior investimento

neste tipo de projetos.

Equipamentos informaticos nas escolas do 1.° ciclo

Esta categoria incorpora todas as referéncias dos professores que ressaltam a importancia

dos equipamentos informdticos nas escolas do 1.° ciclo constituindo, a sua auséncia,

escassez ou qualidade insuficiente, uma ameaca ao desenvolvimento da IP1.

A falta de equipamentos dificulta o acesso dos alunos a estas iniciativas

Os principais obstaculos foram essencialmente a falta de equipamentos

suficientes para o numero de alunos por turma

As maiores dificuldades prendem-se com a necessidade de equipamentos
adequados e em meio rural as escolas ndo possuem sala de informatica nem

recursos informdticos suficientes.
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O numero de computadores insuficientes para turmas com um numero elevado

de alunos. Acesso a internet vérias vezes indisponivel.

os principais problemas prendem-se com a (in)existéncia de equipamento

adequado

Falta de recursos informaticos com ligacdo a internet para abarcar todas as

turmas dos 3.9 e 4.9 anos do agrupamento
Parque informatico insuficiente e de ma qualidade nas escolas do 1.° ciclo.

Falta de recursos materiais/fisicos (computadores obsoletos e com avarias

frequentes); Internet lenta

Os recursos que o Agrupamento tem disponiveis para a iniciativa sdo na sua
guase totalidade computadores Magalhdes. Estes dispositivos ndo suportam a
instalacdo e normal funcionamento de alguns softwares sugeridos, como, por
exemplo, o Kodu. Por outro lado, o acesso a algumas paginas e ferramentas

online com interesse no contexto da aula esta blogueado.

Falta de materiais didaticos apropriados e especificos ao publico-alvo

Esta categoria incorpora todas as referéncias dos professores que ressaltam a importdancia
da existéncia e disponibilidade de materiais diddticos apropriados e especificos ao publico

relativamente as propostas educativas inseridas no contexto da IP1

Coligir/produzir material de trabalho de acordo com as especificidades do

publico alvo

Quase inexisténcia de materiais de apoio ao trabalho dos professores (guido de
trabalho, fichas de exploracéo)

Nao existirem guias universais para todos os alunos, existem discrepancias

entre escolas ao nivel das horas lecionadas /semana

Falta de manual e fichas de trabalho de apoio a professores.

Formacao de professores especializada

Esta categoria incorpora todas as referéncias dos professores em que ressaltam a
importancia da existéncia e oferta de formacdo de professores especializada no dominio
pedagdgico e no dominio da computacdo, sendo a sua auséncia ou escassez uma ameaga ao

desenvolvimento da IP1.
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Falta de formacéo especifica de implementacdo de programagdo no 1.9 ciclo

para os professores;

A maioria dos professores do grupo 550 ndo tém formagdo pedagdgica para

lecionar a alunos do 1.9 Ciclo.

Area em que os docentes do primeiro ciclo tém pouca formacédo

Os principais obstaculos estardo relacionados com a formacdo dos professores,
Instalacbes, equipamentos e formacdo especializada para os professores

Necessidade de recursos humanos com formacdo para implementar o projeto a
todas as turmas dos 3.9 e 4.9s anos do agrupamento pois o professor do 550

tem de se adaptar ao 1.9 ciclo

No meu caso o pouco conhecimento da ferramenta, no entanto, os alunos
acabaram por ajudar pesquisando eles e encontrando também algumas

solugbes para as duvidas encontradas

A formacéo foi dada a 3 docentes, para implementacdo do projeto, sendo eles,
2 docentes do grupo 550 e 1 docente do grupo 110. O elemento do grupo 110
com formacdo ndo pode dar continuidade, pois foi colocado noutra escola,
ficando o projeto com menos um elemento do grupo alvo, que tinha a formacgao
necessaria para fazer a "ponte e a articulacdo" entre as diferentes areas dos

grupos de recrutamento

Teria, no entanto, de haver formacao de caracter pratico, presencial, aos

professores que fossem desenvolver o projeto.

Numa perspetiva de articulacdo curricular, pode haver um certo
desconhecimento e crédito na exequibilidade das aplicacbes. Falta de formacado

especifica de implementacdo de programacao no 1.9 ciclo para os professores;

Formacgao continua ao longo do ano, assim como encontros (1 por periodo) com
os docentes envolvidos no projeto para partilha de experiéncias e saberes.
PROPOSTA: Mestrado em Programacdo e Pensamento Computacional no Ensino

Basico

A falta de formacdo e mente aberta dos responsaveis pela dinamizacdo das
sessoes, que leva a que tudo seja demasiadamente controlado e tente seguir
um curriculo demasiadamente restrito, sem ter em atencdo o publico com que

esta a lidar.
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Gestado da aprendizagem

Esta categoria incorpora todas as referéncias dos professores que ressaltam a importancia
da resolucao de problemas relativos aos meios e condicoes de gestao da aprendizagem na
sala de aula, incluindo a literacia digital dos alunos, as exigéncias especificas da
integracao de alunos com necessidades educativas especiais e a necessidade de
desenvolver estratégias de ensino - aprendizagem apropriadas ao desenvolvimento das

criancas e que podem constituir ameacas ao desenvolvimento da IP1.

A existéncia de lacunas na utilizacdo do computador por parte da maioria dos

alunos implica um ritmo de trabalho e consequente aprendizagem mais lenta

Os alunos precisam de conhecer os varios equipamentos informaticos e
iniciarem um primeiro ano com aulas de uso do teclado e rato, bem como de

outras aplicagbes.

Além do ja referido anteriormente, nem todos os alunos tém conhecimentos

basicos para operar os equipamentos tecnolégicos respetivos
Muitos alunos nunca manipularam computadores

Alunos deveriam ter um tratamento diferenciado e terem mais apoio por parte

dos professores
Falta de competéncias pessoais dos alunos para trabalho em grupo

Dificuldade (n° reduzido) de alguns alunos conseguir acompanhar o raciocino

16gico

Os alunos do 3.%ano mostram muita imaturidade para abordar alguns dos

conteldos e conceitos o que impossibilita a realizacdo de alguns projetos.

A diversidade de alunos no que respeita aos pré-requisitos no uso do
computador

Nem sempre é facil explicar/demonstrar aos alunos os conceitos basicos de
programacao, as estruturas bdsicas de programacado, o conceito de
programacédo por objetos, e depois que eles consigam aplicar esses

conhecimentos e projetos deles.

Os alunos ndo se encontram preparados, muitos ndo tém as nogoes basicas de
informdatica e ndo sabem utilizar um computador. Partir de imediato para este
projeto foi uma enorme dificuldade perante alunos que nem sabia ligar um

computador.
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Falta de autonomia e "maturidade" de alguns alunos, que ndo lhes permitiu
encarar as atividades de uma forma mais séria, vendo sempre os computadores

como um brinquedo.

Dificuldades dos alunos na utilizacdo do computador em tarefas simples como
copiar, colar, mudar o nome, guardar como, etc. O numero elevado de alunos

por turma dificulta um maior acompanhamento.

Apenas um tempo semanal de 60 minutos é sem duvida outro fator negativo
qgue prejudica os alunos, sendo estes de tdo tenra idade e ainda com pouca
autonomia, torna-se fundamental mais tempos semanais para consolidacéo e
concretizacdo dos trabalhos praticos que desenvolvem. A duracdo de apenas 60
minutos também se torna demasiado diminuto, dada a necessidade de
exemplificagcdo de procedimentos por parte do professor, o tempo Util para o

aluno praticar e desenvolver os seus proprios projetos é muito escasso.

Por vezes, a excitacdo manifestada provoca um comportamento bulicoso que,
aliado a falta de experiéncia, por parte dos professores, em trabalhar com

criangas desta faixa etaria, tem prejudicado um pouco o decorrer das aulas;

O comportamento de algumas turmas, ja que estes ndo levam tdo a sério como
as aulas com o titular de turma,; A confusdo com a disciplina de TIC pelos
alunos gerou outras expetativas, muitos alunos ndo tinham bases nas TIC (criar

pastas, etc.); Turmas pouco heterogéneas.
Integracdo dos alunos com NEE é muito complicada.

O comportamento dos alunos em sala de aula, porque como sé estadvamos com
eles 1 vez por semana foi-nos complicado impormos as regras de saber estar
no 1.9 periodo. Repetindo-me novamente, o facto de ser sé 1 tempo por
semana leva-nos a ter de rever os conteudos da aula anterior porque os alunos

ja ndo se lembram do que foi lecionado nessa aula.

Quando existem turmas mistas (3.9 e 4.9 ano), turmas com muitos alunos e o

numero de tempos letivos.

Lideranca e gestao escolar

Esta categoria incorpora todas as referéncias dos professores que ressaltam a importancia
das liderancas e da gestdo da escola, incluindo a gestdo dos meios e condicées disponiveis
de modo a proporcionar as melhores condicbes para a implementacdo da IP1, incluindo

condicobes fisicas e humanas.
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Através da experiéncia vivida, os docentes consideram os grupos/turmas

normais, demasiado grandes, para prestar todo o apoio que os alunos solicitam,

Lamentavelmente o numero elevado de alunos em algumas turmas e alguma

indisciplina por parte de alguns alunos dificultam o trabalho.

O numero de computadores insuficientes para turmas com um numero elevado

de alunos. Acesso a internet varias vezes indisponivel.
A resisténcia na adesdo ao Projeto.

Ainda existir alguma reluténcia por parte de alguns colegas de 1.9 ciclo da
importéncia deste género de projetos.

Limitacdo de tempo para trabalhar com os alunos.

Turmas mista de 3.9 e 4.° ano. O professor titular de turma deveria estar

presente para haver uma melhor articulagéo.

Pagamento de subsidio de transporte aos professores TIC pelas diversas

deslocacdes pelas EB1 do Agrupamento

Atividades praticas com 26 alunos em sala de aula, devem ser sustentadas por
2 professores, em par pedagdgico e num periodo de tempo entre 60 a 90

minutos consecutivos;

O horario de funcionamento, visto que em horario de AEC s, depois da
componente letiva, se denota cansago nos alunos, muitas vezes mais forte que

a propria motivacéo.

A direcdo envia os recursos existentes nas varias escolas para quem de direito,
mas depois ninguém vai verificar no terreno se esta tudo bem ou ndo e o que
se verifica é que ndo esta. Muitas vezes os professores sdo contratados e ndo
levantam problemas pois o seu emprego esta em risco. Outro problema o
numero de computadores por aluno é insuficiente e a ndo existéncia de internet
é também um obstaculo. Neste contexto o projeto ndo ficara bem

implementado.

Um professor de informatica que aconselhe e oriente em situacdes especificas
(para orientar; discutir com os professores que desenvolvem esta iniciativa com

os alunos);

A dificuldade em estender o projeto a todas as turmas de 3.9 e 4.9 anos do
agrupamento, devido a utilizacdo dos equipamentos, a distdncia entre escolas e

aos recursos humanos disponiveis atualmente.
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Sintese da andlise aos pontos fortes, fracos, oportunidades e ameacas

O quadro apresenta os resultados da analise de conteldo as questdes de resposta aberta
em que os respondentes se referem aos fatores internos da IP1 - pontos fortes e pontos
fracos e aos fatores externos a IP1, na perspetiva das suas oportunidades e ameacas ao seu

desenvolvimento.

Para além de outras leituras mais pormenorizadas que se possam fazer, na nossa
perspetiva o destaque vai naturalmente para o fato de muitos dos seus pontos fortes
serem igualmente os aspetos positivos da Iniciativa e ja destacados nos estudos | e II: o
reconhecimento generalizado acerca do conjunto dos beneficios para as escolas,
professores e alunos decorrentes da Iniciativa e por isso a importancia e valorizacao destes
aspetos por parte dos respondentes, com destaque para o desenvolvimento de capacidades
e competéncias dos alunos associadas ao pensamento computacional e a literacia digital e
a relevancia atual da aprendizagem da programacao por criancas e jovens, aspetos alias
que faziam parte dos objetivos gerais previstos da IP1 e que assim confirmam a sua

concretizacao.

Um segundo aspeto € que os pontos fracos assinalados pelos respondentes coincidem em

boa parte com as suas ameacgas.

Esta coincidéncia pode ser explicada pelo contelGdo de cada uma das areas,
nomeadamente e no contexto da Iniciativa, que se desenvolve no quadro das Escolas
publicas, aspetos como as infraestruturas, conetividade, redes, equipamentos informaticos
e outros recursos materiais € ou humanos, e pese embora terem sido avaliadas como
pontos fracos (e porque afetaram a estratégias de implementacao da Iniciativa a uma
parte apreciavel das Escolas, e por isso considerados como fatores internos) na verdade
muitos destes mesmos aspetos foram igualmente como fatores externos (as ameacas)
justamente porque os Agrupamentos e Escolas nao dispoem dos meios necessarios a
resolucao destas falhas, tendo que ser resolvidos “fora” da escola, através das instituicoes

e entidades publicas a quem esta atribuida essa competéncia.
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Quadro 3 Pontos fortes, fracos, oportunidades e ameacas - Matriz de sintese

Fatores Internos

Fatores Externos

Pontos Fortes

Pontos Fracos

Oportunidades

Ameacas
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Desenvolvimento
de capacidades
associadas ao
pensamento

computacional

Desenvolvimento
de competéncia
associadas a

literacia digital

Desenvolvimento
de capacidades
transversais ao

curriculo

Aprendizagem
dos  principios
basico da

programacao

Abordagens aos
processos de
ensino e
aprendizagem

da programacao

Articulacao

entre a
programacao e
outras areas

curriculares

Impacto na
motivacao e
atitudes face a

Escola

Atitudes das
criancas face a
aprendizagem

da programacao

Partilha de

conhecimentos,

oA .
PR T . A . Jy ~

Equipamentos
informaticos
nas escolas do

1.° ciclo

Formacao dos

professores

Gestao da

aprendizagem

Infraestrutura,
conectividade

e logistica da
IP1 nas escolas

do 1.° ciclo

Lideranca,
articulacao e
colaboracao
entre

professores

Planeamento e
implementacao

geral da IP1

Organizacao

dos horarios
dos docentes e
do tamanho

das turmas

Recursos

humanos e
materiais  das
escolas de 1.°

ciclo

Organizacao e
enquadramento
curricular  da
IP1

Inovacao
educativa,
pensamento
computacional
e programacao
para criancas e

jovens

Promocao da
literacia digital
e 0 combate a
infoexclusao
como

prioridades

Alargamento da
Iniciativa de
Iniciacao a

Programacao

A emergéncia e

adocao de
novas
abordagens
didaticas e

reorganizacao

curricular

A emergéncia e
criacao de
oportunidades

de formacao e
desenvolviment
o  profissional

dos professores

A melhoria das
condicées  de
infraestrutura,
equipamentos,
organizacionais
e materiais

favoraveis a

..... D

1. Equipamentos
informaticos nas
Escolas do 1.°

ciclo

2. Condicoes de

infraestrutura

das Escolas -
salas de aula,
conetividade e

logistica

3. Lideranca e

gestao escolar

4. Definicoes

curriculares,
orientacoes e
condicoes
proporcionadas
pela  IP1 as

Escolas

5. Formacao de

professores

especializada

6. Cultura de

participacao e
colaboracao na

Escola

7. Gestao da

aprendizagem

8. Recursos

humanos

qualificados e

disponiveis
9. Falta de
materiais
) 118
didaticos
adequados

10. Apoios




O conhecimento obtido através das percecées dos respondentes acerca destes pontos
fortes, fracos, oportunidades e ameacas deixa por isso a ideia de que o trabalho realizado
até aqui foi bastante positivo mas deixa também a ideia ( e a oportunidade) para melhorar
os aspetos que se revelaram menos bem conseguidos, nomeadamente ao nivel das
condicoes e dos meios que os agrupamentos e as escolas de 1.° ciclo dispéem para a
implementacao da IP1, em especial as condicoes de infraestrutura, conetividade e
equipamentos mas também a gestdao interna de horarios docentes, as estratégias de
mobilizacdo e motivacao dos professores para as necessarias articulacées e colaboracao
entre professores de grupos distintos e envolvidos num projeto comum e a formacao de

professores, para destacar os mais relevantes.

Cenarios para o alargamento da Iniciativa

Os professores coordenadores ou responsaveis de Escola e os professores que
implementaram a IP1 nas escolas, foram convidados a projetar o alargamento da Iniciativa

de Iniciacdo a Programacao.

Nos questionarios aplicados foi colocada a questao de saber qual seria o cenario mais

adequado caso a iniciativa viesse a ser alargada no ano letivo seguinte.
Cada respondente apenas poderia assinalar uma das opc¢oes a seguir apresentadas.

Cenario 1 - Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.° e 4.° anos do

Agrupamento, no ano letivo 2016-2017.

Cenario 2 - Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.°, 4.°, 5.° ¢ 6.°

anos do Agrupamento, no ano letivo 2016-2017.

Cenario 3 - Outro cenario

O cenario 3 foi deixado em aberto para que professores e coordenadores pudessem
indicar, descrever e explicar um cenario que, na sua perspetiva, fosse mais adequado,

caso nao se revessem em algum dos outros dois cenarios propostos.

A tabela seguinte apresenta a distribuicao das respostas dos inquiridos pelos diferentes

cenarios.

Tabela 36 Cenarios de alargamento da IP1
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Professores Escolas

N.° % N.° %
Cenario 1 - Alargar/Abranger | 75 19,8 60 31,6
todos os alunos de 3.° e 4.° ano
do Agrupamento
Cenario 2 - Alargar/Abranger | 258 68,3 109 57,4
todos os alunos do 3.°, 4.°, 5.° e
6.° anos do Agrupamento
Cenario 3 - Qutras possibilidades | 45 11,9 21 11,1
Total 378 100 190 100

Da leitura da tabela verifica-se que o cenario 2 foi a opcao mais escolhida, quer pelos
professores quer pelos responsaveis das escolas, seguindo-se o cenario 1 e por ultimo o

terceiro cenario.

As respostas dos inquiridos puderam ser acompanhadas de justificacdes, que foram

organizadas pelas tematicas introduzidas pelos professores.

A tabela seguinte sintetiza os argumentos mais referidos quer por professores quer pelas

escolas, que escolheram o cenario 2, sendo este o cenario de preferéncia dos professores.

Tabela 37 Principais argumentos apresentados - Cenario 2

Cenario 2 - Alargar/Abranger todos os alunos | Professores | Coordenadores

do 3.°, 4.°, 5.° e 6.° anos do Agrupamento (%) (%)

Continuidade da IP1 24,7 28,6
Pertinéncias das tematicas 23,5 16,7
Condicoes logisticas (equipamentos, salas e | 18,8 26,2

infraestrutura de rede)

Organizacao e estratégias e cargas horarias 17,6 4,8
Recursos humanos 16,5 11,9
Relevancia do projeto 16,5 9,5

O principal argumento apresentado esta relacionado com a continuidade do projeto nos

anos seguintes.
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Necessitamos de dar continuidade do projeto no 29 ciclo para que os alunos

continuem a desenvolver os seus conhecimentos nesta area de programacéao.

Os alunos que agora terminam o 4.9 ano estdo preparados para darem
continuidade a este projeto com beneficios na sua aprendizagem em todas as

areas curriculares.

Alargar a iniciativa ao segundo ciclo, numa perspetiva de continuidade e
consolidacdo de conteldos, para que os nossos alunos sejam futuros

programadores através da aprendizagem do criar para usar.

O segundo argumento mais apresentado diz respeito a pertinéncia das tematicas

abordadas.

Os alunos beneficiam com a programacdo, uma vez que desenvolvem novas

capacidades e aplicam esses conhecimentos noutras disciplinas indiretamente.

De todo muito importante para aquisicdo/desenvolvimento de competéncias ao
nivel do pensamento computacional/raciocinio, desenvolvimento de estratégias
para a resolucdo de problemas e permitird também envolver outras areas e

disciplinas.

O alargamento vai permitir a outros niveis de ensino o uso de ferramentas de
programacao informaticas, exercitando a criatividade e raciocinio cientifico,
I6gico e matematico, (...) fomentar o gosto pela exploracdo e utilizacdo dos

computadores e recursos.

Um outro argumento muito destacado, tanto por professores como pelas escolas, esta

relacionado com as condicoes logisticas das suas escolas e agrupamentos.

Pelo interesse do projeto, o Agrupamento pretenderia alargar a iniciativa a
todos os alunos do 3.9, 4.9, 5.9 ¢ 6.9 anos no ano letivo de 2016-2017.
Contudo esta pretensédo ficard dependente da disponibilidade recursos
tecnoldgicos (sala de computadores) e recursos humanos (professores com

formacdo na area)

Seria o cenario indicado para o nosso caso, sempre com a analise de cada

escola devido aos constrangimentos de equipamento e transportes

A tabela seguinte apresenta os principais argumentos referidos por professores e

coordenadores no que respeita a opcao pelo cenario 1.
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Tabela 38 Principais argumentos apresentados - Cenario 1

Cenario 1 - Alargar/Abranger todos os alunos de 3.° | Professores Coordenadores

e 4.° ano do Agrupamento (%) (%)
Abrangéncia - a generalizacdo no Agrupamento

(chegar a todos os alunos 3.° e 4.° ano do| 31,6 0,0
agrupamento)

Condicoes logisticas  (equipamentos, salas e

. 31,6 40,0
infraestrutura de rede)

Formacao de professores e outros profissionais 21,1 8,0
Alargamento faseado 26,3 12,0
Distancia entre escolas e transportes 0,0 8,0
Recursos humanos 0,0 16,0

Tal como referido anteriormente, o principal argumento apresentado por professores e

escolas diz respeito as condicoes logisticas, para o cenario 1.

S0 sera possivel caso haja estruturas e equipamentos e/ou disponibilidade de
transporte das escolas da periferia.

E necessario ter condi¢cbes materiais para o alargamento da iniciativa.

Acho que seria importante abranger todas as turmas do 3.9 e 4.9 ano com esta
iniciativa. Mas para isso o agrupamento do qual faco parte teria que arranjar
maneira de preparar cada EB1 com uma sala propria, devidamente equipada

para desenvolver a atividade.

Um alargamento faseado foi também uma justificacdo muito referida em ambos os tipos

de questionarios respondidos.

O ideal seria o cendrio 2, no entanto penso que o meu agrupamento ainda ndo
esta dotado de equipamento, pessoal docente para qua tal aconteca. Espero
gue este ano se estenda a todos os alunos do 3.9 e 4.9 ano e no préximo ano

letivo ao 5.9 e no seguinte ao 6.9.

Numa primeira fase alargar a todas escolas do 1.° ciclo e no ano letivo 2017/18

aos 5.9 e 6.9 anos.

Outro argumento apresentado para justificar a tomada de decisao foi a generalizacao da
iniciativa de modo a chegar a todos os alunos de 3.° e 4 anos do agrupamento. Este

argumento apenas foi apresentado por alguns professores.
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Em 2015/16 esta iniciativa ja abrange todos os alunos do 3.° e 4.° anos do

Agrupamento. Por isso pretende-se manter o quadro atual.

No cenario 3, os professores e as escolas, que nao se identificaram com nenhum dos
cenarios anteriores, sugeriram um cenario alternativo e mais adequado (na sua perspetiva)
a realidade da sua escola ou agrupamento. Nesta opcdo surgiram propostas muito variadas
como: apenas 3.° ano; apenas 4.° ano; 3.° e 4.° anos; 3.°, 4.° e 5.° anos; 4.° e 5.° anos; 1.°
ciclo; 1.° e 2° ciclos; 2° ciclo; 3.° ciclo; 4.° ano, 2° e 3.° ciclos; a partir do 3.° ano; 3.°

e 4.° anos, 2° e 3.° ciclos e secundario; e ainda outras solucoes muito diversificadas.

Proporcionar formagdo presencial aos professores titulares de turmas do 1.°
Ciclo e a professores de informatica/TIC, alargando o numero de turmas
abrangidas pelo projeto de acordo com a disponibilidade e interesse dos

professores do 1.9 Ciclo, coadjuvados por professores de informatica/TIC.

Alargar a iniciativa a todos os alunos dos 4.9 anos, abranger os alunos do 6.°

ano, do 89 ou 99 anos (...) os alunos do 129 ano de ciéncias.

Os cenarios apresentados implicaram sempre a envolvéncia de mais alunos na IP1: ou
apenas no 3.° e 4.° anos, mas para todos os alunos destes niveis no Agrupamento (cenario
1) ou para todos os alunos de todos os agrupamentos, para o 5.° e 6.° além dos 3.° e 4.°
anos, sendo este um cenario mais ambicioso, mas que ao mesmo tempo revela o interesse
a percecao da importancia da Iniciativa para as escolas, professores e sobretudo para os

alunos mais jovens.

Parece assim haver consenso quanto aos cenarios de alargamento da Iniciativa com
destaque para o cenario 2, de maior abrangéncia e envolvendo todos os alunos do 3.° e 4.°
do 1.° ciclo e os alunos do 2° ciclo, ou para o cenario 1, mais comedido e abrangendo

apenas todos os alunos dos agrupamentos, no 3.° e 4.° anos de escolaridade.

A percecao que nos fica das respostas dos professores e das escolas é que o alargamento
seria inteiramente desejavel, contudo e por questoes de condicdes e meios disponiveis, tal
alargamento tera que ficar ao critério de cada escola, que tera que fazer essa avaliacao,

no caso de se concretizar o alargamento da Iniciativa.

LicGes a aprender - as percec¢des das instituicées coordenadoras e parceiras

Esta componente do estudo tinha como objetivo recolher as percecdes das instituicoes - as

instituicdes coordenadoras e outras entidades parceiras envolvidas na IP1 em particular as
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percecoes relativas aos objetivos educativos do projeto-piloto, ao quadro de referéncia
curricular, a estratégias de implementacao adotadas pelos varios intervenientes, aos
processos de implementacao e acompanhamento dos projetos de escola, a formacao e
acompanhamento dos professores e a avaliacao global e prospetiva, no que diz respeito ao

desenvolvimento futuro da IP1.

Esta informacao foi recolhida através de entrevistas focus-group a representantes das

entidades conforme indicado anteriormente e da consequente analise de conteldo.

Apresentam-se e discutem-se de seguida os resultados obtidos através da analise de

conteldo do material empirico recolhido
As principais categorias obtidas através da analise de conteudo sao as seguintes:
e Apreciacao global da Iniciativa
e Alargamento da Iniciativa
e Lideranca e gestao da Escola
e Condicoes de infraestrutura, conetividade e logistica
e Enquadramento curricular
e Abordagens didaticas
e Cultura de participacao e colaboracao na Escola
¢ Implementacao da Iniciativa
e Formacao de professores
e Ensino da programacao 1.° ciclo

e Apoios institucionais e locais as escolas

Apresentamos de seguida as categorias e exemplos de citacoes dos participantes e

respetiva categoria.

Apreciagao global da Iniciativa

E de louvar a iniciativa, permitiu colmatar uma lacuna, por alargar o estudo

piloto das 50 escolas inicialmente envolvidas
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O sistema foi adequado no aspeto da formacdo, mas pode ter havido uma falha,
desvios entre a formacgdo, as pessoas que a frequentaram e desfasamentos com

o terreno.

Os alunos aderiram bem, um ou outro tem dificuldade, mas 70% a 80%

aderiram e vdo a um bom ritmo.

Estas iniciativas que envolvem as populacdes mais jovens sdo pertinentes, no

cémputo geral fazem todo o sentido que existam.

Da relacdo que tenho com os professores pioneiros, com a CML devido a
Academia do Cédigo. E pertinente dar outro tipo de ferramentas que os alunos

possam utilizar para além de ler, escrever e contar.

Os principais objetivos foram atingidos e os pais perceberam e querem na outra
escola

Damos muito valor a esta linguagem nas escolas a semelhanca de muitas
escolas na europa. E uma linguagem que lhes transmite muita informagéo e

que eles entendem com facilidade.

NG6s temos a obrigacdo de introduzir esses conceitos no 1.9 ciclo e despertar o

seu interesse.

As competéncias basicas que se aprendem com a programacgao ndo sdo so
importantes para a matematica, sdo muito importantes para o dia a dia deles.
Os pais aderiram em massa, estamos a falar de 27.000 alunos, 54.000 pais. Ha

um grande interesse neste projeto e que ele se propague por todo o pais.

Onde o projeto pode ter falhado um bocadinho foi por ndo ter envolvido logo os

professores titulares.

Os pais acham este projeto muito bom, estou a falar pelos 52 mil. Na nossa

opinido é um projeto para ter continuidade.

Ha uma melhoria substancial ao nivel dos alunos que tiveram a oportunidade de
ter contato com dominios das tecnologias quando comparados com outros, ha

uma apeténcia na drea das tecnologias, nota-se perfeitamente isso.

Alargamento da Iniciativa

Se ndo houver continuidade na programacao, eles vdo aprender de forma
errada. Vai haver decerto uma continuidade, mas autodirigida e depois

podemos néo os apanhar
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Tem de haver uma politica de investimento para este projeto, ao nivel dos

equipamentos.
Tera de ser adequado a linguagem, a idade, as necessidades dos alunos.

Tem que haver uma continuidade. Ha uma melhoria substancial ao nivel dos
alunos que tiveram a oportunidade de ter contato com dominios das
tecnoldgicas quando comparados com outros, hd uma apeténcia na area das

tecnologias, nota-se perfeitamente isso.

Agora temos um entrave que é a parte curricular, ndo quer dizer que esta
matéria ndo pudesse ser dada nas varias matérias disciplinares que existem, é
possivel, mas para isso é preciso que hajam recursos, pessoas com capacidade
de fazer isso ou em coadjuvacéo, p.e.

No nosso AE néo tenho possibilidade de alargamento a semelhanca do que foi
falado. Embora ache da parte dos professores do 2.9 e 3.9 ciclo uma maior
apeténcia destas matérias. Mas neste momento acho que é de manter no 3.0 e
4.9 ano, no sentido de fortalecer no 1.9 ciclo. Futuramente acho que este
projeto podera vir a ser alargado aos 2.9 e 3.9 ciclo e ao secundario, mas
principalmente no 2.9 ciclo para evitar uma quebra muito grande do 1.° para o
segundo ciclo. No segundo ciclo ndo ha nada de continuidade de informatica em
termos curriculares, a ndo ser que o AE tenha alguma possibilidade de
investimento em termos de recursos, que ndo é o caso do 'meu’ AE, ndo ha
possibilidade de fazer isso nos moldes que vigoram. S&0 necessarios recursos e

no nosso AE ndo ha.

Temos tudo preparado para a continuidade, para dar sequencialidade a
programacao e pretendemos chegar ao secundario

Devemos proceder ao alargamento no 1.9 ciclo, tornar o projeto mais sélido e
organizado, preferencialmente na oferta complementar, mas ndo podemos
deixar os alunos que iniciaram no 3.9 e 4.2 ano sem nada. A ANPRI elaborou
uma proposta a tutela que foi mais ou menos aceite, que ndo acarretaria custos
nem alteragbes do curriculo e assim na oferta complementar que existe no 2.°

CEB, consistiria na ocupacao de ‘espacos’ neutros.

Foram pensadas varias alternativas. Uma das opc¢bes é aproveitar a oferta
complementar no 29 ciclo. NGo podem ser tomadas decisbées enquanto estamos
numa fase de consulta publica. Ha diretores de agrupamentos que ja decidiram
qgue vao continuar com o 5.9 ano. Ha muitos AE motivados e que vao dar

continuidade a IP1 no 5.9 ano e outros néo.
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Lideranca e gestdo da Escola

O meu AE tentou em cada uma das escolas, ter uma sala dedicada a este
projeto. Uma dificuldade/obstaculo foi ao nivel da preparacao e recetividade dos
professores titulares de turma, no entanto os professores novos foram uma
base de partilha entre eles e os restantes. Em cada escola ha uma realidade e
nas 3 escolas encontrei motivacbes diferentes por parte dos professores. Ndo
héa horas para os professores poderem trabalhar/partilhar entre si. Somos um
AE TEIP e Mais sucesso. Efetivamente sdo os professores mais novos
(contratados) que pegam neste projeto. Deveriam haver reunides periddicas ou
sazonais. Também deveriam haver duas plataformas, uma dedicada a recolha
de dados e uma ao Scratch e partilha. E uma lotaria descobrir o perfil das
pessoas/professores que aparecem com caracteristicas motivacionais que
ocupam muito mais do que as suas horas de trabalho. Tenho de rentabilizar os
professores novos, com a sua predisposicdo e motivagcdo para puxarem pelos

outros.

Tivemos de rentabilizar recursos de um outro projeto para a IP1. Os Magalhdes
foram muito Gteis nalguns casos em que a situacdo das familias era
fragilizadora relativamente a aquisicdo de equipamentos tecnologias, tendo sido
com o Magalhdes nalguns casos feito o primeiro contato com a tecnologia.
Embora estes equipamentos ja estejam a ficar um pouco ultrapassados e ha

alguma dificuldade em relagédo a isto.

Quem indicou os professores para estarem envolvidos na IP1 foram os diretores
dos AE. Foi uma grande surpresa quando vimos que 38% dos professores eram
titulares de turma. Ha experiéncias particularmente ricas de partilha dentro das

escolas.

Temos tudo preparado para a continuidade, para dar sequencialidade a
programacgao e pretendemos chegar ao secundario. Temos recursos e temos
pessoas que gostam de trabalhar isto. Temos um premio, ganhamos 50 000€
para investir em robdtica. Ja foi implementado este ano no 3.9 ano a iniciacdo a
robética e 4.9 ano robdtica. Vamos introduzir a robdtica no 5.9 ano, no segundo
ciclo. E sempre para complementar o que esté a ser dado. E para todos os

alunos.

Reforcar a questao dos horarios. Tem de haver uma afericdo dos horarios que
nem sempre é facil. Estes nem sempre estdo conciliados com as horas do 1.°

ciclo.
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Enquadramento curricular

Antes de ir para o 29 ciclo, deveremos ver no 1.° ciclo: as AEC e a oferta
complementar. A oferta complementar oferece a todos os alunos, as A.E.C.
podem oferecer, mas ndo a todos os alunos. Penso que temos de ver a situacéo
do 1.9 ciclo, como é que devera ser feito? deveremos dar possibilidade a todas
os alunos (oferta complementar) ou vai ser uma opcédo (AEC)? Concorda que o

ministério devera tomar a decisdo de colocar na oferta complementar.

As AECs sdo muito variadas. Ha extensédo de horario com a programacgado? Pois
ha criancas que saem de casa as 8h da manh& e chegam a casa as 8h da noite.

Na oferta complementar a IP1 chega a todos os alunos, dentro da carga horaria

ja estabelecida.

Se passar a ser uma das muitas possibilidades das AEC, entdo chegara apenas

a alguns alunos.

Ligacdo as familias e a comunidade

Fiz um pequeno livro aos pais para divulgar e sensibilizar e houve uma dtima

adeséo
Houve escolas em que pais compraram portateis para o projeto (‘patrocinios’)

Cada vez ha menos criancas, logo os espacos vao ser maiores e 0s espacos
precisam de ser ocupados. Os pais optam pelos bons projetos educativos. Os
pais sdo volateis e mudam por vezes a sua residéncia para que os seus filhos
tenham uma boa oportunidade educativa (pe. familias que se mudam para que

os seus filhos possam frequentar a escola da ponte).

Ha grandes dificuldades e contrariedades ao nivel da classe docente, se os
professores ndo estdo motivados para os seus alunos, ndo estdo motivados
para nada. Se um portatil ou um tablet esta em frente a um aluno e ndo é

devidamente enquadrado, passado 10min o aluno esta no Youtube.

Recursos Humanos qualificados e disponiveis

Eu sou a Unica professora de informatica no AE. Ha questées de equidade, no

que respeita a sele¢do das escolas que se colocam em causa.

A idade avangada dos professores, professores do quadro.
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Agora temos um entrave que é a parte curricular, ndo quer dizer que esta
matéria ndo pudesse ser dada nas varias matérias disciplinares que existem, é
possivel, mas para isso é preciso que hajam recursos, pessoas com capacidade
de fazer isso ou em coadjuvacédo, p.e. No nosso AE ndo tenho possibilidade de

alargamento a semelhanca do que foi falado

Abordagens didaticas

A ideia do grupo docente, era complementar o curriculo com a programagao

numa légica de projeto. Os projetos da escola que integraram a programacgao
foram Educacdo Rodoviaria, Educag¢do para a saude e (...). Foi desenvolvido o
jogo do robot para os alunos perceberem noc¢ées basicas de programacéo, foi

utilizado o Magalhdes em vez do tablet.

O primeiro contacto com a programacdo deve ser com outros materiais. Os
alunos perceberam o que é uma instrucdo e um algoritmo, o que é programar.
Escolhemos dois temas para a programacédo, no primeiro periodo
desenvolvemos as nog¢des basicas com os alunos (testar, avaliar, reformular,
tentativa-erro), no segundo periodo trabalhamos em torno da prevencéo
rodovidria e no terceiro a educacdo ambiental. Exemplo: uma das atividades
gue demos aos alunos foi fazer a programacéo de um cartaz de prevencdo
rodovidria no 1.9 periodo, no segundo periodo os alunos aplicaram o que
tinham feito e perceberam muito bem o que é o algoritmo. Na escola a partilha

com as PTT relativamente a planificacgdo e uma articulagdo dos contetdos.

Na Finldndia a matematica é trabalhada no Minecraft. No nosso projeto os
alunos pedem ao professor de IP1 para lhes ilustrar o cubo, com o Minecraft. E

importante envolver os professores titulares neste projeto sem eroséo.

Condicoes de infraestrutura, conetividade e logistica

3 turmas de 3.9 ano e 3 turmas de 4.9 ano e ficaram excluidas outras devido ao

facto de haver uma escola muito afastada.

Pontos fracos: Equipamentos e sua manutencao que sao desatualizados. Ha

falta de recursos humanos. Ha desfasamentos, o ponto wireless é fraco,

Que o espaco ndo seja um entrave a estes projetos, como infelizmente temos
menos populagdo escolar, aproveitamos sala para CAP ou para IP1, por

exemplo.
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Nés estamos numa biblioteca e ndo é pratico.

Relativamente aos equipamentos, se ndo fosse o Magalhdes nds nao tinhamos

equipamentos disponiveis

Cultura de participagao e colaborag¢ao na Escola

O meu AE tentou em cada uma das escolas, ter uma sala dedicada a este
projeto. Uma dificuldade/obstaculo foi ao nivel da preparacao e recetividade dos
professores titulares de turma, no entanto os professores novos foram uma

base de partilha entre eles e os restantes

A comunicacgdo docente é uma limitagéo.

Implementacgado da Iniciativa

O projeto foi implementado na escola porque pedi ao diretor do AE para

implementar

E o primeiro obstaculo foi precisamente o mesmo, ndo haver professores do 1.0

Ciclo com disponibilidade.

Ha experiéncias particularmente ricas de partilha dentro das escolas. NJ6s
fizemos sete eventos regionais, conseguimos obter diversas experiéncias muito
ricas que estdo a acontecer no terreno. As experiéncias da parte pedagdgica
sdo aquelas que mais se efetivaram com sucesso. Se um professor titular de
turma confere a dimensé&o cientifica do curriculo, o professor de informatica ird
conseguir a competéncia técnica. Alguns diretores enviaram-nos informacado de
qgue conseguiriam implementar, mas ndo conseguiriam implementar a IP1 com
qualidade, preferiam ndo o fazer para ja. A ERTE recebeu uma chamada de um
concelho, em que a CM iria equipar 51 escolas do concelho para
implementarem a iniciativa no préximo ano. Foi possivel devido ao
envolvimento dos pais e através de um concurso europeu, juntou-se uma série

de forgas para se dar andamento a este processo.

Formacgao de professores

Algumas deficiéncias que o projeto tem sdo: formacado de professores,
designadamente a necessidade de transformacdo e adequacao dos conteldos,
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por parte dos professores de matematica numa linguagem acessivel aos alunos

de 8 anos

Agora temos um entrave que é a parte curricular, ndo quer dizer que esta
matéria ndo pudesse ser dada nas varias matérias disciplinares que existem, é
possivel, mas para isso é preciso que hajam recursos, pessoas com capacidade
de fazer isso ou em coadjuvacédo, p.e. No nosso AE ndo tenho possibilidade de

alargamento a semelhanca do que foi falado

Referencial curricular

As linhas orientadoras e toda a documentacdo que me chega é fundamental,
foram a minha Biblia. Foi olhar e perceber como poderia ajustar as orientacoes

a minha realidade. Foi importantissimo.

Ensino da programacdo 1.° ciclo

O projeto da CM: foram escolhidas trés escolas, ndo se trata somente de um
projeto, mas é obrigatoriamente um estudo cientifico. Até que ponto a
programacao influencia o desempenho dos alunos. Este projeto foi muito
articulado com os professores titulares de turma, para que quem estivesse a
ensinar a programar estivesse inteirado do que o PTT estava a ensinar. Era
expectavel um crescimento de 10%, atingiu-se 2,5% de melhorias no
aproveitamento dos alunos. O estudo de tem varios &mbitos e é comparativo
entre as escolas com o projeto e as escolas sem. Programagado associada aos
conteudos a lecionar. Terminado o estudo da CML, detetam a falta de formacdo
dos professores continuada. O hardware é um problema. Os alunos ganharam
proximidade com a programacdo. Esta desenvolve competéncias de resolugdo
de problemas e é transversal, permite aprender em muitas areas. A
programacao interessa para muitas areas, os alunos sdo nativos digitais e é

interessante para eles.

Apoios institucionais e locais

A Junta de freguesia deu 5 computadores ao AE.
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Formacgdo, acompanhamento e monitorizagao da IP1

Foi ainda incluido neste estudo Ill uma descricao resumida da atividade da Equipa ERTE
cuja missao foi a de acompanhar e monitorizar diariamente a IP1, incluindo os
esclarecimentos que escolas e professores procuraram junto do MEC e também outras
acoes de suporte a IP1 como sejam a promocao de acdes de formacao para os professores
envolvidos na IP1 e o acompanhamento dos professores através da plataforma Moodle,
instalada no MEC.

Deixamos um breve registo desta missao e que resultou na observacao e participacao da
Equipa ERTE na IP1 nos momentos mais relevantes da IP1 ao longo ano letivo, através do
apoio diario as escolas e aos professores, mas também e em particular nos eventos

regionais de formacao e acompanhamento a IP1.

A principal fonte foi um resumo do relatorio da ERTE. Deste relatorio da equipa de
formacao e acompanhamento relativo ao balanco da implementacao citamos alguns

aspetos que consideramos mais relevantes.

"Resumidamente podem destacar-se os seguintes pontos positivos, referidos
por, pelo menos, mais do que um professor, comegando por apresentar os mais

referidos, terminando com os menos referidos:

Interesse e motivacdo dos alunos;

Oportunidade para atualizacdo/formacdo dos professores envolvidos;
Interesse das familias no projeto;

Oportunidade para dinamizacdo de atividades e de projetos em torno das TIC,

nas escolas do 1.9 ciclo do ensino basico;

Oportunidade para trabalho de coadjuvacdo em sala de aula (trabalho conjunto

entre o professor titular de turma e o professor de informatica);
Sucesso das atividades promovidas numa perspetiva interdisciplinar.

Também, resumidamente, podem destacar-se os seguintes constrangimentos,
referidos por, pelo menos, mais do que um professor, comegando por

apresentar os mais referidos, terminando com os menos referidos:

Falta de equipamentos e de acesso a Internet na/s sala/s de aula;
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Sessébes de curta duracdo que ndo permitem cumprir as atividades previstas
para cada sessdo, especialmente pelo tempo demorado na preparacdo logistica
e de organizacdo dos alunos;

N&o acompanhamento por parte dos professores do 1.9 Ciclo, das sessoes,

ficando o professor de informatica sozinho com os alunos;

Dificil articulagdo do trabalho desenvolvido no &mbito do projeto com o trabalho
regular referente aos contetdos do 1.9 Ciclo que o professor de informatica

desconhece;

Projeto e respetivas sessbes integradas nas AECs que impossibilita a integracéo

de todos os alunos da escola / agrupamento no projeto;

Necessidade de deslocar alunos para outras escolas onde existem salas de
informatica, o que torna a logistica de transporte complicada e demorada

Problemas na compatibilizacdo de horarios por via da necessaria deslocacdo dos

professores as escolas do 1.9 Ciclo;

Dificuldade de integracdo dos professores de informatica no ambiente proprio
do 1.9 Ciclo, especialmente quando o professor titular nédo acompanha as

sessoes.”

Estas observacoes sao confirmadas (e confirmam) as observacoes recolhidas pelos estudos

de avaliacao realizados e aqui apresentados.
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Estudo IV - 5 estudos de caso

Apresentam-se de seguida um conjunto de estudos multiplos de caso desenvolvidos no
ambito dos estudos de investigacao e avaliacao da Iniciativa de Iniciacdo a Programacao

nas Escolas do 1.° ciclo e que designamos de Estudo IV.

Estes estudos tém como objetivo documentar e descrever casos de escolas de 1.° ciclo
envolvidas na IP1 e que possam constituir contributos para a compreensao global e
aprofundada da Iniciativa e tém por isso um papel complementar de fornecimento de

informacao no conjunto dos estudos realizados.

CASO 1 - AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ALFA

Informacéao geral do contexto da escola

O agrupamento é composto por 1 escola secundaria, 1 escola com 2° e 3.° ciclos, 6 escolas
do 1.° ciclo e 2 jardins de infancia. De entre as escolas do 1.° ciclo apenas uma nao esta
localizada na cidade onde esta situada a escola sede do agrupamento.
Participaram na iniciativa 2 das escolas de 1.° ciclo da cidade, cada uma delas com uma

turma de 3.° ano e outra de 4.° ano, num total de 4 turmas.

Estratégias de implementacao da iniciativa (como entrou, como se organizou e como

implementou)

A iniciativa decorreu com uma carga horaria de 2 horas por semana, sendo 1 hora
referente a oferta complementar e a outra ao apoio ao estudo, nas duas primeiras horas
do dia, entre as 8h30 e as 10h30.

Neste projeto participaram 2 professores de informatica e os 4 professores titulares de

turma.

Para a realizacao das atividades online e das aplicacées computacionais foram usados
tablets Surface. Numa das escolas optou-se por uma distribuicao de 1 para 1, enquanto

que na outra cada dispositivo foi partilhado por 2 alunos.
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Depois duma abordagem inicial as atividades disponibilizadas no code.org e da exploracao
de algumas atividades de computacao sem computadores, o trabalho centrou-se na
exploracao do Scratch, através da criacao de projetos na maior parte das vezes com

ligacao ao curriculo.

Experiéncias e vivéncias dos professores

Os professores envolvidos na iniciativa, tanto os titulares de turma como os professores do
grupo de informatica, sao unanimes em considerar o trabalho desenvolvido muito positivo.
A professora titular de uma das turmas envolvidas foi mais longe e para além do balanco
positivo justificou que “... tudo o que aqui é feito vai ao encontro do curriculo... passada
aquela fase inicial, de maior domindncia do jogo, para eles se ambientarem veio

comecamos a fazer coisas que vao ao encontro do que fazemos nas dreas curriculares”.

A articulacao entre os professores de informatica e os professores titulares de turma foi
constante. Para além das vantagens que advém dessa articulacdo no que respeita a
integracao curricular das atividades, a presenca do professor titular é fundamental “...
por todos os motivos; também ajuda a regular o clima social na sala de aula... colabora

”

na definicdo dos temas, correcdo dos textos, Na opiniao do outro professor de

€«

informatica, a participacao do professor titular de turma “... foi determinante porque
tem o conhecimento aprofundado dos alunos e na articulacdo na elaboracGo dos

projetos”.

Sobre a formacao os professores consideraram a existente adequada mas € necessario um

reforco por se tratar de trabalho pedagogico com uma faixa etaria mais baixa.

Um dos professores titulares enfatizou a necessidade da presenca do professor de
informatica na sala e sobre as necessidades de formacao referiu que “os professores do
1.9 ciclo ndo tém formaca@o especifica para o uso desta ferramenta em sala de aula (...)
em termos da programacdo. Ainda é cedo para que um professor do 1.° ciclo possa
assumir esta tarefa sozinho. Era necessdrio fazer uma formagao ao longo de algum tempo
para que os professores se sentissem minimamente em condicées para desenvolver estes

projetos”.

No que respeita ao trabalho educativo realizado com os alunos foi dito que “foi valorizado
o problema ... em formato de desafio...e [promover] a descoberta da forma como o
podiam resolver, encontrar a resposta...”. Na opiniao da outra professora “ndo podia ter

corrido melhor (...) a adesdo foi enorme por parte dos alunos”. O professor de informatica
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salientou que “a adesdo [dos alunos] foi plena, com muito entusiasmo e interesse, sempre

com vontade em melhorar”.

A avaliacao das aprendizagens foi feita “através da observacdo...do interesse e das
atitudes ...” dos alunos. Um dos professores titulares afirmou “Nos fomos informais. A
unica preocupacd@o que tivemos foi “estd ou ndo estd alguém a ficar para trds” (...) ndo
houve uma avaliacGo de uma forma mais formal”. De acordo com a opiniao dum dos
professores de informatica, “o (...) objetivo ndo foi criar uma grelha para ver quem é que
chegou melhor aqui ou ali. Tracamos objetivos sessdo a sessdo e pretendemos avancar
sem deixar ninguém para trds (...) avancando com a fasquia um pouco mais a frente

sempre que viamos condicées para avancar”.

A voz dos alunos

A reacao dos alunos as atividades que foram sendo desenvolvidas no ambito desta
iniciativa é de entusiasmo, interesse e gosto pelo trabalho desenvolvido. Uma aluna de 4.°
ano evidenciou este entusiasmo ao dizer “... construimos projetos muito interessantes que
a professora propoée, sobretudo a professora de programacdo. Eu aprendi vdrias coisas que

ndo sabia que todas as coisas que havia na internet eram programadas... e agora aprendi.”

Um outro aluno de 4.° ano reforcou esta opiniao ao frisar “... eu gosto destes projetos até
fazem bem e aprendemos alguma coisa de informdtica... tem alguma ligagdo com a

matemadtica... fizemos um projeto das tabuadas”.

Na opiniao destes alunos, o seu maior interesse centrou-se no Scratch pois este permitiu
“aprender a fazer jogos”, “a movimentar os bonecos, a controla-los” e “a fazer

projetos”.

CASO 2 - AGRUPAMENTO DE ESCOLAS BETA

Informacéo geral do contexto da escola

O agrupamento € composto por uma escola secundaria, uma escola basica de 2.°/3.°

ciclos, 6 escolas de 1.° ciclo e 5 jardins de infancia.

Participou na iniciativa uma escola de 1.° ciclo localizada a umas escassas dezenas de

metros da escola sede do agrupamento.
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A importancia da existéncia de uma cultura de participacao ativa, colaborante e sempre
disponivel da parte da autarquia em tudo o que diz respeito a educacao é um fator de
grande relevo. Esta colaboracao é muito abrangente em projetos educativos de natureza
muito variada, mas também se concretiza através de um projeto especifico que visa a
utilizacao das TIC nas escolas. Existe por isso uma cultura de grande colaboracao entre a
autarquia e as escolas e professores que ai trabalham e que se reflete na melhoria das
condicoes de funcionamento das escolas, na comunicacao com a comunidade e com as

familias.

Estratégias de implementacdo da iniciativa (como entrou, como se organizou e como

implementou)

Esta participacao envolveu uma equipa composta por uma professora de informatica, uma
professora do ensino especial (simultaneamente pertencente a direcao do agrupamento) e
uma professora do 1.° ciclo, para além das professoras titulares das 2 turmas do 4.° ano de
escolaridade da referida escola. As atividades realizaram-se no espaco da oferta

complementar.

O contexto curricular é o contexto privilegiado e onde sao desenvolvidas as atividades de
iniciacdo a programacao que é por opcao predominantemente um contexto
transdisciplinar, ou seja, as atividades sao desenvolvidas nos espacos curriculares abertos
a varios contributos disciplinares que recebem as propostas de trabalho sendo que as
proprias propostas envolvem a mobilizacao de saberes tao diversificados como a

matematica, a lingua portuguesa ou as expressoes.

Por exemplo, um projeto de educacao sexual foi uma das areas que permitiu desenvolver
varias atividades educativas com as criancas envolvidas em diferentes tipos de atividades,

incluindo atividades de programacao.

Experiéncias e vivéncias dos professores

A partilha da experiéncia que estas professoras vivenciaram ao longo do ano letivo é o

reflexo de todo o trabalho realizado neste agrupamento.

De acordo com o testemunho duma das professoras “tentdmos fazer um trabalho que

fosse rentdvel com os recursos humanos e materiais que tinhamos”.
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Sobre a organizacao do trabalho, a mesma professora afirmou “optdmos por ter uma
equipa multidisciplinar de maneira a que organizasse o trabalho, indo ao encontro dos
objetivos do 1.° ciclo e dos objetivos a desenvolver em termos de informdtica e tentdmos

fazer um trabalho abrangente”.

Relativamente a articulacdo com o curriculo, a professora referiu o seguinte:
“Identificamos os conteudos curriculares que podiam ser trabalhados e escolhemos os 3

programas que nos pareceu que podiamos utilizar nos dispositivos que tinhamos”.

A planificacdo foi sempre feita em conjunto e as atividades e exercicios propostos

“estiveram sempre associados a um conteudo”.

No que respeita a avaliacao das aprendizagens a coordenadora do projeto no agrupamento
referiu o seguinte: “os alunos fizeram a sua autoavaliacdo no final de cada periodo e nds,
em conjunto com os professores titulares fizemos a avaliacGo deles. Os trabalhos

realizados pelos alunos sdo apresentados a turma”.

As professoras envolvidas ainda realcaram alguns aspetos que consideraram como mais-

valia desta iniciativa, ao afirmarem:

“Na turma que eu acompanho (...) had la alguns casos que sdo bons exemplos de alunos
com dificuldades de aprendizagem e que inicialmente (...) as coisas ndo estavam a correr
bem com eles (...) o que é certo é que hoje sGo dos alunos mais empenhados (...) tiveram

um salto qualitativo enorme”.
“0O facto de um aluno sentir que é capaz da-lhe confianca para realizar”.

Eu acho que houve um aspeto que foi desenvolvido e que eles ganharam que foi ao nivel
da comunicacdo (...) de ideias, de experiéncias, a interacdo com verbal com o outro. Eles
quando terminam tém que apresentar no quadro interativo. A expressao oral é bastante

desenvolvida a esse nivel.

“NOs as vezes estamos a espera de uma coisa e eles vdo sempre mais além. Conseguem

superar as nossas expectativas”.

Quem é mais rapido vai a seguir ajudar o outro e eles ja sabem quando precisam de ajuda

para uma determinada coisa, pedem a um ou pedem a outro. Portanto, ao longo do ano
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tém-se verificado um nivel crescente de autonomia, e um crescente da capacidade de eles

proprios resolverem os exercicios e as situacées [com que sdo confrontados].

Sobre a continuidade deste projeto no préximo ano, a coordenadora referiu o seguinte:
“Ainda vamos ter que estender um pouco mais o projeto que acabou por ficar circunscrito
a uma escola. (...) queremos envolver os outros professores de modo a que a programacé@o

seja uma constante no curriculo e ndo so nestas turmas.

\

A ideia para o préximo ano € que todas as turmas de 4.° ano possam ter acesso a
programacao (...) temos que trazer os professores do 1.° ciclo para eles verem como é e

como se faz.

A voz dos alunos

Os alunos entrevistados foram unanimes ao afirmar que gostaram muito destas atividades
relacionadas com a programacao, tendo uma das alunas entrevistadas referido que “estas

atividades sd@o muito uteis, tal como aprender a fazer apresentacées eletronicas”.

O que mais os cativou foi trabalhar com o Scratch Jr, no tablet, devido ao facto desta
aplicacao ter permitido “programar vdrios personagens para estes fazerem aquilo que nds

pretendiamos”.

Caso 3 - Agrupamento de Escolas Gama

Informacéo geral do contexto da escola

O agrupamento localiza-se numa grande cidade e tem 7 escolas de 1.° ciclo, com 19
turmas de 3.° e 4.° ano, sendo que apenas uma escola esta envolvida na iniciativa com 2
turmas, uma de 3.° e outra de 4.°ano. Esta escola esta situada zona central da cidade

acolhe alunos tanto do centro urbano como de zonas periféricas.
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O agrupamento nao afetou professores de informatica para acompanhar as atividades,
tendo optado por contratar uma empresa para assegurar o projeto, no quadro das

atividades extracurriculares.

A empresa ofereceu/disponibilizou os equipamentos - computadores portateis a escola. A
professora responsavel pelas atividades tem formacao na area cientifica da informatica e

sistemas de informacao foi acompanhada por uma coordenadora de projetos da empresa.

O contexto curricular é onde sao desenvolvidas as atividades de iniciacao a programacao
do ensino da programacao com escassa ligacao a outros elementos do contexto da escola:
aos professores titulares das turmas, conteldos de outras areas curriculares ou a outros

projetos da escola.

O desenvolvimento da proposta educativa em termos de ensino da programacao envolveu
varias ferramentas e ambientes computacionais: na fase inicial o Kodu e atividades da

Code.org e posteriormente o ambiente Scratch.

As criancas dispdem dos computadores portateis num ratio de 2 alunos por computador,

numa sala com quadro interativo e sistema de projecdio em video.

Do ponto de vista pedagdgico as preocupacOes centrais sao o desenvolvimento das
capacidades de raciocinio légico e resolucao de problemas bem como a autonomia dos
alunos.

As abordagens pedagogicas adotadas consistem na demonstracdo dos ambientes
computacionais e dos seus principais comandos e funcdes, no quadro interativo que as
criancas podem acompanhar através de um projeto simples que a professora cria e
explorar em termos de ensino da programacdo, seguida de pratica orientada e de
exercicios de exploracao livre por parte das criancas, procurando na primeira fase
reproduzir o projeto que serviu de inspiracao e depois modificando e criando novos
projetos, agora com as suas ideias. A tentativa de utilizacao de trabalho em grupo
realizada pela professora nao “funcionou” e que justifica pela falta de habito e
competéncias neste tipo de trabalho por parte dos alunos, habituados a outros estilos de

ensino e de aprendizagem.
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Este modelo foi sendo aperfeicoado ao longo do tempo, a partir de uma fase mais inicial
(mais dificil) para uma fase de maior independéncia e autonomia na resolucao de
problemas.

As criancas parecem ter aderido e gostar mais do ambiente Scratch do que do Kodu.
A avaliacao do progresso na aprendizagem é realizada através de observacao nao
sistematica, levando em linha de conta a realizacdo das tarefas, o dominio das
ferramentas e funcdes dos ambientes computacionais e a desenvoltura no raciocinio dos

alunos na resolucao de problemas.

Experiéncias e vivéncias dos professores

O balanco do trabalho desenvolvido: foi uma experiéncia muito interessante e foi dificil.
Ha altos e baixos. O 1.° periodo e o 3.° periodo correram bem, o 2.° periodo é que ndo.
Por dois motivos: por tentado o trabalho de grupo [como estratégia pedagodgica] o que ndo
funcionou e depois por ter comecado com o Kodu. E foi uma combinacéo.... E também o
meu 1.° ano de experiéncia de ensino... Hoje ja ndo o faria da mesma forma. Alids esse
balanco eu ja tinha feito... No 2.° periodo fizemos uma avaliacdo do trabalho realizado e

em didlogo com as professoras titulares, muddmos algumas coisas.

Sobre a articulacao entre o trabalho educativo desenvolvido no ambito da IP1 e outro
trabalho educativo ... ia mantendo a par com a informacdo as professoras titulares sobre o
trabalho que estava a fazer, mas ndo houve projetos em comum. Informava

principalmente sobre o comportamento.

Sobre questées de género, de fato ndo notei diferencas entre rapazes e raparigas, nem
quanto a preferéncia de programas e ambientes computacionais nem quanto ao acesso ou

ao uso dos computadores.
Eles em geral gostaram da programacao....

E muito importante a existéncia de formacdo dos professores, de preferéncia formacdo
presencial, porque permite contato com as pessoas e aprendizagem colaborativa com as

ferramentas ... além da troca de experiéncias com outros colegas.

Sobre a autonomia dos alunos na realizacao das atividades, a professora coordenadora
referiu o seguinte: “eu assisti a uma ou outra aula da C. tem a ver com a
autonomia...nota-se uma grande melhoria, a ultima vez que cd vim eles nGo faziam nada

sozinhos e agora estdo muito mais auténomos. Alids: este foi o problema do 2° periodo
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ainda com o Kodu, eles tinham muita dificuldade em fazer coisas de forma auténoma.

Avalio a evolucéo pela velocidade e pela desenvoltura deles em manipular os blocos...”.

A professora responsavel pela dinamizacao das atividades completou ao afirmar que “um
elemento importante foi o crescimento do interesse dos alunos... ao inicio com o Kodu mas
também com o Scratch, eles pareciam ndo estar particularmente entusiasmados com o
tema, mas depois de comecarem a perceberem como funciona... entdo ganharam bastante

entusiamo pelas atividades.

Acrescentou ainda que “também se nota no grau de concentracdo nas tarefas... eles agora
estdo bastante mais concentrados do que antes no 2° periodo que passavam o tempo mais

a brincar do que outra coisa”.

A terminar afirmou o seguinte: “os meninos ndo estdo habituados a usar o raciocinio
l6gico...a cultura a sociedade faz um apelo ao ndo uso deste tipo de capacidades ... ndGo ha
tempo na escola... outra coisa é que a escola ndo favorece o desenvolvimento da
criatividade, de resolucdo de problemas, ndo hd tempo e tudo estd organizado de uma

forma em que essas capacidades néo sdo desenvolvidas”.

A voz dos alunos

Um dos alunos real¢cou a sua satisfacao pelas atividades realizadas ao referir o seguinte:

“Gosto de programar...dd mais criatividade.... gosto mais do Scratch”

“Eu quero que ela (a menina) diga quanto é “5 vezes 5” mas ndo da ... “[ah e se colocares

5*5 em vez de 5=5 na caixa de didlogo, o que acontece?”...Funciona! Muito obrigado” (A.)

“Eu gosto do Kodu... mas também do Scratch”

Caso 4 - Agrupamento de Escola Delta

Informacéao geral do contexto da escola

A iniciacao a programacao decorreu numa Escola Basica de 1.° ciclo dum agrupamento que
congrega, para além da escola sede (escola basica com 2° e 3.° ciclo), 4 escolas EB/Jardim

de Infancia.
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Esta iniciativa decorreu no ambito dum projeto do agrupamento que visa o combate ao
abandono escolar numa franja da populacao desfavorecida do ponto de Vvista

socioeconoémico.

A participacao na IP1 ndao se enquadrou na oferta complementar nem nas AEC, ao
contrario de outras escolas, tendo um enquadramento prioritario devido as caracteristicas

especificas do grupo de alunos.

O grupo turma tem entre de 20 a 25 Alunos de todos os anos de escolaridade, envolvidos
na acao Grupos Interativos de @Prendizagem (Gi@) desenvolvida no ambito do territério
educativo de intervencao prioritaria e € dirigida a alunos em risco de abandono escolar
(alunos com frequéncia irregular, elevado absentismo, baixa autoestima, desmotivacao
escolar, falta de apoio familiar, desinteresse dos pais pela Escola, diversidade de
identidades étnicas e culturais, etc.).
Os alunos participantes nas entrevistas sao do 4.° ano e tém 10, 11, 12 e 13 anos

respetivamente.

Estratégias de implementacao da iniciativa (como entrou, como se organizou e como

implementou)

As estratégias adotadas pela escola centraram-se no desenvolvimento de um conjunto de
atividades com e sem computador numa perspetiva abrangente e interdisciplinar. Sempre
que possivel e oportuno as atividades cruzaram com os saberes de outras areas
disciplinares como a matematica, o estudo do meio e as areas transversais. O contexto do
projeto foi relevante uma vez que os alunos foram desafiados e a imaginar projetos do seu
proprio interesse e em alguns casos sonhos pessoais e de resolucao de problemas da escola
ou da localidade, envolvendo diversas areas desde a comunicacdo a resolucao de
problemas. O trabalho foi realizado em pequenos grupos com recurso aos computadores
Magalhaes, ao “robotninho” e a Roamer (Vailant). No que diz respeito ao software foram

usados o Scratch, o Minecraft, o Lightbot.

Experiéncias e vivéncias dos professores

O professor que dinamizou as atividades com os alunos afirmou estar convicto de “ser

muito positivo o balanco, em especial pela motivac@o dos alunos, pelo seu envolvimento
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na realizac@o das atividades com uma determinada dificuldade e que os alunos conseguem

superar”.

No que respeita a interacdo com outros professores, o responsavel referiu a inexisténcia

de articulacao, por esta ser promovida noutras iniciativas.

No que diz respeito as evidéncias de aprendizagem: “os alunos desenvolveram distintas
aprendizagens. Resta-nos saber se elas sdo duradouras e se sdo generalizaveis. Eles
superaram muitos dos objetivos que eu proprio tinha estabelecido. Atividades em que
tinha de fazer a divisGo em partes, gerar procedimentos, p.e atividades de depuracéo,
isto é: buscavam o erro... depois se isto se consegue transferir para outros contextos isso é

outro problema...

Sobre a articulacdao com o curriculo, o professor afirmou o seguinte:

“O que eu faco sdo atividades de reforco ao portugués, matematica, etc. proponho que os
alunos usem estratégias e materiais alternativos (exercicios de praticas, jogos, materiais
manipulativos, etc.) mas s@o atividades distintas daquelas que sdo conduzidas na sala de

aula”.

“Excecionalmente conseguimos algumas atividades na area da musica, mas mesmo assim
ja considero uma vitoria, dentro da escola... Os professores [do 1.° ciclo] em geral nao se

envolvem muito neste tipo de atividades [de programacao]. “

“No kodable temos a vantagem de poder monitorizar o progresso dos alunos. [estes]
podem progredir fora da sala, mas em geral, nGo tém essa possibilidade... muitos dos

alunos tém agora o primeiro contato com os computadores.”

“Em outras atividades mais “escolarizadas” estes alunos tém dificuldades, mas nestas
propostas estes alunos tém desempenhos francamente favordveis. Por exemplo, este
grandalhéo...numas coisas n@o consegue, mas nesta atividade, a verdade é que aqui, ele

consegue.”

Sobre a iniciacao a programacao, o professor foi perentério ao afirmar o seguinte: “o que
eu vejo é o interesse dos alunos... eles realmente envolviam-se ativamente nas atividades,
ndo sei se por interesse nos computadores ... eles aqui esforcam-se e com gosto, insistem,

ndo desistem.”.
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A voz dos alunos

Os alunos que participaram nas atividades comecaram por elencar a natureza das tarefas,
as aplicacbes e os recursos utilizados. Uma aluna referiu que em primeiro “Fizemos os
cursos online (code.org)”. Um outro aluno acrescentou que “Comecamos a trabalhar com o

robot nino (roamer vailant) e programacao numa grelha para ajudar com o Lightbot”.

Sobre os erros que iam cometendo no codigo construido afirmaram “Quando erravamos
tinhamos que pensar melhor”. Um outro aluno reforcou que “Eu quando errava, voltava

para tras e corrigia o que estava mal”.

A terminar um dos alunos fez da sua voz a voz dos colegas e arrematou da seguinte forma:

“Gostei de trabalhar com os computadores e de programar no Scratch”.

CASO 5 - AGRUPAMENTO DE ESCOLAS EPSYLON

Informacéao geral do contexto da escola

Este agrupamento é composto pela escola sede (basica integrada com jardim de infancia)

e 3 escolas basicas de 1.° ciclo.

Nesta iniciativa participaram 1 turma de 3.° ano e 2 de 4.° ano, todas pertencentes a

escola sede do agrupamento.

Este agrupamento desde ha muito que tem uma cultura favoravel a participacao em
projetos inovadores, ao estabelecimento de parceiras com outras instituicoes e na ligacao
com outras escolas europeias através de projetos Comenius e Erasmus. Atualmente esta
envolvida num projeto financiado pela Fundacao Calouste Gulbenkian, apoiado pela

Samsung e liderado pela Universidade de Evora.
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Estratégias de implementacao da iniciativa (como entrou, como se organizou e como

implementou)

Neste agrupamento foi decidido que a iniciacdo a programacao iria decorrer no espaco da
oferta complementar do agrupamento. Para tal, foram atribuidas horas ao professor de
informatica para que este pudesse dinamizar as sessdes de trabalho junto das 3 turmas

participantes.

No caso especifico das 2 turmas de 4.° ano, e uma vez serem as turmas abrangidas pelo
projeto liderado pela Universidade de Evora, o desenho, a implementacao e avaliacao da
estratégia de implementacao da iniciativa esteve a cargo da equipa de investigacao desta
instituicdo. Assim, para além do professor de informatica e dos professores titulares de
turma, estas turmas de 4.° ano puderam contar com a presenca constante de pelo um
investigador a dinamizar as sessoes e dos dispositivos associados a estratégia seguida:

robots Dash & Dot, drones e outros.

Experiéncias e vivéncias dos professores

Os professores do agrupamento envolvidos nesta iniciativa responderam em unissono ao
fazerem um balanco muito positivo da participacdo na Programacao no 1.°ciclo. A
professora titular da turma de 3.° ano reforcou esta opinidao ao afirmar: “A recetividade
dos alunos foi excelente. Alguns nem sabiam como é que se ligava o computador. Sempre

muito entusiasmados quando chegava a hora de ir para a iniciacdo a programacao.”

No que respeita aos meninos do 4.° ano, o professor de informatica afirmou que estes
alunos “como ja tinham contacto com tecnologia (...) acabou por ser diferente. Acho que
eles gostaram, que foram entusiastas na concecdo, no empenho e na dinamizacé@o. Correu

tudo muito bem”.

Como aspetos mais positivos, o professor de informatica destacou o seguinte: ” Primeiro o
empenho dos miudos e o entusiasmo com que desenvolvem as atividades propostas.
Segundo aspeto positivo tem a ver com a dindmica alcancada entre todos os docentes e as
parcerias existentes neste projeto. Os recursos disponiveis também sdGo uma mais valia”.
Este professor acabou por apontar como ponto fraco a falta de tempo, ao referir que “os

45 minutos ou 1 hora por vezes é curto para algumas atividades”.
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Na avaliacao feita as aprendizagens realizadas pelos alunos, a professora titular da turma

de 3.° ano frisou que:

“eles [os alunos] habituaram-se muito a partilhar, a dialogar e a trabalhar em pares,
principalmente. A saber que quando tém dificuldades tém o colega para poder ajudar ou
vice-versa. A partilhar os conhecimentos e as dificuldades que tinham. Acho que ajudou
na Matemadtica ao nivel da resolucdo de problemas, da lateralidade, por exemplo. Achei

que foi muito importante e para o proximo ano eles esta@o entusiasmados em continuar”.

A este respeito, o professor de informatica foi categoérico ao afirmar que “hd claramente
uma evolucdo. Eles [os alunos] agora estdo mais auténomos. Agora jd conseguem seguir
instrucées, conceber um algoritmo, as fases com que tém que lidar. Dominam claramente

os comandos. Hd uma evolucdo positiva.

No que respeita a interacdo entre pares, os professores envolvidos consideraram ter
havido articulacao entre todos. O professor de informatica e a professora titular, em
relacao ao trabalho desenvolvido com a turma de 3.° ano referiram o seguinte: “no final
de cada semana decidiamos o que fazer na proxima sessdo, de acordo com a dindmica do
grupo e como é que eles evoluiram naquela atividade e se esta ndo tivesse sido bem
conseguida, voltdvamos atrds para consolidar conhecimentos, havendo sempre uma
articulacdo préoxima”. Na opiniao da professora de 4.° ano, “a interacdo foi muito boa. O
professor de informdtica esteve sempre presente. Os outros professores que vinham da
Universidade de Evora também estiveram sempre presentes. Ndo hd aspetos negativos a

considerar”.

Com o 3.° ano, no final de cada semana decidiamos o que fazer na proxima sessao, de
acordo com a dinamica do grupo e como € que eles evoluiram naquela atividade e se esta
nao tivesse sido bem conseguida, voltavamos atras para consolidar conhecimentos,
havendo sempre uma articulacao proxima. Também porque a escola é muito pequenina e
nos estamos sempre juntos e entdao faladvamos diariamente ou na pior das hipoteses

semanalmente.

148



A voz dos alunos

Os alunos desta escola vivenciaram experiéncias diferentes em virtude do
acompanhamento feito as turmas de 4.° ano ser feita no ambito do projeto ja
mencionado. Ainda assim, os alunos entrevistados realcaram a natureza pratica das
atividades realizadas e reforcaram a oportunidade que tiveram de ter acesso a outros

equipamentos.

“Eu acho que foi uma oportunidade unica porque nem todas as escolas tem tablets e

robots”

O elevado grau de envolvimento que tiveram nas atividades propostas esta bem patente

nos seus testemunhos:

“os professores faziam um circuito e depois davam-nos uns papéis para desenharmos os

circuitos e depois faziamos as medidas”

“Com o Blockly nés punhamos vdrios blocos e depois o robot fazia o percurso sem a gente

lhe mexer”

Os alunos do 3.° ano descreveram as atividades realizadas da seguinte forma: “Para mim a
programacdo é diversdo, é a imaginacdo e a vontade que nos temos (...) a programacdo é

um desafio”.
Ja os de 4.° realcaram a importancia de aprender a programar:

“Para poderemos criar aplicacées, saberemos fazer outras coisas no computador, saber

criar um site e outras coisas”

“Pode ser o nosso sucesso quando crescermos”

Sintese dos estudos de caso

No seu conjunto os estudos de caso refletem muitas das indicacées encontradas ao longo

dos estudos de avaliacao e complementam essas observacoes.

Deixamos, no entanto, uma breve sintese dos estudos de caso de forma a poder sintetizar
um conjunto de ideias que possam refletir a riqueza do trabalho realizado pelos

professores e alunos, em cada uma das escolas visitadas.
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Recetividade, entusiasmo, motivacdo e gosto pelas atividades dos alunos (ha
excecoes)

Importancia do trabalho em equipa: professores titulares envolvidos, a planificar, a
executar e avaliar o trabalho com professores do 550

Importancia de uma cultura pedagdgica e organizacional da escola favoravel

O empenhamento, a imaginacao e criatividade dos professores

Falta de formacao especifica e que esta na base de dificuldades (e as vezes

alheamento) dos professores titulares de turma.
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CONCLUSOES E RECOMENDAGOES

Conclusoes

Apresentamos de seguidas as principais conclusées dos estudos de investigacao e avaliacao

realizados, respeitando a estrutura organizativa adotada desde o seu inicio.

Estudo |

As conclusoes deste estudo indicam uma apreciacao geral muito positiva relativamente ao
grau de consecucao dos objetivos da IP1 por parte dos respondentes: diretores,
responsaveis ou coordenadores da Iniciativa nas escolas, uma vez que entre 70 a 90%
registaram a percecao de que os objetivos foram alcancados de forma muito significativa

ou mesmo totalmente alcancados.

No conjunto dos objetivos, aquele que recolheu uma opiniao mais positiva da parte dos
respondentes foi o objetivo da Iniciativa ter promovido uma visao mais alargada dos
diferentes usos do computador, uma vez que quase 90% dos respondentes fizeram essa
apreciacao, seguido do objetivo de contribuir para o desenvolvimento do pensamento

computacional nos alunos envolvidos (82,6%).

A grande maioria dos responsaveis (140 num total de 190 escolas), considerou que os
objetivos do projeto de escola tinham sido igualmente alcancados de forma muito
significativa ou totalmente alcancados, ou seja, os objetivos dos projetos que as escolas
tinham apresentado como condicao a sua participacdo foram considerados alcancados por

73,6% dos respondentes.

A percecao do grau de importancia das linhas orientadoras - documento elaborado pelo
CCTIC da ESE de Setubal no ambito da IP1 - foi muito positivo uma vez que 74,2% das
escolas participantes no estudo as consideraram muito ou extremamente importantes para

o desenvolvimento do projeto e do trabalho educativo com as criancas.

A larga maioria das escolas (125 em 190 escolas) optou pela possibilidade de integrar as
atividades da Iniciativa de Iniciacdao a programacao na oferta complementar de escola

tendo sido a opcao predominante, em alternativa da opcao de integrar a IP1 nas AECs.
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No que diz ao numero de alunos por computador a larga maioria das escolas afetou o
numero de equipamentos suficiente e que permitiu atingir uma média de 2 alunos por
computador (de acordo com a afirmacao de 75,8% dos respondentes) ou mesmo e em
alguns casos, foi atingida uma média de um aluno por computador (de acordo com 16,8%

dos respondentes).

Os casos de escolas em que essa média de alunos por computador é maior sao mais

escassas (7,4% correspondente a 3 ou mais de 3 alunos por computador).

Os resultados revelam que uma larga maioria das escolas consideram as condicoes
disponiveis bastante ou totalmente adequadas e apenas em duas situacoes esses valores
nao ultrapassam mais de 50% das indicacoes das escolas (qualidade geral dos

equipamentos e infraestrutura e conetividade).

Os dados parecem assim indicar percecoes da parte das escolas muito positivas na sua
maioria quanto a adequabilidade das condicdes disponiveis, mas é igualmente visivel
nestes resultados uma apreciavel proporcao de escolas que estdo longe dessa percecao,
nomeadamente quanto a adequacao das condicdes relativas a qualidade dos equipamentos

e da infraestrutura e conetividade (rede e acesso a internet).

Estudo Il

As conclusdes deste estudo revelam que uma larga maioria dos respondentes (entre 70 a
90%) tiveram a percecao de que os objetivos do projeto-piloto no seu conjunto foram

alcancados de forma muito significativa ou mesmo totalmente alcancados.

A proporcao de professores que consideram que os objetivos globais ou nao sao alcancados

ou sao alcancados de forma pouco significativa &, em geral, escassa.

No entanto podemos constatar que essas percecoes (de objetivos menos conseguidos)
dizem respeito principalmente a dois dos objetivos gerais: o que diz respeito a articulacao
com os professores titulares de turma (18,6%) e a articulacdo com as restantes areas

curriculares (13,5%).

No que diz respeito ao grau de adequabilidade das condicdes existentes nos agrupamentos,
tendo em vista o desenvolvimento das atividades da IP1, os resultados revelam que a
percecao dos professores é positiva, em particular nas condicdes relacionadas com a
quantidade de recursos humanos qualificados, o numero de salas e a qualidade dos

programas e software, considerando que mais de 50% dos professores considera bastante

152



ou totalmente adequadas estas condicoes. Os professores consideram, em proporcoes que
variam entre os 28,8 e os 35,2% [moderadamente] adequadas as condicdes existentes nas

escolas e referidas no inquérito.

No entanto, uma proporcao de professores ainda razoavel ( no conjunto cerca de ' dos
respondentes) revela que a sua percecao sobre o grau de adequabilidade das condicoes &
nada ou pouco adequado, em particular em alguns parametros como sejam as condicoes
de tempo e estratégias de concretizacao do projeto (horarios e cargas letivas) (29,4%), no
que diz respeito ao niUmero de equipamentos disponiveis (22,0%), na qualidade geral dos
equipamentos (28,9%) e na qualidade da infraestrutura de rede e conectividade (rede e

acesso a internet) (28,8%).

Esta percecao difere de forma muito razoavel da percecao dos diretores e coordenadores
da IP1 nas escolas, referida no estudo anterior, sendo que esta diz respeito aos professores
respondentes que estao na sala de aula com as criancas e por isso terdo uma nocao mais

real das dificuldades e limitacoes nos parametros em apreciacao.

No que diz respeito ao volume de trabalho educativo com as criancas - observado pelo
numero de criancas que cada professor acompanhou e em média, cada um dos professores
acompanhou, no quadro desta IP1, 28 alunos no 3.° ano e 32 alunos no 4.° ano de

escolaridade.

As respostas dos professores mostram que o numero de escolas que cada professor
acompanhou variou bastante sendo o niumero minimo de 1 escola e o nUmero maximo de 8
escolas, deixando evidente uma grande amplitude de valores relativos ao nimero de
escolas que acompanharam. Houve professores que apenas acompanharam 1 escola e
outros houve que acompanharam 8 escolas. No conjunto e em média, cada professor

acompanhou ou uma ou duas escolas.

No que que diz respeito a formacao recebida pelos professores, os resultados mostram que
a maioria dos professores recebeu apenas uma acao de formacao (de acordo com 41,3%
dos professores respondentes) ou duas acoées (32,3%). Foram muito menos os que
receberam mais do que duas acdes de formacdao. De notar que um numero ainda
consideravel de professores (19%) nao recebeu quaisquer acées de formacao. Um nimero

escasso de professores recebeu 3 ou mais 4 acées de formacao (7,4%).

Ou seja e na pratica, cerca de 80% recebeu uma ou mais acoes e cerca de 20% dos

professores nao recebeu nenhuma formacao.

Os resultados deste estudo revelam ainda que os professores identificaram necessidades

de formacao em todas as areas incluidas no inquérito, com destaque para as areas
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“estratégias de ensino da programacao apropriadas ao desenvolvimento das criancas”,
(67,2%), “trabalho de projeto com recurso a ambientes computacionais”, (43,4%) “,
ambientes de programacao por blocos “ (57,7%) e ambientes de programacao através de

jogos” (42,1%).

A area menos indicada, mas ainda assim com 37% dos respondentes a assinalar essa

mesma falha, foi a avaliacao das aprendizagens em ambientes computacionais.

Os resultados revelaram que uma larga proporcao de professores tem necessidades de
formacao nas areas assinaladas, sendo que os professores de informatica assinalam com
mais frequéncia as necessidades de formacao pedagogica (decorrente das caracteristicas
do novo publico-alvo, para muitos professores) e os outros professores assinalam a
formacao tecnoldgica como a principal necessidade, decorrente da escassa preparacao

neste dominio por parte de muitos professores.

No que diz respeito as atividades desenvolvidas pelos alunos em contexto de ensino da
programacao, os professores, na sua grande maioria (entre 69,1 e 95,5%) assinalaram
todas as atividades apresentadas como possibilidades no inquérito, que foram realizadas,
as vezes ou frequentemente, com destaque para as atividades em que o aluno
“experimenta e ensaia no ambiente computacional os exercicios que o professor
indica”(65,1%) e atividades em que o aluno “escreve sequéncias de coédigo a partir de

exemplos que lhe sao apresentados pelo professor” (54,5%).

Em sintese, o estudo evidencia e da bastantes exemplos, de como foram realizadas uma
grande quantidade e diversidade de atividades de aprendizagem em sala de aula no

ambito desta Iniciativa.

A maioria dos professores respondentes refere que o ambiente computacional Scratch foi o
programa mais explorado pelos alunos e durante mais tempo. Assim, os dados revelam que
77,8 % explorou o Scratch em atividades com os alunos em periodos de tempo que
variaram entre menos de 4 semanas € mais de 12 semanas; apenas 22,2% dos professores
indica que nao utilizou este ambiente com os seus alunos; o periodo de tempo é que o
Scratch foi mais tempo utilizado diz respeito ao periodo de mais de 12 semanas, referido
por 43,1% dos professores e o menor periodo foi de até 4 semanas, mencionado por 4,8%

dos professores.

No que diz respeito ao Kodu, 59% dos professores indicou que foi explorado pelos alunos; o
periodo durante o qual foi usado de maior predominancia foi o periodo de mais de 12
semanas, referido por 16,7% dos professores, seguido do periodo inferior a 4 semanas,

referido por 11,6% dos professores.
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No que diz respeito a forma como se organizam os processos de ensino da programacao na
sala de aula, a maioria dos professores indica que organiza o trabalho diretamente a partir
dos ambientes de programacao, explicando os conceitos de forma gradual (66,4% dos
professores) e através da resolucao de exercicios por pares de alunos ou cada aluno

individualmente.

Os professores foram ainda convidados a indicar as suas praticas de avaliacdao das

aprendizagens dos alunos no quadro da Iniciativa.

Algumas notas acerca deste aspeto podem ser destacadas destes resultados,
nomeadamente, o fato mais relevante de que a avaliacdo do produto/projeto é
claramente predominante enquanto método de avaliacao da aprendizagem (72%) na
Iniciativa, confirmando o caracter pratico da atividade e da perspetiva da propria

avaliacao.

Foi solicitado aos professores um exercicio de estimativa dos resultados de aprendizagem
dos seus alunos, através de possivel avaliacao dos seus alunos, usando uma escala de 1 a 5,

em que 1 representa insuficiente e 5 representa excelente.

Assim, os resultados deste exercicio, revelam que a estimativa global dos professores
relativamente aos resultados de aprendizagem dos seus alunos € predominantemente
positiva (9 dos itens de avaliacao obtiveram resultados mais positivos contra 6 itens com
resultados menos positivos (somando entre si e para cada objetivo, as classificacées Bom+

Muito Bom e Insuficiente + Suficiente).

Os objetivos de aprendizagem que os professores classificariam com “ Muito Bom” no seu
grau de consecucao seriam “ Criar sequéncias simples de instrucoes para a realizacao de
uma dada tarefa“ (34,5%) e “ Usar as Tecnologias de Informacao e Comunicacao de forma
responsavel, competente, segura e criativa” ( 32,5%); apresentar um projeto desenvolvido
pelo seu grupo e partilha-lo com outros (24%), criar sequéncias de instrucoes que
envolvam selecao (condicdes) e repeticao (ciclos) (21,6) e analisar e comentar projetos

desenvolvidos pelos pares (21,4).

Os objetivos de aprendizagem em que um maior numero de professores atribui
“Insuficiente” ao seu grau de consecucao foram “Utilizar variaveis ou listas” (28,3%)
“Otimizar a programacao da solucao encontrada” (25,5%) e “ldentificar um problema e

decompo-lo em subproblemas (22,1%).

Em sintese os professores realizaram uma estimativa de resultados de aprendizagem dos

seus alunos coo muito positivos, em particular nos itens de exigéncia mais simples ou
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média sendo que as estimativas para os itens de maior exigéncia e complexidades foram

um pouco mais comedidas.

Estudo Il

As conclusoes dos estudos de investigacao e avaliacao, designados “ As licoes a aprender”
sao igualmente apresentadas de acordo com a estrutura organizativa inicial proposta e
serao em primeiro lugar apresentadas as conclusoes da analise SWOT, realizada a partir
das respostas abertas dos inquéritos por questionario aos professores e as escolas, depois
os resultado da questao relativa aos cenarios de alargamento e finalmente os resultados

das entrevistas focus-goup as entidades parceiras e outras entidades.

No que diz respeito aos resultados da analise SWOT refira-se que adotamos o critério de
apenas referir os aspetos de maior predominancia e relevo (uma vez que todos os outros

aspetos se encontram no estudo respetivo).

Assim, os diretores, coordenadores de IP1 e professores consideraram como o0s pontos
fortes mais relevantes decorrentes da Iniciativa o contributo para o desenvolvimento de
capacidades associadas ao pensamento computacional, o contributo para o
desenvolvimento de competéncia associadas a literacia digital, o contributo para o
desenvolvimento de capacidades transversais ao curriculo e também o impacto na
motivacao e atitudes face a Escola, da Iniciativa nas Escolas e nos alunos. Foram ainda
considerados como pontos fortes a possibilidades dos alunos terem acesso a aprendizagem

dos principios basicos da programacao.

No que diz respeito aos pontos fracos de maior incidéncia observados pelos respondentes
foram a auséncia, escassez ou falta de manutencao dos equipamentos informaticos nas
escolas do 1.° ciclo, as dificuldades relacionadas com as infraestruturas das escolas de 1.°
ciclo (salas e outros espacos devidamente adequados e equipados para a implementacao
da Iniciativa, as dificuldades de acesso e conectividade de uma parte importante das
escolas de 1.° ciclo e a logistica que a implementacao da IP1 nas escolas do 1.° ciclo
requeria e que acabou por tornar dificil a sua implementacao com sucesso em muitas
escolas, como sejam o caso especifico da gestao e organizacao dos horarios dos docentes e
do tamanho das turmas ( com referéncias a insuficiéncia do nimero de horas disponiveis
nos horarios dos professores), os recursos humanos e materiais das escolas de 1.° ciclo e a

formacao dos professores.
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No que diz respeito aos fatores externos da analise SWOT e em particular as
oportunidades, as escolas e os professores respondentes salientaram as tendéncias gerais
no campo da educacao e da inovacao educativa, do desenvolvimento do pensamento
computacional e da introducao da programacao para criancas e jovens nos sistemas
educativos como uma excelente oportunidade para a IP1 e para o seu desenvolvimento e

aprofundamento equilibrado.

Também as tendéncias de estimular e promover a literacia digital e o combate a
infoexclusao como prioridades junto das geraces mais jovens pode ser um bom contributo
para a Iniciativa de iniciacao a programacao nas escolas do 1.° ciclo. Finalmente a propria
carateristica de projeto-piloto da IP1 pode, ela propria e tendo em vista o seu
aprofundamento ser igualmente uma oportunidade de aproveitar pelos participantes e

atores.

Ainda nos fatores externos, os respondentes consideraram a escassez ou auséncia de
equipamentos informaticos nas Escolas do 1.° ciclo e as condicoes de infraestrutura das
Escolas - salas de aula, conetividade e logistica como as ameacas a IP1, considerando
implicitamente que as escolas e agrupamentos, de per si, nao terem conseguido em alguns
casos ultrapassar estas dificuldades, até porque os meios que dispunham nao seriam
suficientes. Aquilo que aparentemente € um fator externo, nao deixa de ser visto pelos
professores como um fator interno, considerando que a escola nao tem a possibilidade de

o resolver.

Também a lideranca e gestao escolar (mais relacionadas com a gestao escolar, mas nao so,

dos Agrupamentos) foram indicados como fator de ameaca ao desenvolvimento da IP1.

Os resultados revelam ainda que com menos intensidade as definicdes curriculares, as
orientacdes e condicdes proporcionadas pela Iniciativa as escolas nao foram totalmente
conseguidas pelo que podem também vir a constituir fatores de ameaca externa ao seu

desenvolvimento.

Também a formacao dos professores (ou a sua falta) foi indicada como uma potencial
ameaca externa a IP1 (pela escassez de oferta apropriada as necessidades formativa dos

professores neste contexto).

Cenarios de alargamento

Parece haver um largo consenso entre os professores respondentes quanto aos cenarios de

alargamento da Iniciativa com destaque para o cenario 2, um cenario de maior
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abrangéncia e envolvendo todos os alunos do 3.° e 4.° anos do 1.° ciclo e todos os alunos

do 2° ciclo.

Ou seja, as opcoes de alargamento deslizam ou para um cenario mais comedido e
abrangendo “apenas” todos os alunos dos agrupamentos, no 3.° e 4.° anos de escolaridade
(cenario 1) ou para um alargamento que se inicia no 3.° ano e termina no 9°ano, no

cenario 2.

A percecdo que nos fica das respostas dos professores e das escolas é que o alargamento
seria inteiramente desejavel, contudo e por questdes de condicdes e meios disponiveis, tal
alargamento tera que ficar ao critério de cada escola, que tera que fazer essa avaliacao,

no caso de se concretizar o alargamento da Iniciativa.

No que diz respeito a coordenacao e acompanhamento da IP1 algumas conclusées podem
ser retiradas, através da analise de conteldo das entrevistas focus-group realizadas as

entidades parceiras e outros participantes.
Foram as seguintes as categorias apuradas na analise:
e Apreciacao global da Iniciativa
e Alargamento da Iniciativa
e Lideranca e gestao da Escola
e Condicoes de infraestrutura, conetividade e logistica
e Enquadramento curricular
e Abordagens didaticas
e Cultura de participacao e colaboracao na Escola
e Implementacao da Iniciativa
e Formacao de professores
e Ensino da programacao 1.° ciclo
e Apoios institucionais e locais as escolas

Os resultados deste estudo indicam uma avaliacdo muito positiva por parte dos
participantes, através do reconhecimento da importancia do ensino da programacao a
criancas do 1.° ciclo, da constatacdo da motivacao dos alunos e adesao as atividades

propostas e da satisfacdao de pais e familias pela concretizacao da Iniciativa.
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Relativamente ao alargamento da Iniciativa as posicoes variaram em funcao das entidades
participantes, mas sendo consensual a continuidade da Iniciativa e preocupacao pela

eventual impossibilidade de a continuar.

Varias solucdes foram apresentadas e discutidas pelos parceiros e alguma informacao quer
sobre o propdsito de dar continuidade no 5.° ano a IP1 (evitando a interrupcao de um
processo de ensino -aprendizagem iniciado durante a Iniciativa) quer sobre o alargamento
aos outros alunos do agrupamento dos 3.° e 4.° anos de escolaridade quer ainda sobre a

impossibilidade de alargar, devido a falta de meios humanos e materiais.

Alguns parceiros e participantes deixaram nota sobre a utilidade dos computadores
Magalhaes, apesar de algumas limitacées decorrentes do fato dos sistemas operativos

estarem algo obsoletos.

Outros testemunhos deixaram ainda notas adicionais sobre a forma como conseguem
implementar a IP1, através do recurso aos professores mais novos e a professores
contratados, sendo consensual a falta de horas disponiveis nos Agrupamentos para atribuir

aos professores que possam dedicar-se a esta atividades com as criancas do 1.° ciclo.

Foi igualmente manifestado a consciéncia da necessidade de investimento em especial ao

nivel dos equipamentos informaticos das escolas do 1.° ciclo.

A necessidade de recursos humanos qualificados foi igualmente consensual, considerando

as exigéncias cientificas, tecnoldgicas e pedagodgicas deste tipo de proposta educativa.

Sobre o enquadramento curricular algum consenso sobre o posicionamento da IP1 na
oferta complementar, valorizando o argumento de que chegara a todos os alunos,

enquanto o posicionamento nas AECs nao fara chegar esta oportunidades a muitos alunos.

Alguns testemunhos deixam registo sobre experiéncias de alargamento excessivo dos
horarios de funcionamento da IP1, com implicacées negativas sobre o tempo em que as
criancas estdao na escola (testemunho cita caso de alunos com entrada na escola as 8 da

manha e saida as 20 da noite.)

A ligacdo com as familias e a com os pais tem tido alguma expressao conforme

testemunhos recolhidos de pais que ajudaram a adquirir equipamentos informaticos.

Ressaltou igualmente a importancia de estimular uma cultura de comunicacdo e
colaboracao entre os professores dos mesmos agrupamentos bem como estimular a
participacao das autarquias nos aspetos em que possam igualmente colaborar quer ao
nivel das infraestruturas quer ao nivel dos recursos humanos, tendo sido dados

testemunhos de alguns exemplos muito positivos.
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Estudo IV

Os estudos de caso mostraram um conjunto de ideias que suportam as indicacoes

anteriores dos outros estudos e que destacamos:

1.

Recetividade, entusiasmo, motivacao e gosto pelas atividades dos alunos (ha

excecoes)

2. Importancia do trabalho em equipa: professores titulares envolvidos, a planificar, a
executar e avaliar o trabalho com professores do 550
Importancia de uma cultura pedagogica e organizacional da escola favoravel

4. O empenhamento, a imaginacao e criatividade dos professores
Falta de formacao especifica e que esta na base de dificuldades (e as vezes
alheamento) dos professores titulares de turma.

Recomendacdes

1.

Estando em causa, nesta Iniciativa de Iniciacdo a Programacao no 1.° ciclo do
Ensino Basico e no caso concreto alunos dos 3.° e 4.° anos de escolaridade ( e,
potencialmente, alunos de outros ciclos do Ensino Basico) recomenda-se o
aprofundamento da visao estratégica adotada mais comummente pelos
participantes durante a fase piloto da Iniciativa e que permita ultrapassar a
perspetiva utilitaria da “empregabilidade” e da “formacao” de programadores
através da Iniciativa, perspetiva talvez menos adequada a alunos destas idades e
eventualmente redutora das potencialidades educativas da prépria Iniciativa. O
processo de alargamento da IP1 pode estimular a criacao partilhada de uma visao
centrada nas finalidades educativas definidas para estes ciclos de ensino, numa
perspetiva de futuro e de preparacao para a mudanca, mas centrada no
desenvolvimento harmonioso e equilibrado de criancas na sociedade do século XXI
e que possa servir de inspiracao as Escolas, aos professores, aos alunos, as familias
e a comunidade. O envolvimento da sociedade civil neste processo sera uma forma
de enriquecer a Iniciativa e assegurar que esta dara um importante contributo para

a equidade e coesao social.
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2. Os estudos de avaliacao evidenciam uma preocupacao futura para que a Iniciativa
possa chegar nas melhores condicoes a todos os alunos, nos diferentes ciclos de
ensino, a partir do 3.° ano de escolaridade. Essas condicoes ja sao possiveis para
uma maioria de escolas nao sendo, contudo ainda as desejaveis para uma parte
significativa destas mesmas escolas. Os estudos deixaram evidéncia do esforco e do
investimento ja feito e a realizar nas infraestruturas - salas adequadas e
conetividade - e nos equipamentos informaticos disponiveis nas escolas do 1.° ciclo.
A dispersao geografica das escolas em muitos Agrupamentos do nosso pais, mostra
como se pode abrir uma fratura social e cultural pelo acesso a educacao das
criancas nas areas envolvidas pela Iniciativa, nao tendo sido possivel nesta fase e
em muitas escolas, fazer chegar a todos os alunos esta oportunidade. Recomenda-
se assim o esforco de investimento em recursos fisicos, materiais e humanos que
assegurem as mesmas oportunidades para todos os alunos das escolas da rede
publica e que este esforco possa ser partilhado pelas instituicoes da administracao

central, autarquias e outras instituicoes publicas.

3. Os estudos de avaliacao deixaram evidéncia clara e fundada da importancia da
existéncia de linhas orientadoras e de um projeto educativo elaborado pelas
escolas através de equipas de professores de diferentes escolas e de diferentes
grupos disciplinares, como “condicdo” de acesso a Iniciativa. Além de estudos
anteriores (cf. p.e. Ramos, 2007) os estudos revelaram que nos casos em que a
Iniciativa teve mais sucesso, um dos fatores mais importantes para o seu sucesso
tem sido a articulacdo e colaboracao transversal entre professores, de informatica
no caso desta iniciativa, mas também dos professores titulares de turma do 1.°
ciclo e por isso da importancia daqueles documentos. Ao contrario, muitos
testemunhos relatam a “auséncia” dos professores titulares das atividades da
Iniciativa, mesmo tratando-se de oferta complementar de escolas, em muitas
situacoes. Esta participacdo e colaboracdao entre professores é  fator de
enriquecimento e de valorizacao do trabalho colaborativo na escola, embora
esteja, no entanto, longe de se poder concretizar em muitas escolas envolvidas na
Iniciativa pelo que se recomenda que sejam aprofundadas as linhas de orientacao,
os conteldos dos projetos de escola e as condicoes nas escolas (nomeadamente
articulacao de horarios docentes) para que os professores possam planear, executar

e avaliar em conjunto as atividades propostas no ambito desta Iniciativa.
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4. Os estudos de avaliacao realizados mostraram a importancia da formacao e do
desenvolvimento profissional dos professores envolvidos na Iniciativa. Recomenda-
se assim o incentivo e a concretizacao de oportunidades de formacao, de
preferéncia presenciais e de natureza pratica nas areas envolvidas na Iniciativa,
nomeadamente nas componentes pedagodgica e didatica do ensino da programacao
e nas areas da programacao para criancas bem como outras oportunidades de
aprendizagem como participacao em projetos educativos e a participacao ativa em
encontros e conferéncias de modo a contribuir para a formacao e enriquecimento
pessoal e profissional dos professores envolvidos na Iniciativa. A recomendacao é
relevante para as Escolas onde se torna critico o incentivo a formacao continua dos
seus professores por parte das direcoes de escola bem como incentivo a oferta de
formacao por parte das instituices de ensino superior universitario e politécnico,

centros de formacao de associacao de escolas e outras entidades.

5. Os estudos de avaliacao deixaram registo da preferéncia das escolas, no que diz
respeito ao posicionamento da Iniciativa, na oferta complementar de escola, de
modo a tornar assim possivel fazer chegar a oportunidade de aprendizagem a um
maior nimero de alunos, tendo em muitas escolas a inclusao das atividades nas
AECs constituido uma “alternativa” a impossibilidade e a falta de meios - fisicos e
humanos- para a incluir na oferta complementar. No entanto e com algumas
excecOes foram raras as demonstracoes por parte das escolas e dos professores de
poder vir a tornar obrigatorias para todas as criancas as atividades de iniciacao a
programacao, através da criacdo de uma disciplina. Recomenda-se que seja
assegurada as escolas, as familias e aos alunos a liberdade de escolha
relativamente a obrigatoriedade de frequéncia dos alunos quanto aos contedos da

Iniciativa de Iniciacao a Programacao no Ensino Basico.

6. Os estudos de investigacao e avaliacao deixaram registo do largo consenso por
parte das escolas, dos professores, dos alunos e dos representantes dos parceiros e
das instituicbes quanto a continuidade da Iniciativa, quer assegurando aos novos
alunos do 3.° e do 4.° ano essa oportunidade (expressa no cenario 1) quer dando
continuidade as aprendizagens dos alunos que transitaram este ano para o 5.° ano
de escolaridade e perspetivando até alargamentos de maior amplitude nos anos

seguintes (cenario 2), mas também de maior exigéncia. Tendo esta matéria
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constituido motivo de reflexao por parte de muitas escolas, professores e de
representantes das familias e das instituicoes recomenda-se a observacao da
necessidade de estudos de maior amplitude no que diz respeito as infraestruturas e
equipamentos necessarios, a disponibilidade de recursos humanos qualificados -
mas também de uma melhor definicio do posicionamento desta area na
organizacao curricular dos ciclos de ensino em causa, de modo a assegurar o
desenvolvimento integral, harmonioso (mas ainda assim preparados para o futuro),
a todas as criancas e jovens das escolas da rede publica em condicoes de

aprendizagem adequadas.

7. Uma Escola Inclusiva requer a observacao de praticas que favorecam a integracao
de alunos com necessidades educativas especiais na vida da Escola, pelo que se
recomenda que a Iniciativa promova especificamente a inclusao destas criancas,
através do reforco das linhas orientadoras, da mobilizacao dos professores do grupo
de recrutamento 610 para estas atividades, sempre que desejavel, favorecendo a
sua integracao na equipa da escola e ainda através do incentivo a formacao

continua dos professores envolvidos.
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Anexo 1 - Questionario das Escolas

Iniciacdo a Programacao no 1.° Ciclo: Questionario as Escolas

O estudo de avaliacao da iniciativa "Iniciacdo a Programacdo no 1.° ciclo do Ensino
Basico" tem como objetivo recolher informacao e avaliar a forma como esta foi
implementada nas escolas e nas salas de aulas envolvidas na sua fase de projeto-piloto.

Este questionario faz parte dos métodos de avaliacdo adotados e destina-se a ser
respondido pelos Diretores e/ou professores responsaveis pela sua implementacao no
Agrupamento de Escolas.

O questionario permitira conhecer a percecao sobre o grau de consecucao dos objetivos da
Iniciativa no seu conjunto, os contextos curriculares de implementacao dos projetos de
escola apresentados, as condicoes logisticas e as licoes a aprender bem como as
perspetivas de futuro.

O estudo de avaliacdo a que corresponde este questionario é da responsabilidade
da Universidade de Evorae realizado assegurando o completo anonimato dos
respondentes e a confidencialidade dos dados recolhidos (que serao tratados de forma
agregada) e exclusivamente para efeito desta investigacao.

E muito importante a sua participacdo neste estudo considerando que pode contribuir para
o conhecimento rigoroso e detalhado da forma como correu a Iniciativa e tal ajudara a
aprender como melhorar em proximas acdes que visem alargar a iniciativa a outras escolas
e alunos no sistema educativo portugués.

O preenchimento deste questionario é realizado online, na plataforma de inquéritos da
Universidade de Evora e tem uma duracao estimada em 15 minutos.

Solicitamos a especial ao preenchimento deste questionario, devendo submeter o seu
envio até 29 de abril.

Antes de iniciar, por favor tenha consigo alguns elementos (dados) relativos ao
Agrupamento/Escola e sobre o projeto em causa, tais como:

N.° total de alunos do 1.° ciclo do seu agrupamento;

N.° total de alunos do seu agrupamento envolvidos no projeto;

N.° total de escolas do seu agrupamento com 1.° ciclo envolvidas no projeto;
N.° total de turmas do seu Agrupamento envolvidas no projeto;

N.° total de professores do seu Agrupamento envolvidos no projeto;

N° total de professores do grupo de Informatica no agrupamento;

N.° de alunos por computador;

N° de salas e equipamentos utilizados para a execucao da Iniciativa.
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Gratos pela sua participacao.

Existem 27 perguntas neste inquérito

Caraterizacao geral do projeto

Neste grupo sera feita a caraterizacao do projeto no que respeita ao niUmero de escolas,
turmas alunos e professores envolvidos no Projeto-piloto de Introducdo a Programacao no
1.° ciclo.

[1 Direcao de Servicos Regional da DGEStE a que pertence o seu agrupamento/escola:
Por favor, selecione todas as que se aplicam:

1 DSR Norte

[ DSR Centro

| DSR Lisboa e Vale do Tejo

(| DSR Alentejo

[ ] DSR Algarve

[ ] Regido Auténoma dos Acores ou Escolas Portuguesas no estrangeiro

Assinale a opcao que lhe corresponde.

[1 Indique o numero total de escolas do seu agrupamento com 1.° ciclo. *

Por favor, escreva aqui a sua resposta

[1 Indique o numero total de escolas com 1.° ciclo do seu agrupamento envolvidas no
projeto. *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:
Indique o n.° total de escolas com 1.° ciclo do seu agrupamento envolvidas no projeto.

[1 N.° total de alunos do 1.° ciclo do seu agrupamento, por ano de escolaridade. *

3.°ano 4.° ano
N.° total de alunos do 1.° ciclo do agrupamento

Indique o n.° total de alunos do 1.° ciclo do seu agrupamento, por ano de escolaridade.

[IN.° total de alunos do agrupamento envolvidos no projeto: *

Feminino Masculino
3.°ano
4.° ano

Indique o n.° total de alunos do agrupamento que participam no projeto, por género e ano
de escolaridade.
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[IN.° de turmas de envolvidas no projeto: *

3.°ano 4.° ano
N.° de turmas
Indique o n.° total de turmas que participam no projeto, por ano de escolaridade.

[IN.° de professores envolvidos no projeto: *

Professores  do Grupo de Informatica Outros niveis ou areas
1.° ciclo (codigo 550) disciplinares

N. de
professores

Indique o n.° total de professores que participam no projeto, por nivel de ensino ou area
disciplinar.

[1 Indique o numero total de professores do grupo de Informatica no agrupamento. *

Por favor, escreva aqui a sua resposta

Indique o nimero total de professores do grupo de Informatica no agrupamento.

Caracterizacao do respondente

Neste grupo sera feita a caracterizacao do responsavel pela implementacao da iniciativa
no agrupamento/escola

[1 Género: *
Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(_) Feminino
(O Masculino

[1 Idade: *
Por favor, selecione todas as que se aplicam:

[ ] Inferior a 25

[] Entre 25 e 34 anos

[ Entre 35 e 44 anos

[] Entre 45 e 54 anos

[ Igual ou superior a 55

Indique o intervalo no qual a sua idade se insere

[1 Habilitacbes literarias: *
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Por favor, selecione apenas uma das seguintes opc¢oes:

(2 12° ano (ou equivalente)
(0 Bacharelato

(O Licenciatura

(O Mestrado

( Doutoramento

() Qutra:

Indique o grau de habilitacoes literarias mais elevado que possui.

[1 Codigo do grupo disciplinar a que pertence: *
Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(2100 - Pré-Escolar

(110 - 1.° Ciclo

(0 200 - Portugués e Estudos Sociais/Historia
(0 210 - Portugués e Francés

(0 220 - Portugués e Inglés

(0 230 - Matematica e Ciéncias da Natureza
(0 240 - Educacéo Visual Tecnoldgica

(0 250 - Educacdo Musical

(0260 - Educacao Fisica

(0 290 - Educacao Moral e Religiosa Catdlica
(0 300 - Portugués

(0 320 - Francés

(0330 - Inglés

(0 340 - Alemao

( 400 - Histéria

(0 410 - Filosofia

() 420 - Geografia

(0 430 - Economia e Contabilidade

(0 500 - Matematica

(1510 - Fisica e Quimica

(0 520 - Biologia e Geologia

(0530 - Educacdo Tecnoldgica

(0 540 - Electrotecnia

(0 550 - Informatica

(0 560 - Ciéncias Agro-Pecuarias

(0 600 - Artes Visuais

Assinale o cddigo do grupo disciplinar a que se encontra vinculado(a) ou no qual esta
inserido(a).

[1 Anos de servico: *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:
Indique o n.° de anos de servico completos em 31 de agosto de 2015.

[1 Cargos que desempenha atualmente. *
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Por favor, selecione todas as que se aplicam:

(] Diretor de Agrupamento/Escola ou CAP
[ Membro do orgéo de gestao ou CAP

[_] Coordenador de Departamento

(| Coordenador de estabelecimento

[ Professor titular de turma

["lOutros cargos:

Indique o cargo ou cargos que se encontra a desempenhar no momento em que decorreu o
projeto-piloto.

Objetivos da iniciativa Iniciacdo a Programacéao no 1.° ciclo do Ensino Basico

Objetivos da iniciativa Iniciacao a Programacao no 1.° ciclo do Ensino Basico

[

Na sua perspetiva, qual é o grau de consecucao dos objetivos da iniciativa "Iniciacado a
Programacéo no 1.° Ciclo"?

Assinale na escala apresentada, para cada item, a sua perce¢cdo acerca do grau de
consecucao de cada objetivo da Iniciativa. *

Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:

Alcancado Alcancad Alcancado

de forma o} de de forma
Nao pouco forma muito Totalmen
alcancad significati moderad significati te
0 va a va alcancado

A programacao

foi considerada

Como uma

ferramenta ao

servico e em e e '® O e
articulacao com

as restantes areas

curriculares e nao

como mais uma

area curricular

As atividades no

quadro da

Iniciativa foram ® ® O O ®
desenvolvidas em

articulacao com

os professores
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Alcancado Alcancad Alcancado

de forma o} de de forma
Nao pouco forma muito Totalmen
alcancad significati moderad significati te
o} va a va alcancado

titulares das
turmas envolvidas

As atividades

desenvolvidas

permitiram que

os alunos ) ) ) ) )
aprendessem a

programar,

programando

A

Iniciativa promov

eu uma visao

mais alargada dos O O O O O
diferentes usos

do computador

As atividades
desenvolvidas no
quadro da
Iniciativa
contribuiram para
0 O O O O O
desenvolvimento
do pensamento
computacional
nos alunos
envolvidos

As atividades
desenvolvidas no
quadro da
Iniciativa foram
implementadas
de acordo com as () O O O O
duas fases
prevista nas
linhas
orientadoras e de
modo evolutivo

Assinale na escala apresentada, para cada item, a sua percecao acerca do grau de
consecucao de cada objetivo da Iniciativa.
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O projeto do Agrupamento na Iniciativa

Neste grupo apresentamos questdes relacionadas com o projeto do agrupamento/escola.

[

Levando em consideracdo o conteudo e os objetivos que o Agrupamento apresentou ao
Ministério, no ambito desta iniciativa, assinale na escala apresentada a sua percecao
acerca do grau de consecucao dos objetivos do projeto.

Utilize a caixa de comentario para deixar as suas consideracées sobre o projeto do
Agrupamento/Escola, os seus objetivos e um balanco final sobre a forma como
correu. *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(0 Objetivos nao alcancados

(O Objetivos alcancados de forma pouco significativa
(0 Objetivos alcancados de forma moderada

() Objetivos alcancados de forma muito significativa
(O Objetivos totalmente alcancados

Escreva um comentario a sua escolha aqui:

[ILevando em linha de conta as indicagcbes constantes no documento “linhas
orientadoras da iniciativa"”, indique o grau de importancia das mesmas, na fase de
implementacéao do projeto de agrupamento/escola. *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(O Sem importancia

(O Pouco importante

(O Importante

(O Muito importante

(O Extremamente importante

Contextos curriculares de implementacdo da IP1

Neste grupo sera feita uma caraterizacao do projeto, numa perspetiva curricular.

[JEm que areas de trabalho educativo decorrem as sessoes no ambito deste projeto?

Por favor, selecione todas as que se aplicam:

[] Oferta Complementar
[ Atividades de Enriquecimento Curricular
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[_] Outra opcéo curricular
[1Qual é, em média, o tempo de trabalho com cada grupo/turma? *
Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(O Menos de 60 minutos por semana.

(0 Entre 60 e 90 minutos por semana, inclusive.

(O Mais de 90 minutos por semana.

[liIndique, em média, o niamero de alunos por computador, especificamente nas
sessoes deste projeto? *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(2 1 aluno por computador

(0 2 alunos por computador

(0 3 alunos por computador

(O Mais que 3 alunos por computador
[1Indique o tipo de espacos fisicos utilizados no ambito do projeto. *
Por favor, selecione todas as que se aplicam:

[ sala de informatica

[_] Centro de recursos, mediateca ou biblioteca
[ ] sala de aula da turma

[ loutro:

Indique os espacos fisicos utilizados no ambito do projeto. Pode selecionar mais do que
uma opcao.

[lIndique o grau de adequabilidade das condi¢des disponiveis no agrupamento/escola
para a execuc¢ao do projeto, em cada uma das dimensées: *

Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:

1 2 3 4 5
Quantidade de recursos humanos qualificados
disponiveis o O 9, o O
Tempo e estratégias de concretizacao do projeto
(horarios e cargas letivas) o O O o O
NUumero de salas disponiveis O O O O O
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NUumero de equipamentos disponiveis O O O O O

Qualidade geral dos equipamentos (especificacoes
técnicas adequadas) O O O @ O

Qualidade do Software (programas e aplicacoes
informaticas) O O O G O

Qualidade da infraestrutura de rede e
conectividade (rede e acesso a internet) o O O o O

Assinale na escala apresentada a sua percecao acerca do grau de adequacao das condicoes
disponiveis no agrupamento/escola para a execucao do projeto, em cada uma das
dimensoes.

1 - Nada adequado; 2 - Pouco adequado; 3 - Adequado; 4 - Bastante adequado; 5 -
Totalmente adequado.

Licbes a aprender
Neste grupo de questdes iremos procurar conhecer as "licoes” que as Escolas e os

professores consideram relevantes, durante um ano de trabalho no quadro desta Iniciativa,
organizando as reflexdes em: pontos fortes e pontos fracos, ameacas e oportunidades.

[

Indique os pontos fortes e beneficios que esta iniciativa pode ter proporcionado aos
alunos participantes.

*

Por favor, escreva aqui a sua resposta:

[1Indique os pontos fracos, os problemas e dificuldades que existiram na concretizacao
desta iniciativa, por parte do agrupamento/escola. *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:

[1Quais sdo, na sua opinido, os principais obstaculos na implementacdo do projeto no
quadro da iniciativa? *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:

[1Quais sdao, na sua opinido, os desafios e as oportunidades deste projeto e desta
iniciativa? *
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Por favor, escreva aqui a sua resposta:

A Iniciativa de Programacado no 1.° Ciclo, sendo um projeto-piloto, pode vir a ser
alargada a um maior numero agrupamentos e de alunos do sistema educativo
portugués. No caso de tal se verificar, qual dos cenarios a seguir indicados |lhe parece
que pode ser implementado, sendo, na perspetiva do agrupamento/escola, a melhor
opcdo. Utilize a caixa de comentario para expressar a sua opinidao quanto as
implicacbes que o cenario que escolheu tera no seu agrupamento. *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(O Cenario 1 - Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.° e 4.° anos
do Agrupamento, no ano letivo 2016-2017.

(O Cenario 2 - Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.°, 4.°, 5.° e
6.° anos do Agrupamento, no ano letivo 2016-2017.

(0 Cenério 3 - Nao sendo a sua opinido coincidente com nenhum dos cenarios indicados,
qual o cenario que considera mais adequado ao seu agrupamento/escola destinado ao
alargamento do projeto-piloto. Utilize a caixa de comentario disponivel para expor as
suas ideias.

Escreva um comentario a sua escolha aqui:

Obrigado pela sua participacao!
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Anexo 2 - Questionario dos Professores

Iniciacdo a Programacéao no 1.° Ciclo do Ensino Basico: questionario aos Professores

O estudo de avaliacdo do projeto-piloto da Iniciativa " Iniciacdo a Programacao no 1.°
ciclo do Ensino Basico tem como objetivo recolher informacao acerca da forma como a

iniciativa foi implementada nas escolas e nas salas de aulas.

Este questionario permitira recolher informacao sobre os professores participantes, quais
as suas caracteristicas profissionais, as suas percecoes acerca da consecucao dos objetivos
do projeto, sobre a formacao a que puderam aceder e a formacao que ainda possam
desejar, bem como conhecer o trabalho educativo realizado na sala de aula: que
abordagens foram usadas, que ambientes e linguagens de programacao foram explorados,
que métodos de avaliacao e quais as percecoes sobre os resultados de aprendizagem dos

alunos.

Este questionario destina-se aos professores/formadores que no ambito do projeto-piloto,

trabalharam com os alunos do 3.° e/ou 4.° anos.

O estudo de avaliacdo a que corresponde este questionario é da responsabilidade da
Universidade de Evora e realizado assegurando o completo anonimato dos
respondentes e a confidencialidade dos dados recolhidos (que serao tratados de forma

agregada) e exclusivamente para efeito desta investigacao.

O preenchimento deste questionario tem uma duracao estimada em 20 minutos.
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E muito importante a sua participacao neste estudo considerando que pode contribuir para
o conhecimento rigoroso e detalhado da forma como correu a Iniciativa e tal ajudara a
aprender como melhorar em proximas acées que visem alargar a iniciativa a outras escolas

e alunos no sistema educativo portugués.

Existem 27 perguntas neste inquérito

Caracterizacao do respondente

Caracterizacao do responsavel pela implementacao da iniciativa no agrupamento/escola

[IDirecdo de Servicos a que pertence o seu agrupamento/escola: *

Por favor, selecione todas as que se aplicam:

[] DSR Norte

] DSR Centro

[ 1 DSR Lisboa e Vale do Tejo
(1 DSR Alentejo

[ 1 DSR Algarve

[] Regiao Auténoma dos Acores

[ ] Escolas Portuguesas no estrangeiro

[1Género: *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(O Feminino

(0 Masculino

[lidade: *

Por favor, selecione todas as que se aplicam:

[ ] Inferior a 25
[ ] Entre 25 e 34 anos
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e [ ]Entre 35 e 44 anos
e [|Entre 45 e 54 anos

o [llgual ou superior a 55

Indique o intervalo no qual a sua idade se insere.

[JHabilitacbes literarias: *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

o (012° ano (ou equivalente)
« (O Bacharelato

o (O Licenciatura

o O Mestrado

e (O Doutoramento

e (O OQutra:

Indique o grau de habilitacoes literarias mais elevado que possui.

[1Cédigo do grupo disciplinar a que pertence: *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

o (O Sem grupo disciplinar

e (2100 - Pré-Escolar

« 110 - 1.°Ciclo

o (0200 - Portugués e Estudos Sociais/Historia
e (0210 - Portugués e Francés

o (0220 - Portugués e Inglés

o (0230 - Matematica e Ciéncias da Natureza
o (240 - Educacao Visual Tecnoldgica

o (0250 - Educacao Musical

o (0260 - Educacéo Fisica

o (0290 - Educacao Moral e Religiosa Catdlica
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(0300 -
(0320 -
(0330 -
(0340 -
(400 -
410 -
(0420 -
(0430 -
(0500 -
(0510 -
(0520 -
(0530 -
(0540 -
(0550 -
(0560 -
(600 -

Portugués

Francés

Inglés

Alemao

Historia

Filosofia

Geografia

Economia e Contabilidade
Matematica

Fisica e Quimica
Biologia e Geologia
Educacao Tecnoldgica
Eletrotecnia
Informatica

Ciéncias Agro-Pecuarias

Artes Visuais

Assinale o codigo do grupo disciplinar a que se encontra vinculado(a) ou no qual esta

inserido(a).

[IN.° de anos de servico completos: *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:

Indique o n.° de anos de servico completos em 31 de agosto de 2015.

Objetivos da iniciativa Iniciacdo a Programacéao no 1.° ciclo do Ensino Basico

Objetivos da iniciativa Iniciacao a Programacao no 1.° ciclo do Ensino Basico

[

Na sua perspetiva, qual é o grau de consecucdao de cada objetivo da iniciativa de

Iniciacdo a Programacéo no 1.° Ciclo?
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Assinale na escala apresentada, para cada item, a sua percecao acerca do grau de

consecucao de cada objetivo da Iniciativa. *

Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:

A programacao
foi  considerada
como uma
ferramenta ao
servico e em
articulacao com
as restantes areas
curriculares e nao
como mais uma

area curricular

As atividades no
quadro da
Iniciativa  foram
desenvolvidas em
articulacao com
0s professores
titulares das

turmas envolvidas

As atividades
desenvolvidas

permitiram  que
0s alunos
aprendessem a

programar,

Nao
alcancad

(0]

Alcancado
de forma
pouco
significati

va

Alcancad
0 de
forma

moderad

a

Alcancado
de forma
muito
significati

va

Totalmen
te

alcancado
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Alcancado

de forma

Nao pouco
alcancad significati
0 va

programando

A

Iniciativa promov

eu uma Vvisao

mais alargada dos
diferentes  usos

do computador

As atividades

desenvolvidas no

quadro da

Iniciativa

contribuiram para

o O O
desenvolvimento

do pensamento

computacional

nos alunos
envolvidos
As atividades

desenvolvidas no
quadro da
Iniciativa foram
implementadas () O
de acordo com as
duas fases
prevista nas

linhas

Alcancad
o} de
forma

moderad

a

Alcancado
de forma
muito
significati

va

Totalmen
te

alcancado
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Alcancado Alcancad Alcancado

de forma o} de de forma
Nao pouco forma muito Totalmen
alcancad significati moderad significati te
o} va a va alcancado

orientadoras e de

modo evolutivo

Assinale na escala apresentada, para cada item, a sua percecao acerca do grau de

consecucao de cada objetivo da Iniciativa.

Contextos e condi¢cdes de implementacao do projeto

Neste grupo serao apurados os contextos e as condicées de implementacao do projeto.

[IN.° de alunos que acompanha no dmbito do projeto: *

3.2 ano 4.° ano

N.° de alunos

Indique o n.° total de alunos com os quais trabalha no ambito do projeto, por ano de

escolaridade.

[IN.° de turmas que acompanha no ambito do projeto: *

3.°2ano 4.° ano

N.° de turmas

Indique o n.° total de turmas que acompanha no projeto, por ano de escolaridade.

[1Indique o numero de escolas onde desenvolve atividades com alunos, no ambito do

projeto.

Cada resposta devera estar compreendida entre 1 e 12
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Por favor, escreva aqui a sua resposta:

Indique o n.° de escolas no ambito do projeto.

[lIndique o grau de adequabilidade das condi¢cdes disponiveis no agrupamento/escola

para a execuc¢ao do projeto, em cada uma das dimensdes: *
Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:

Nada Pouco Bastante Totalmente

adequado adequado Adequado adequado adequado

Quantidade de

recursos

humanos @) O ) @) @
qualificados

disponiveis

Tempo e

estratégias de

concretizacao

do projeto O O O O O
(horarios e

cargas letivas)

NUmero de

salas O O O O ®

disponiveis

NUmero de

equipamentos (7 O O O O

disponiveis

Qualidade

geral dos
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Nada Pouco

adequado adequado

equipamentos
(especificacoes
técnicas

adequadas)

Qualidade do

Software

(programas e O
aplicacodes

informaticas)

Qualidade da
infraestrutura
de rede e
conectividade O O
(rede e acesso

a internet)

Bastante Totalmente

Adequado adequado adequado

Assinale na escala apresentada a sua percecao acerca do grau de adequabilidade das

condicdes disponiveis no agrupamento/escola para a execucao do projeto, em cada uma

das dimensoes.

Formacao

Neste grupo ira responder a questoes relacionadas com as acdes de formacao

frequentadas, o conteldo dessas formacoes, a adequabilidade das mesmas ao exercicio da

sua atividade e as necessidades de formacao que tem.

[IJEm quantas a¢cdes de formacdo participou no dmbito deste projeto? *
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Por favor, escreva aqui a sua resposta:

Indique o n.° de acdes em que participou em tematicas relevantes no ambito desta
iniciativa.
[1Quais os conteudos das acdes de formacao que frequentou, para além da formacao

inicial? *

Responda a esta pergunta apenas se as seguintes condicdes sao verdadeiras:
A resposta nao for ‘0" na pergunta 12 [301]" (Em quantas acdes de formacao participou no

ambito deste projeto?)

Selecione pelo menos uma resposta

Por favor, selecione todas as que se aplicam e forneca um comentario:

[Formacéo inicial (Pensamento Computacional, Cenarios de Aprendizagem e Kodu)

[ Formacao inicial (Médulo de Scratch)

[lOutras acdes de programacao em Scratch

[ loutras acées de programacao em Kodu

[ Minecraft
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o [_Linguagens de programacao em linha (Python, C++, PHP, HTML, Java Script ou outras)

o [ Metodologias de trabalho de projeto, de investigacdo ou de resolucao de problemas

e [ |Outros contelidos e temas relevantes

Indique quais foram os contetdos das formacdes que frequentou, utilizando as caixas de

comentarios para informacdes adicionais.

[1ldentificacdo de necessidades de formagéo: *

Por favor, selecione todas as que se aplicam:

o [ ] Ambientes de programacao por blocos (Scratch, Kodu, Minecraft, Blocky ou outros)

o [l Ambientes de programacdo através de jogos (Angry Birds, The Foos, Lightbot ou
outros)

o [lLinguagens de programacdo em linha (Html, Java, Javascript, Python, C++, ou outras)

« [l Pedagogia do ensino e aprendizagem da programacao

o [ Estratégias de ensino da programacao apropriadas ao desenvolvimento das criancas

« [ Trabalho de projeto com recurso a ambientes computacionais

« [l Avaliacdo das aprendizagens em ambientes computacionais
o [JOutro:

Indique quais sao as suas necessidades de formacao, face ao trabalho educativo a

desenvolver no ambito desta iniciativa.

Abordagens ao ensino da programac¢ao
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Este grupo de perguntas procura conhecer as abordagens ao ensino da programacao
adotadas pelos professores incluindo atividades dos alunos, programas e aplicacoes

adotados no ambito deste projeto-piloto.

Levando em linha de conta as linhas orientadoras da Iniciativa, refira em que grau de

importancia as considerou no seu plano de trabalho e na acao educativa.

Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:

Nada Pouco Muito

importante importante Importante importante
Selecao dos conteldos no
ensino da programacao O O O O
Selecao das aplicacOes e
software usado O O O O
Organizacao e conducao
por fases (fase introdutéria (- O O O
e fase de aprofundamento)
Definicao de estratégias e
metodologias de ensino ey O O ®
aprendizagem
Avaliacao das

O O O O

aprendizagens dos alunos

Assinale na escala apresentada a sua percecao acerca do grau de importancia das linhas

orientadoras da iniciativa no seu plano de trabalho e na acao educativa.

[1Que atividades os alunos desenvolveram no contexto de ensino da programacao? *

Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:
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Nunca

Escreve sequéncias de codigo a
partir de exemplos que lhe sao

apresentados

Explora o cadigo por tentativa e

O

erro

Usa e modifica projetos
existentes para aprender as

nocoes basicas do codigo

Cria historias animadas da sua
autoria e implementa-as no (7

ambiente computacional

Experimenta e ensaia no
ambiente computacional os

exercicios que o professor

indica

Com as instrucoes que
aprendeu cria programas (7

completamente novos.

O

\

As

Raramente vezes

O

O

Frequentemente

Assinale na escala apresentada a sua percecao acerca da frequéncia com que os alunos

realizam as atividades apresentadas.

[IDescreva outras atividades que os alunos realizam no ambito da aprendizagem da

programacao.

Por favor, escreva aqui a sua resposta

[IDos programas, aplicacdes e linguagens de programacdo, quais os explorados pelos

alunos para aprender programacao? *

Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:
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Menos Entre 5 Entre 9 Mais de
Nao foi de 4 e 8 e 12 12

explorada semanas semanas semanas semanas
Linguagens de
programacao (C++,
Html, Java, Javascript,[:I o o o o
Phyton, ...)
Scratch Q) @) O 9 O
Kodu O O O O O
Minecraft O O O O O
Jogos (Lightbot, The
Foos, Move the turtle, O O O O O
..)
Robédtica (Lego wedo,
Mindstorms, Dash and
dot, placas eletronicas, O O O O O
sensores, servomotores
e leds)

[1Como estruturou os processos de ensino da programac¢ao na sala de aula com os seus

alunos? *
Por favor, selecione uma resposta apropriada para cada item:
Nunca Raramente As vezes Frequentemente

Organizando
diretamente o trabalho
a partir da exploracao

dos ambientes de
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Nunca Raramente

programacao,
explorando os conceitos
de forma gradual
A partir da definicao e
construcao prévia de
cenarios de
aprendizagem (historias
e atividades de
aprendizagem O O
agregadoras da
aquisicao de
conhecimento e
competéncias dos
alunos)
A partir de projetos
multidisciplinares e em
articulacao com outras{::| O
areas disciplinares
A partir de problemas e
desafios do contexto () O
local
Resolucao de exercicios
por pares de alunos ou

O O

cada aluno

individualmente

As vezes

Frequentemente

Assinale, nas opcoes que coincidem com as suas escolhas, a frequéncia com que adotou as

diferentes possibilidades.

[1 Identifique outras abordagens, atividades, programas e aplicacdes que adotou com

os seus alunos no ensino da programac¢ao. Pode incluir, se for o caso, abordagens ao

ensino da programacao através de atividades sem recurso aos computadores.
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Por favor, escreva aqui a sua resposta:

[lldentifique métodos e dispositivos utilizados na avaliacdo das aprendizagens dos

alunos (processos e produtos). *

Por favor, selecione todas as que se aplicam:

[] Avaliacdo do produto/projeto e analise do cddigo
[ Grelhas de observacéo

[[] Fichas de trabalho/tarefa

[[] Testes de avaliacao

[ ] Grelha de avaliacao de projetos

[ ] Registos em video e/ou audio e fotografias

[ ] Notas e outros registos escritos

[ loutro:

Percecao dos professores sobre os resultados de aprendizagem dos seus alunos

Este grupo de perguntas procura conhecer as percecoes dos professores sobre os

resultados de aprendizagem obtidos pelos alunos.

Levando em conta a totalidade dos alunos que acompanha, Por favor, faca uma
estimativa em percentagem dos diferentes graus de consecucao para cada objetivo de

aprendizagem previsto na iniciativa.

O somatoério das percentagens, por objetivo, devera ser igual a 100. *

Muito

Insuficiente Suficiente Bom Bom

Criar sequéncias simples de instrucoes

para a realizacao de uma dada tarefa;
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Criar sequéncias de instrucdes que
envolvam  selecao  (condicbes) e

repeticao (ciclos);

Utilizar operadores matematicos

Utilizar variaveis ou listas

Analisar algoritmos, identificando o seu

resultado;

Reconhecer que um algoritmo pode ser

reutilizado em diferentes situacoes;

Planificar e criar um projeto de forma

estruturada;

Resolver problemas, criar historias

animadas e construir jogos com recurso
ao desenvolvimento de programas

informaticos;

Identificar um problema e decompo-lo

em subproblemas;

Identificar e corrigir erros existentes na

programacao de um projeto;

Otimizar a programacao da solucao

encontrada;

Usar as Tecnologias de Informacao e

Comunicacao de forma responsavel,

Insuficiente

Suficiente

Bom

Muito

Bom
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Muito

Insuficiente Suficiente Bom Bom

competente, segura e criativa;

Desenvolver competéncias nas
diferentes areas das componentes do
curriculo, bem como nas areas
transversais, por exemplo, no ambito da
Educacao para a Cidadania, em
articulacao com o professor titular da
turma, sempre que 0 mesmo nao seja o

responsavel pela implementacao deste

projeto;

Apresentar um projeto desenvolvido

pelo seu grupo e partilha-lo com outros;

Analisar e comentar projetos

desenvolvidos pelos pares.

As respostas por objetivo que nao totalizem 100% nao serao validadas.

Licées a aprender

Neste grupo de questées iremos procurar conhecer as "licoes” que os professores
consideram relevantes, durante um ano de trabalho no quadro desta Iniciativa,

organizando as reflexdes em: pontos fortes e pontos fracos, ameacas e oportunidades.

[lIndique os pontos fortes e beneficios que esta iniciativa proporcionou aos alunos

participantes. *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:
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[lIndique os pontos fracos, os problemas e dificuldades que existiram na concretizacao

desta iniciativa, por parte do agrupamento/escola e por parte dos professores. *

Por favor, escreva aqui a sua resposta:

[1Quais sdo, na sua opinido, os principais obstaculos na implementacdao do projeto no

quadro da iniciativa? *
Por favor, escreva aqui a sua resposta:

Quais sdo, na sua opinido, os desafios e as oportunidades da Iniciativa de Iniciacdo a

Programacao no 1.° Ciclo?

Por favor, escreva aqui a sua resposta:

[JA Iniciativa de Programacdo no 1.° Ciclo, sendo um projeto-piloto, pode vir a ser
alargada a um maior numero agrupamentos e de alunos do sistema educativo
portugués. No caso de tal se verificar, qual dos cenarios a seguir indicados lhe parece
que pode ser implementado, sendo, na perspetiva do agrupamento/escola, a melhor
opcdo. Utilize a caixa de comentario para expressar a sua opinido quanto as

implicacbes que o cenario que escolheu tera no seu agrupamento. *

Por favor, selecione apenas uma das seguintes opcoes:

(O Cenario 1 - Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.° e 4.° anos
do Agrupamento, no ano letivo 2016-2017.

(O Cenario 2 - Alargar a Iniciativa de forma a abranger todos os alunos do 3.°, 4.°, 5.° e
6.° anos do Agrupamento, no ano letivo 2016-2017.

(O Cenario 3 - Nao sendo a sua opinido coincidente com nenhum dos cenarios indicados,
qual o cenario que considera mais adequado ao seu agrupamento/escola destinado ao
alargamento do projeto-piloto. Utilize a caixa de comentario disponivel para expor as

suas ideias.

Escreva um comentario a sua escolha aqui:

Obrigado pela sua participagao!
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7.

Anexo 3 -Guiao das Entrevistas focus-group aos parceiros

Guiao da entrevista

1. Apreciacdo global da Iniciativa Iniciacdo a Programacao no 1.° Ciclo do Ensino Basico

Levando em linha de conta o modelo estratégico e organizacional da IP1, qual a percecao
sobre o grau de consecucao dos objetivos gerais da IP1, em termos globais? Considera que
os resultados globais obtidos correspondem a expectativa inicial? Que pontos fortes e

fracos do modelo adotado? Que eventuais correcoes poderiam ser ponderadas?

2. Sobre a estratégia geral de implementacdo da IP1 conduzida durante o projeto-
piloto

Solicitamos agora que o grupo olhe com mais detalhe para a estratégia de implementacao
da IP1 e possa assim fazer um breve balanco destacando o que correu bem ou menos bem,

nos seguintes aspetos:

Coordenacao da Iniciativa

Enquadramento e condicbes oferecidas a Escolas para desenvolvimento da IP1
Papel e relevancia efetiva das linhas de orientacdao/quadro de referéncia
Conteldos

Eficacia do dispositivo de formacao e acompanhamento dos professores

Eficacia dos dispositivos de monitorizacao e acompanhamento dos projetos de escola
(papel da ERTE e dos Centros de Competéncia TIC).

Relevancia das Parcerias

8. Outros topicos de interesse que surjam no curso da entrevista.
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3. Sobre os principais desafios a generalizacdo da IP1 nas escolas do 1.° ciclo.
Pontos a considerar na reflexao em grupo:

1. Alargar ou nao alargar a IP1? Qual a escala (desejavel ou possivel) de
alargamento a adotar da IP1: todos os alunos do 3.°,4.°, 5.° e 6.° ano ou s 0s
3.° e 4.° anos. Que implicacées no modelo estratégico e organizacional dessas

opcoes.
2. Que implicagGes nas Escolas?

a. Condicoes de instalacoes (salas e espacos apropriados) disponiveis nas

Escolas: sao suficientes?

b. Recurso humanos qualificados existentes nas Escolas: sao suficientes?

0

Equipamentos: sao suficientes?

o

Programas e aplicacdes disponiveis nas Escolas:
e. Conetividade e rede (acesso a internet)
3. Que implicacOes para os professores?
a. Formacao e acompanhamento dos professores
4. Que implicacdes para os alunos?

a. Avaliacao de riscos: que riscos para a seguranca das criancas? Estao a ser

considerados?
b. Tempo letivos? AEC? Oferta Complementar?
Obrigado pela sua participacao!
José Luis Ramos

Centro de Investigacdo em Educacdo e Psicologia da Universidade de Evora
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Anexo 4 - Protocolo dos estudos de caso

Foi desenvolvido um protocolo de investigacao destinado a investigar os casos sob
observacao. Este protocolo foi observado pelas equipas de investigacao quer na
preparacao quer na realizacao dos trabalhos de campo. Este instrumento permitiu a
observacao das etapas de investigacao de forma comum a todos os casos, facilitando a sua

comparacao e considerou as seguintes acoes:

Preparacao e organizacao do trabalho de campo: visita as escolas
Autorizacao para investigar em meio escolar
Contactos com a Escola
Calendarizacao
Declaracao de Consentimento informado
Selecao dos meios de gravacao video
Organizacao de cadernos de campo

Entrada na Escola
Realizacdo da Visita
Observacao de aulas e recolha de testemunhos
Entrevista informal conversacional aos professores (4)
Entrevista informal conversacional aos alunos (2/3)

Elaboracao do Relatorio

Estrutura do relatério

O relatorio de cada estudo de caso observou estrutura idéntica de modo a favorecer a

analise e a comparacao entre os casos e considerou os seguintes topicos:

Informacao geral do contexto da Escola (dados gerais da Escola, funcionamento, horarios,

salas e equipamentos);

Estratégias de implementacao (equipa de professores, articulacao ou colaboracao,

projeto de escola e objetivos da iniciativa, estratégias adotadas de mobilizacao
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de recursos materiais e humanos, dificuldades e obstaculos e formas de os

ultrapassar.)
Experiéncias e vivéncias dos professores (areas de trabalho educativo)

A voz dos alunos
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Anexo 5 - Guido das entrevistas a professores e alunos

Recolha de Testemunhos - Professores

Questoes orientadoras na entrevista aos Professores

Professor/a 1.° ciclo ou grupo 550

Qual é o balanco da iniciativa que faz? O que é que valorizou mais?
Como foi a interacao entre os professores? Articulacao ou colaboracao?
Como foi a adesao dos alunos as atividades?

Como ¢é que a Escola (direcao, professores, familias) olham para a Iniciativa? Qual é a sua

percecao?

Um ponto critico: que evidéncias de aprendizagem levas em consideracao? Como

monitoriza a aprendizagem e o progresso dos alunos? Como faz a avaliacao deles?

Qual é a sua percecao sobre a importancia da aprendizagem da programacao para estes
alunos do 1.° ciclo? Acha que vai ajudar em alguma coisa? Em qué? Que impacto teve a

iniciativa nas criancas?

Qual é a sua percecao sobre o impacto que esta iniciativa tem sobre os professores? A sua

formacao, os seus métodos de ensino, por exemplo.

Recolha de Testemunhos - Alunos

Questoes orientadoras nas entrevistas aos Alunos

Idade

Ano/s de escolaridade

Professor/a envolvidos

0 que estas a fazer?

Como fizeste isso? O que achas que aprendeste a fazer isso?

Como ligas isso com outras “coisas “da Escola?

E se te enganares, o que € que acontece?

Estas contente com as atividades? Gostavas de fazer mais e/ou outras coisas?

Tens jogos no teu computador?
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