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0 POTENCIAL DA GAMIFICACAO NAS
APRENDIZAGENS: IDEIAS DE IMPLEMENTACAO
27 de outubro 18:00

s 24 de novembro 18:00

PRATICAS DE AVALIACAC COM
RECURSO A0 DIGITAL

26 de janeiro 18:00
- 23 de f_evefeiro 18:00
30 de marco 18:00

ARTICULAR E COLABORAR EM SALA DE
AULA ATRAVES DO DIGITAL

27 de abril 18:00

25 de maio 18:00

REPUBLICA | , Cofancado poo
PORTUGUESA _

da UniSo Europeia




