


Para quem
Estabelecimentos de Educação Pré-escolar

� Da rede pública e/ou solidária (sem fins 

lucrativos); 

� Inseridos em áreas socialmente desfavorecidas 

ou de difícil acesso às novas tecnologias da 

informação; 

� Que reunam condições para o normal 

desenvolvimento do Programa;

� Os Jardins de Infância são escolhidos pelo 

Ministério da educação que promove a 

formação dos educadores;



O que é

� A principal finalidade do Programa 

KidSmart consiste em acrescentar 

valor à Educação através 

da promoção da integração das 

Tecnologias de Informação e 

Comunicação (TIC) no planeamento e 

organização global dos processos de 

ensino e de aprendizagem da 

Educação Pré-Escolar.



A estação de aprendizagem está concebida de 

modo a ser um elemento atrativo, seguro e 

estimulador. Tem instalado um conjunto de 

jogos educativos que promovem o 

desenvolvimento das crianças em várias áreas 

com destaque para a matemática e as 

ciências. 

� A casa da Ciência do Sammy

� A casa do Tempo e da Geografia da Trudy, 

� A casa da Matemática da Millie

� Pense Brincando 1, 2 e 3



Estação de Aprendizagem 

KidSmart



Casa da Matemática da Millie



Casa da do Tempo e da 

Geografia da Trudy



Casa da Ciência do Sammy



Pense Brincando 1, 2 e 3



Explorar

� Cada um destes títulos apresenta um conjunto 

entre 5 a 7 jogos diferentes que permitem que 

cada criança vá progredindo ao seu próprio 

ritmo.

� A maioria das atividades inclui um modo 

exploratório aberto que leva as crianças a 

descobrir o que acontece quando clicam em 

diferentes lugares, não existindo aqui respostas 

corretas. Aprendem o funcionamento do jogo e 

as possibilidades que proporciona. 



“Vamos Construir um bichinho”



“Casa dos Ratinhos”



Jogar

� Incluem também o modo de jogo ou de 

resolução de problemas, onde são colocadas 

situações problema que o jogador terá que 

resolver. Alguns jogos vão aumentando 

gradualmente de dificuldade conforme as 

crianças jogam. 

� Os diferentes níveis de dificuldade permitem 

avaliar o domínio da criança sobre o conceito 

subjacente a cada jogo.



“Pequeno, médio e grande”



“Jogo dos Flófis”



“Filme do Sammy”



Integração curricular

� Articula-se perfeitamente com as 
Orientações Curriculares para a Educação 
Pré-Escolar na exploração das diferentes 
áreas de conteúdo, permitindo trabalhar as 
áreas  da “Matemática” – seriação, formas 
geométricas, tamanhos, contagem, 
quantidade, conjuntos, orientação espacial e 
do “Conhecimento do Mundo” -estações do 
ano, condições meteorológicas, 
características dos seres vivos.



Oportunidades de aprendizagem

“Casa da Matemática da Millie”

Manual



Manual
Interdisplinaridade

“Casa da Matemática da Millie”



http://www.kidsmartearlylearning.org/PO/index.html

http://www.kidsmartearlylearning.org/EN/index.html



A integração das TIC no Jardim de Infância 
proporciona oportunidades interessantes no 
processo educativo das crianças, quer na área 
cognitiva quer na área social. Através da 
interação com o computador, as crianças 
podem resolver problemas, tomar decisões, 
consolidar as capacidades adquiridas noutras 
áreas e incorporar novas capacidades como 
resultado da exploração de diferentes 
aplicações e da colaboração com outras 
crianças – capacidades fundamentais na 
formação de todas as crianças desde a 
Educação Pré-Escolar.


